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Valikaine ,Arhitektuur ja elukeskkond“ maht on 35 tundi, mis jaguneb soovituslikult
16 kohtumiseks (a 1,5 h) ja Uheks Gppekaiguks vabalt valitud kohta (linnaruumi voi hoonesse,
2,25 h). Opetajaraamat tiiendab valikaine ainekava' ja 8ppeprotsessi kirjeldust?.

Opetajaraamatus on kasutatud jargmisi tingmarke:

(&> Niide — fotod, joonised, video vm teemat selgitavast ruumist.
Naited on voimalusel antud dpetajaraamatust eraldi failidena vdi linkidena.

< Arutelu — teemakohane arutelukisimus
X Harjutus —

Q) Léiming — ldiminguvdimalus teise dppeainega

1 »Arhitektuur ja elukeskkond® ainekava — http://oppekava.innove.ee/wp-content/uploads/sites/6/2016/11/arhitektuur_kui_elu-
keskkond_valikkursuse_kava17.10.pdf
2 LArhitektuur ja elukeskkond“ Sppeprotsessi kirjeldus — http:/oppekava.innove.ee/wp-content/uploads/sites/6/2016/11/arhi-

tektuur_kui_elukeskkond_oppeprotsessi_kirjeldus17.10-1.pdf
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EessOna

Kiesolev Opetajaraamat saadab valikaine ,Arhitektuur ja elukeskkond” ainekava ja oppe-
protsessi kirjeldust. Opetajaraamat on mdeldud dpetajale kursuseteemade mdistmiseks.
Siinsed mdtted, niited ja tegevused on pikemalt lahti kirjutatud, et dpetajat tunniks pare-
mini ette valmistada. Tunnis kasitletava peaks dpetaja ise oma dpilastele sobivalt valima ja
kohandama. Kindlasti ei tohiks dpetajaraamatut ette lugeda (vdi Opilastele lugeda anda) —
nii saaks tund liiga passiivne. Ideaalne on jagada tunnid viikesteks mdteteks, mille tausta
ja mitmeplaanilisust lihidalt ja pdnevalt tutvustada ning mille Ule seejarel Opilastega koos
arutleda. Vestluste vahele sobivad teemakohased Opitegevused, mis vdimaldavad ringi Lii-
kumist voi teistmoodi t66tamist.

Arutlemisest ja vestlemisest

Arutelu vGi vestlus peaks olema vaba ja spontaanne (ning muidugi teemakohane). Selle
eesmairk on anda Opilastele v8imalus arhitektuuris kerkivaid kisimusi sGnastada ja neile
vastuseid otsida. Usna kiiresti peaks selguma, et (iheseid, ainudigeid vastuseid meie ruumi-
lise maailma korraldamisele ei ole. Inimesi on mitmesuguseid, nende eluviisid on erinevad
ja nende ootused elukeskkonnale samuti. Aruteludes ja vestlustes on olulisim alla joonida
arvamuste ja vajaduste paljusus ning empaatia: voime naha sama kiisimust kellegi teise
pilgu labi ja aimata, millist vastust tema pakuks. NB! Tasub meeles pidada, et ka klassis
tekkiv liksmeel vaib olla petlik — siinne seltskond on mitmes méttes ldheplaaniline (sama
vanuseriihm, sarnase kultuurilise taustaga, (veel) ilma erialata inimesed vm) ja erinevaid
hdéili on médnikord vdhe (nt mida arvaksid sama kilisimuse kohta viikeste laste vanemad,
eakad, politseinikud, turistid jt).

Keerulistest kiisimustest

Tunni jooksul voivad kerkida teemakohased, kuid erialaspetsiifilised klisimused, millele dpe-
taja vastust ei tea. Mida teha? Soovitame olla avameelsed: meenutada Opilastele, et dpetaja
ei ole arhitekt (muidugi juhul, kui see toele vastab) ega oska sellele kiisimusele vastata (ka
arhitekt ei tea vastuseid kdigile arhitektuurialastele klsimustele). Kisimused vairivad aga
tdhelepanu ja pakuvad vagagi elulist Oppetundi info kadttesaamisest. Soltuvalt kiisimusest
vOib proovida vastust ara arvata (seejuures modndes, et tegu on isikliku hlpoteesiga) ja/
vOi kusida, kas mdni dpilane soovib seda teha. Vdib-olla on tegu kisimusega, millele vdiks
Usna kiiresti leida internetist vastuse? Kui netilhendusega telefonid on kdeparast, proovige
jarele. Kui vastus ei ole aga lihtsalt leitav, kuid kiisimus on siiski pdnev ja pdletav, mdelge
koos labi, kust vastus saada. Kas kellelgi on tuttav arhitekt? Kui ei ole, siis arutlege, kuidas
arhitektidega kontakti saada. Voib proovida ldkitada kiisimus Eesti Arhitektide Liidule vai
(kui tegu on ménda konkreetset hoonet véi objekti puudutava klisimusega) autorile voi
kohalikule omavalitsusele voi mdnele arhitektuuriharidust pakkuvale asutusele.

Vaata ka ,Tunni lilesehituse” peatiikki 6ppeprotsessi kirjelduses.

EESSONA
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2.1 Sissejuhatus.
Mis on arhitektuur ja
kuidas seda oppida?

Tunni ettevalmistus

Pdora tahelepanu tunni toimumispaigale. Valikaine tunnid ei tohi kdik toimuda samas klas-
siruumis, esimene tund annab eriti hea vGimaluse seda kuskil mujal teha (laudu-toole pole
tarvis). Muu koht vdib (ja peakski olema) midagi muud kui klass: fuajee, raamatukogu, gar-
deroob, koridor, dpetajate tuba, valiruum vm (tund ei pea lldsegi koolis toimumal).

Kuna esimeses tunnis vaadatakse ka ménda néidet, ldheb vaja projektorit vbi suurt ekraani.
Kuna néited on pigem illustreerivad, Opetaja juttu tdiendavad ja neid ei pea suure, kvali-
teetse pildina pdhjalikult uurima, véivad pildid olla ka néiteks (hiselt ligipddsetavas kaustas
(Dropbox, Google Drive vm) ja dpilased vdivad neid marguande peale oma telefonidest véi
tahvelarvutitest vaadata.

Tunni eesmark

Esimese tunni eesmérk on imberhailestumine tulemuselt protsessile ehk lahenduselt voi
lOpetatud Ulesandelt uurimisele, anallilsimisele, motestamisele, jareleproovimisele jne.

On tavaline, et 6pilased ei ole harjunud slivenema. Koolis on lldiselt tunniteema katmiseks
aega vihe ja llesanded on seega liihikesed, maksimaalselt teemakohased (ldhteandmed
on ette antud ja lileliigset infot ei ole), otsitav on médératletud ja lahenduskdik (isnagi teh-
niline (nt parasjagu Opitava valemi kasutamine). Glimnaasiumiastmesse jéudnud 6pilane
vOib olla selliste llesannetega aastate jooksul igapdevaselt kokku puutunud ja lihtsustatud
probleemilahenduse niivérd omandanud, et valikaines ,Arhitektuur ja elukeskkond® oluline
uurimuslik ldhenemine vajab selgitamist, sisseelamist ja harjutamist. Isegi loominguliste
lilesannetega tuttavatele Opilastele (nt kunstikallakuga koolis) voib see olla (llatuslikult
harjumatu: dpilased kipuvad alahindama eelt66 (uurimise, mdrkamise) tdhtsust ja kiirus-
tavad loomise etappi (on harjunud, et nende (ilesanne on luua). Arhitektuuri ja ruumiga
tutvumiseks tuleb aga osata aeg maha vétta, st votta aega markamiseks, mulje tekkimiseks,
selle teadvustamiseks. See saab oluliseks kéigis jargnevates tundides.

SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA?
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Arutlege 6ppimise viiside ja uurimusliku ld4henemise teemal, tooge nditeid, vorrelge oma

kogemusega. Kasu voib olla méistetest:

[ X ]

< divergentne motlemine (ingl k divergent thinking) ehk lahknev voi hargnev métlemine —
uute ideede tekkele ja ebatavalistele lahendustele viiv motlemine, probleemile roh-
kem kui lihe lahenduse pakkumine'. Divergentne métlemine ei eelda, et kiisimusele
on ks ja ainudige vastus, vaid uurib voimalikult paljusid vastuseid.

teaduslik meetod — tdsikindlate teadmiste saamise viis, kasutades nii empiirilisi kui
ka teoreetilisi vahendeid, nt hlipoteetilis-deduktiivne meetod?. Teadusliku meetodi
puhul on keskne tdhelepanekute pbhjal hiipoteesi plistitamine ja selle kontrollimine.

disainimétlemine (ingl k design thinking) — médtlemisviis, mille keskmes on empaatia
(ruumi vbi eseme vai probleemi ndgemine kasutaja pilgu ldbi), prototiilipimine (ehk
sisuliselt idee jareleproovimine) ja ebabnnestumiste vddrtustamine 6pikogemustena.

Neid mdéisteid ei pea pdhe 6ppima ega muretsema, kust saada igalihe jaoks tdpsed juhised,
mida punkthaaval jérgida. Oluline on mdista, et tulemuseni (sobiva ideeni) jéudmisel ei ole
tdhtis pllida tabada mingit ettemdairatud lahenduskiiku ega karta ekslemist. Loov ldhe-
nemine algab juba sellel ideeni jdudmise teekonnal, mis ongi protsess: millise kiisimuse
ma leian? Kuidas ma seda klisimust mdistan? Mitut erinevat moodi saab seda klisimust
mdista? Millised erinevad teadused vdi teadmised véivad mind aidata vastus(t)e otsimisel?
Mida pean oluliseks? Miks? Miks valin just sellise méistmise voi uurimise viisi? Milliseid
hiipoteese véi ideid tekitavad minu avastused? Kuidas neid jérele proovida? Kas keegi on
midagi sarnast juba teinud? Kuidas tal ldks? Kuidas oma ideed edasi arendada? Jne jne jne...

NB! Métteviisidega vdib aidata tutvuda ka Kooliruumi loovtééprojekti kdsiraamat?
(lk 6—17), mis selgitab Kooliruumi projekti hiilidlauset ,,Uuri nagu teadlane. Mdrka nagu
kunstnik. Mdtle nagu arhitekt.”

Uurimine algab oskusest méargata uut, Ullatavat, podnevat oma tuttavas, igapaevases
keskkonnas.

1 EKI hariduss&nastik — http:/www.eki.ee/dict/haridus/index.cgi?Q=divergentne%20m%C3%B5tlemine

2 EKI haridussdnastik — http:/www.eki.ee/dict/haridus/index.cgi?Q=teaduslik+meetod&F=M&C06=en
3 Kooliruumi loovtddprojekti kdsiraamat — https:/konkurss.arhitektuurikool.ee/wp-content/uploads/2016/08/Kooliruum17_
ekraanile.pdf

SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA?
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X H.

Markamise missioonid

Vaja laheb puhtaid valgeid A4 pabereid (st ilma ruutude vdi joonteta; igale dpilasele
Uks) ja harilikke pliiatseid (kui neid ei ole, voib kasutada ka pastakat vm peene otsaga
kirjutusvahendit). Iga dpilane saab endale loosiga (ihe teema, mida kokkulepitud alal
koolimajas (Uhel korrusel, terves majas vmt) kokkulepitud aja jooksul (nt 15 min)
uurida.

Teemad on:

— praod

— plekid

— augud

— astmed

— haésti vaikesed asjad
— materjalid

— tegevused

— hailed / helid

— varjud

— omadussdnad

— k&e jargi asjad (kdega sobivad asjad)
— labipaistvad kohad

A4 paberileht ja pliiats on oma teema dokumenteerimiseks. Tapsemaid juhiseid ei
olegi, sest siit algab uurimuslik lahenemine llesandele nii, nagu sellest dsja rda-
kisime. NB! Dokumenteerimise puhul void suunata pigem pildilisele dokumentee-
rimisele, kui tundub olevat oht, et dpilased pliliavad teemasid sénadena paberile
panna (eesmdirk on oma leide (isna tédpselt edasi anda). M6ne teema puhul on sénad
muidugi asjakohased (nt omadussénad, hdéled / helid), seega viélistada neid ei tasu.
Suuna 6pilasi oma ldhenemist ja lahendust pohjalikult ldbi mbtlema: Milline on sinu
valik, kuidas oma teemat dokumenteerida Uhel A4 lehel? Miks? Kuidas mdistad /
maaratled / piiritled oma teemat? Kas tekib hetk, kus avastad midagi, mille téttu
otsustad oma teema piire / definitsiooni kohandada? Miks pead seda oluliseks?
Milliseid naiteid oma teema kohta leiad? Millist lugu need koolimaja kohta raagivad
(miks on need naited olemas)? Kuidas voiksid oma avastusi Uldistada / kokku votta
/ pealkirjastada? Mida vdiksid neist teistele radkida, mida teised téenioliselt ei tea?

< Arhitektuur on alati seotud tegevustega (ruum on loodud mingitele tegevustele voi
mingid tegevused ilmnevad selles ruumis). Millistele tegevustele teie avastused
viitavad?

21 SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA? 7
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Kuidas anda tagasisidet?

— Tunnusta teema motestamist (klisimist, mis lildse on plekk vbi aste vm, voi liigi-
tamist, nt inimeste tekitatud helid, inimesest séltumatud helid).

— Tunnusta markamisoskust, pingutust leida voimalikult palju asjakohaseid néiteid
Jja avastada mitmekesisust.

— Tunnusta omapadrast lahendust (nt aukude reastamine suuruse jargi, rimuvad
omadussdnad vm ettendgematu ja asjakohane loominguline ldhenemine).

— Tunnusta ebabnnestumise tunnistamist, kui sellele on eelnenud pingutus ja jarg-
nenud anallilis (nt teema aktiivhe otsimine, kuid vaid liksikute néidete leidmine
ja alles tagantjiarele mdéistmine, et teema sai nditeks liiga kitsalt defineeritud).

— Tunnusta hésti lldistatud / kokku vbetud / pealkirjastatud avastusi ja anallilisioskust.

— Vajadusel suuna avaramalt métlema ja teemat pbhjalikumalt moétestama (nt augud
ei pea olema vaid juhuslikult tekkinud, vaid vdivad olla ka plaanitud; aukudel ei
ole kindlat suurust v8i suunda; tegevused on ka need, mida uurija ise teeb —
seega vaib neid [Bputult juurde lisada jne).

— Vajadusel métisklege info pildilise edasiandmise lile: nt kui dpilane on doku-
menteerinud visuaalseid teemasid — pragusid, astmeid, varje vm — soénaliselt
vOi plaanina / kaardina ja see ei paista toimivat, annab liiga vihe infot. Vihemalt
pooled uurimisteemadest eeldavad pigem pildilist dokumenteerimist (viga hea
harjutus edaspidiseks visuaalseks ja skemaatiliseks moétlemiseks). Sénaline doku-
menteerimine ei ole vélistatud ((ihestainsast praost voi astmest v3ib ju ka essee
kirjutada ja see vdib autoril vdga hdsti dnnestuda). Méne teema puhul (nt helid)
tekib kiusatus etteantud A4 leht kbrvale jidtta ja hdéli hoopis lindistada, kuid siin
peaks suunama Opilasi leidma lahendusi etteantud piiride sees (st kasutada doku-
menteerimiseks A4 lehte).

21 SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA? 8
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Tunnisisu

Valikaine ,Arhitektuur ja elukeskkond“ libivad pohimdtted on esitatud koos selgitusega
Oppeprotsessi kirjelduses. P6himotted defineerivad arhitektuuri ja selle dppimise valikaine
kursuse raames. Tutvusta pohimotteid opilastele nididete, arutelu ja illustreerivate piltide
abil. Void kasutada ka teisi naiteid kui siintoodud, kui need sisult ja lihtsusastmelt sobivad.

NB! Oluline ei ole péhimétteid pdhe Sppida. Eesmdirk on avada dpilastele (ja Opilastega
koos) arhitektuuri moiste ning ndha selles mitmekesisust ja -kihilisust. P6himé&tete sisu
ei pea kohe l6puni mbistma (nt ,,Arhitektuur on (hiskondlik protsess® on vidga abstraktne
mote). Kursuse jooksul saavad need moétted selgemaks — selleks tasub neid sobival hetkel
meelde tuletada.

Valikaine ,,Arhitektuur kui elukeskkond” dpetamisel ja dppimisel on kesksed jargmised pShimotted:

Labiv p6himote #1:
Arhitektuur on alati loodud inimese jaoks.*

Enamasti on arhitektuur kavandatud inimesele. Igasugusel ruumi uurimisel ja analttsimisel
on seega alati esimene kusimus: kes seda ruumi kasutavad vdi vdiksid kasutada ja milleks?
See kisimus seob inimese ning tema tegevused ja emotsioonid ruumis. Arhitektuuri ja
ruumi kasitletakse kursuse jooksul labivalt ja alati koos inimesega. Ka siis, kui ruumiga tut-
vutakse vaid pildi vahendusel ja inimesi sellel ndha ei ole, alustatakse ruumi kohta arvamuse
kujundamist ja pdhjendamist inimesest (kui suur oleks inimene selles ruumis / kui suure
vOi viikese ruumiga on tegu, mida seal teha saaks, milliseid tundeid v&iks ruum tekitada).

O N1

installatsioon Corporeal Room (Keharuum),
Atelier Oslo, 2013

Installatsioon ,,Keharuum® on ruumielamuste kollektsioon. Kilastaja kulgeb ldbi ins-
tallatsiooni, mille siseruumil on inimese kehast ja erinevatest asenditest ldhtuvad pro-
portsioonid (vt skeem). Ruum kutsub keha loovalt kasutama: sobitama keha ja selle lii-
kumist voi olemist ruumi erinevate osadega. See on kiilastaja ja ruumi dialoog — ruum
naitab erinevaid vdimalusi ja keha vastab neile liigutuse v&i asendiga. Iga dialoog (ruumi ja
iga kllastaja vahel) on erinev ja subjektiivne ning iga elamus installatsioonist on omapa-
rane. Installatsiooni labimiseks ei ole Uht kindlat teed vdi viisi. Kilastaja jargib just seda
valguskuma, nurga taha pddéravat kumerust voi kdrgemale viivat astet, mis teda kutsub.®
4 Tapsemalt on arhitektuur alati loodud kellegi jaoks, enamasti inimesele, kuid vdib olla rajatud ka muule elusloodusele (looma-
aiad, 6koduktid, mesilastarud, linnaaianduse lahendused jne). Siinsed pdhimdtted on sdnastatud vdimalikult lihtsalt ja kursuse
fookusest lahtuvalt, et neid oleks kerge meeles pidada. Inimese poolt muule elusloodusele kavandatud ruumiga tutvutakse

teema 2.10 Ruum ja teised liigid raames.
5 Atelier Oslo: Corporeal Room — http:/www.atelieroslo.no/index.php?id=77&displayinfo=1

SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA?
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Samamoodi on ka meid lmbritsev igapdevane praktiline maailm tehtud inimese keha
liikkumisest ja asenditest ldhtuvalt ning ruum kutsub meid Uiht- vdi teistmoodi kdituma
(nt tool istuma, korge lett nGjatuma, padjakuhi [6sutama, viikeste kiingaste vahel looklev
rada jooksma, rattaga séitma véi suusatama jne).

< Mida kutsuvad erinevad kohad teie koolimajas ja selle iUmber teid tegema? (NB! Kutse

ei pruugi olla sugugi ilmselge — nagu tool —, vaid voib olla ka abstraktsem, nagu
nagime naiteks toodud installatsiooni puhul, kus ei olnud Uhtki mddblieset. Istuma
vOib kutsuda ka aste vdi sobiv kivi, ndjatuma vdib kutsuda hoopis piire vdi kasipuu,
l6sutama naiteks 6dus hamarus.)

NB! Kui vaja, seo ndide dsjaarutatud slivenemise ja aja mahavdtmise oskusega. Kuigi me
ei saa kahjuks installatsiooni isiklikult uurima minna, vGime aimata, et meie elamused on
mitmekesisemad ja stigavamad, kui votame rahulikult aega installatsioonis ringi liikuda,
erinevaid asendeid proovida, métiskleda, muljeid vahetada jne. Sivenemine ei tdhenda
tingimata passiivsust voi aeglust — ka seda installatsiooni vdiksime kogeda pidevas liiku-
mises (asukohta vahetades ja erinevaid liigutusi tehes — nii nagu seda ruumi v&iks uurida
naiteks tantsija). Oluline on oskus (ja pingutus) margata ja motestada.

Labiv pohimote #2:
Arhitektuur on ehitatud keskkond.

Arhitektuuri vdib defineerida mitmeti. Kursuse eesmaérk on selgitada dpilasele, millest need
mitmed defineerimise voimalused tulevad. Esmatéhtis ei ole osata nimetada stinonliime (nt
ehituskunst), mis voivad jddda sama abstraktseks ja ebaselgeks kui algne séna, vaid mdista
nahtuse / valdkonna sisu. Kdige lihtsamalt selgitatuna on arhitektuur ehitatud keskkond.
See on keskkond ehk igasugune ruum meie Umber, nii toas kui dues, mis ei ole loodus, vaid
mille on keegi ehitanud, teinud, vilja mdelnud.

Pééra tdhelepanu sénale ‘ruum; vajadusel arutlege selle tihenduse lile koos. VBib juhtuda,
et on Opilasi, kelle jaoks ‘ruum’ on lihtsalt siinon(iim sdnale ‘tuba’ véi ‘klass’ (nt ruum 211).
Kédesoleva kursuse jooksul kasutame seda sbna palju ja selle kdige laiemas tdhenduses
(,see kolmemdbdtmeline ja l6putu, kus kdik eksisteeriv paikneb ja toimub“®, nt ilmaruum)
vOi ka kitsamalt ja arhitektuurikesksemalt (nt tdnavaruum, avalik ruum). Oluline ongi mdista,
et ruumi saame motteliselt vdiksemateks ruumideks jagada (nt linnaruumi véime jagada
avalikuks ruumiks ja eraruumiks) ja nende vdiksemate ruumide ndgemine suurema(te) sees
on omaette oskus (nt oleme kdill ehk (hes ja samas klassiruumis, aga igaliks meist on
samaaegselt ka oma isiklikus ruumis — oleme (iksteisele just sobivalt ldhedal ja samas
piisavalt kaugel. Aga sellest kdigest juba hiljem tidpsemalt.)

6 Eesti keele seletav sdnaraamat — http:/www.eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=ruum&F=M (29.12.2016)
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O N2

Eesti rahvastiku paiknemise kaart, Statistikaamet, 20117

>

Milline keskkond on aga ehitatud ja milline mitte? See polegi ehk nii lihtne kiisimus,
kui esmapilgul tundub. Majad ja tdnavad, muidugi. Kuid ka pargid, mis paistavad meile
loodusena, on linnadesse ju rajatud (ehitatud): puud, pddsad, lilled projekteeritud ja
istutatud. Linnast véljas laiuvad pdllud, heinamaad ja isegi mitmed metsad on samuti
inimese poolt rajatud ja ptlsivad sellistena vaid tdnu pidevale hoolitsusele ja kasu-
tusele. Kdige laiemas mottes vBime delda, et arhitektuur on ehitatud ja kohandatud
keskkond ja sellisena olemas igal pool, kus inimene pusivalt tegutseb.

O  Kas oleks véimalik nii elada, et inimene oma elukeskkonda ei muuda (kohanda)?
Milline vbiks olla minimaalne kohandamine?

Kui maaratleme kdige Uldisemas mdttes, et iga keskkond, kus inimene elab, on rohkemal v&i
vdahemal maéral ehitatud (kohandatud) keskkond, siis vdime vaadata rahvastiku paiknemise
kaarti ka arhitektuuri (ehitatud keskkonna) paiknemise kaardina. NB! Kaart ei kajasta ajalist
modbdet ehk nt varemeid. Rahvastiku ruutkaardil on Eesti territoorium jagatud 1-kilomeet-
rise kiljepikkusega ruutudeks.. ,Pilk kaardile Utleb, [...] [et] enamikus ruutudes ei ela tUhtegi
inimest. Tapsem arvutus kinnitab visuaalset muljet: ruute, kus ei ela Uhtegi inimest, on
kdikidest ruutudest 54%. Rahvastikuandmetele tuginedes on vBimatu delda, kas tegemist
on sellega, et tlhjad alad pole elamiskdlblikud — soodes ja rabades on ju keeruline elada
— vOi ei jatku kdikjale lihtsalt inimesi. Killap eksisteerivad mdlemad pdhjused kdrvuti“®

Labiv pohimote #3:
Arhitektuur on Uhiskondlik protsess.

Arhitektuuri vdib vaadelda ka Uhiskondliku protsessi vdi teosena. Asulad ja linnad on kas-
vanud nii suureks ja muutunud nii keerulisteks slsteemideks, et Uks inimene Uksinda lin-
naruumi ega hoonet luua ei saa. Seega on arhitektuur meie imber UGhiskondliku protsessi
tulemus, millesse on oma panuse andnud viga paljud inimesed (poliitikud, ametnikud,
planeerijad, arhitektid, ehitajad, linnaelanikud jt). Ruumi loomine algab seadusandlusest
(mis on lubatud ja mis mitte, kus on krundipiirid jne) ning l&ppeb v&i pigem jatkub pidevalt
ruumi kasutamisega (kes selles ruumis viibib ja mida seal teeb).

7 Statistikaamet: Eesti rahvastiku paiknemine (kaart) — https:/www.stat.ee/dokumendid/67843
8 Statistikaamet: Rahvastiku paiknemine ja rahvaarv — http:/www.stat.ee/dokumendid/71341
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1O

N1.3
skeem ,,Mis teeb Uhest kohast hea koha?*
Project For Public Spaces

&
R

"

Mis see Uhiskondlik protsess ise on? Kuidas seda tipsemalt ette kujutada? See
on tdepoolest Usna keeruline, kuna siingi vdoime ndha mitmeid erinevaid tahke voi
tasandeid. Kdige kitsamas mottes valjendub see terves virnas dokumentides — sea-
dustes ja normides, mida tuleb tunda, ja projektis endas (joonistes, seletuskirjas,
taotlustes jne), mis tuleb enne maja ehitamist koostada ja kooskdlastada ehk saada
sellele erinevate osapoolte ndusolek. Seadused, normid ja kooskdlastamise ndue
esindavad Uhiskonda ehk avalikku huvi, ilma et terve Uhiskond selleks isiklikult kohal
peaks olema. Nii véime kindlad olla oma kodukoha mdnede vaartuste (Tallinnas nt
vanalinn, Kadrioru park) sailimises (vanalinna maja voib kiill omanikku vahetada, kuid
Ukski omanik ei saa otsustada maja lammutada voi tundmatuseni Umber ehitada).

Laiemas mottes véime naha Ghiskonna tdekspidamisi peegeldumas ehitatud vai ehi-
tatavas arhitektuuris. Linnaruum ongi see koht, kus Uhiskond ,toimub® Linnaruum ja
selle planeerimine naitavad meile, kas tegu on naiteks autostunud Uhiskonnaga, kus
autoga ligipadsu peetakse viaga tahtsaks ning uute tidnavate rajamisel mdeldakse eel-
kdige autoga sditja mugavusele. V3i on tegu arvestava Uhiskonnaga, kes teadvustab
oma lilkmete erinevaid eelistusi ning otsib vBimalusi kdigile vordvairselt nauditavat
linna pakkuda. Ka eraruumid — kodud — peegeldavad hoiakuid: nditeks eraldumist
ja introvertsust (kdrged hekid, ettetdmmatud kardinad), kogukonnavaimu (ise val-
mistatud tdnavamoédbel), hoolimist (paneelelamute vahele rajatud lillepeenrad).

Ehitatud keskkonnas kohtuvad Ghiskonna vaga erinevad huvid (kes veedab vaba aega,
kes motleb oma éarile, kes kasutab seda vaid labisGiduks, kes peab uhkustunnet
kodukoha Ule oluliseks, kes vahem oluliseks jne). Kdiki neid huvisid vordselt arves-
tada on vaga keeruline (kui mitte véimatu) ja see nduab suurt t66d ja pihendumist
ning eelkdige huvi teiste huvidega arvestada. Sellest rddgime aga juba tdpsemalt
ruumipoliitika ja ruumivdimu teema juures.

Labiv pohimote #4:
Arhitektuur on kultuurivaldkond.

Arhitektuuriga tegelemiseks ei pea olema arhitekt ega projekteerima maju, mis parast
valmis ehitatakse. On vaga palju inimesi, kes panustavad arhitektuuri kui ndhtusesse hoo-
pis teisel moel. Mdned neistki on erialalt arhitektid, kuid mdtlevad valja ruumilisi ideid ja
visioone, mida ei olegi vdimalik ehitada. Nad on nagu ulmekirjanikud, kelle kujutletud maa-
ilm v&ib pakkuda samasugust vdimast elamust nagu raamat voi film - ilma et see maailm
fUUsiliselt olemas peaks olema. On arhitektuuriajaloolased, -teoreetikud ja -kriitikud, kelle
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t60 tulemuseks on tekst, kuid kes panevad meid s6nade abil ruumilist keskkonda teist-
moodi kogema ja mdistma. On installatsiooni-, etendus- ja muud kunstnikud, kes kasu-
tavad arhitektuurseid votteid oma teoste loomiseks, arhitektuuri oma teoste taustana voi
inspiratsioonina: nad loovad installatsioone, sekkuvad linna igapdevaellu vdi vahendavad
ruumi meile ménes muus meediumis (helis, maalis vm) ja pakuvad meile ruumilisi ela-
musi, mida me muidu ei leiaks. On fotograafid, kes spetsialiseeruvad kolmemddtmelise
ruumi esitamisele kahes mddtmes. On sportlased, kes leiavad endale valjakutseid valjas-
pool spordirajatisi (parkuur). On vdtteplatside kujundajad ja 3D-efektide spetsialistid, kes
loovad maailmu kinolinale. Nemad ja veel paljud teised kujundavad kdigi meie arusaama ja
kogemust ehitatud keskkonnast.

O N4

film ,Slgisball, Veiko Ounpuu, 2007

Rahvusvaheliste auhindadega parjatud ja 2011. aastal Eesti labi aegade parimaks
filmiks ® valitud ,,Stgisball“ on inspireeritud Mati Undi samanimelisest romaanist. Nii
Undi kui ka Ounpuu teostes on keskset meeleolu kandma valitud paneelelamuala
(raamatus Mustamae, filmis Lasnamae).

< NB! Autorid on valinud paneelelamualad kujutama — koos tegelaste ja toimuvaga —
Uksindust ja lootusetust, kuid see ei tdhenda, et need keskkonnad ainult voi eelkdige
sellised ongi (kuigi see voib olla levinud kuvand!). Nii nagu naitleja, kes meisterlikult
neid emotsioone edasi oskab anda, ei pea tingimata ise, inimesena olema Uksik ja
ahastuses, vdib ka Uks linnaosa voi ruum erinevaid rolle mangida. Milliseid positiiv-
seid meeleolusid vdiksid kanda Mustamae vdi Lasnamae (v8i sarnane piirkond teie
koduasulas voi selle lahedal)?

Labiv pohimote #5:
Arhitektuur on slUsteemide loomine.

Kdige abstraktsemalt on arhitektuur slisteemide kavandamine: oskus ja t66, mis seob
omavahel fliUsilise maailma ja selles toimuvad tegevused ja nende tulemused. Hoone vdi
linnavaljak, igasugune ehitatud keskkond peab toimima fllsikaliselt (olema vastupidav),
voimaldama mugavat liikumist, pakkuma vajalikku ruumi ettendhtud tegevusteks, arves-
tama teenindus- ja hooldustéddega (nt kuhu saabub kaubaauto varskete toidainetega voi
kust viiakse prigi ara) ja inimese psihholoogiliste vajadustega (piisav ruum, valgus, mitme-
kesisus, kultuurilised eriparad jm). Kdik need ja mitmed teised on olemasolevad, toimivad
sUsteemid, millesse uus hoone vdi ruum pdimida tuleb.

9 ERR: Kriitikud valisid Eesti parimaks filmiks ,,Sugisballi“ (2011) —
http:/uudised.err.ee/v/eesti/cc436a3d-b962-4989-8769-be3fde9a20b9
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1O

N1.5
skeem tudengielamust (projekt Potteries Thinkbelt), Cedric Price, 1966

SlUsteemide kavandamine viljendub arhitektuuris tihntipeale skeemidena, millega
puutume samuti tdpsemalt kokku Uhes hilisemas tunnis. Igapdevaelu (nii Gheainsa
inimese kui perekonna, koolipere voi Uhiskonna) abstraheerimine (konkreetsetest
ndidetest Uldiste seaduspérasuste tuletamine) on nii arhitektuuri loomisel kui ka
madistmisel keskne oskus. Enamgi veel, meisterlikkus ndha n-6 suurt pilti ja samas
ka koigi selle viikesemate osade rolli ja mdju tervikule on kdrgelt hinnatud vdime
igas eluvaldkonnas. Skeemid ei tdhenda vaid oskust maja tdpne plaan amddbjateks
pilvekesteks joonistada, vaid v8imet mdéelda Uheaegselt erinevates mddtkavades
(tApsemast/konkreetsemast lldisema/abstraktsemani) ning need omavahel siduda.
Kaesoleval skeemil ndeme, kuidas inglise arhitekt Cedric Price on 1960ndatel aastatel
kujutanud tudengielamut. Me ei tea, milline see tudengikodu valja nideb, kuid vdime
ette kujutada, milliseid tegevusi seal teha saab (ehk see skeem kujutab funktsioone).

N1.6
teie kooli struktuur

SlUsteeme on maailmas ldputult palju, nii voiksime ka skeeme neist Usnagi lGputult
uurida voi joonistada. V&ime vaadata naiteks oma kooli struktuuri skeemi, mis naitab,
kes kooli juhtimises ja igapaevaelu korraldamises osalevad. Kuigi sellisel skeemil on
peamiselt vaid sdnad, vdime proovida seda noolekestega taiendades ruumilisemaks
joonistada. Selleks peaksime klisima, kes skeemil ndidatud koolipere liikmetest peab
teiste lilkkmetega (millistega?) tihedamini suhtlema ja milline see suhtlus valja ndeb?
Seda labi moeldes saaksime teada, millised td6kohad, kabinetid, klassid voi ruumid
peaksid asetsema ldhestikku, millised vdivad aga Uksteisest kaugemale jadda; millist
sorti suhtlemiseks ja tegevuseks need ruumid peaksid sobima ja kuidas nende vahel
liigutakse. Kisiksime, milliseid ruume iga koolipere liige paeva jooksul kasutab ja kus
need vdiksid asuda. Nii voiksime tasapisi valja arendada koolimaja liikkumiste skeemi.
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Labiv pohimote #6:
Parim viis arhitektuuriga tutvuda on kohapeal.

Kuigi mitmeid pdnevaid hooneid ja ruume on otstarbekas vdi paratamatu vaadata piltidelt,
on ruumi digem uurida ja kogeda seal kohal olles. Arhitektuur on dnneks kdigil kdeulatuses —
alates koolimajast ja selle Umbrusest kuni kodukoha tunnustatud objektideni. Kui vihegi
voimalik, kasutage kursuse jooksul oma koolimaja kdiki vBimalusi: viige tund labi erinevates
klassides, erineval istemd06blil, erinevas asendis (seistes, pdrandal istudes, pikutades), eri-
nevates konfiguratsioonides (dpilased vahetavad omavahel kohti, ringis), erilistes kohtades
(aulas, voimlas, s6oklas, Sues) jne. Kllastage teisi koole, kdige ujulas, muuseumis, teatris,
tehases voi kellelgi kiilas ja arutlege oma ruumikogemuse Ulle. P66rake eraldi tahelepanu
aspektidele, mida foto edasi ei anna: temperatuur, heli, ldhn jm.

O N7

see ruum (v8i hoone), kus te parasjagu olete

siin!

Meie tahelepanu on nild pikalt olnud projektoripildil voi ekraanil — on hea hetk
taas ennast teadvustada just selles ruumis, kus me parasjagu oleme ja millest meil
on koige taielikum kogemus.

< Millises asendis me oleme? Proovige margata kdige pisemaidki detaile. Millised keha-
osad on kontaktis ruumiga voi selle sisustusega? Kuidas ruum / sisustus nende
vahendusel tundub? Tunneta oma nahka oma riietes ja kujutle oma riietust arhi-
tektuurina: kus on avaramad kohad? Kus kitsamad? Kas kuskil on palav voi jahe?
Kus pakub keha riietusele tuge, kus moodustab riietus ise vorme v8i ruume? Milline
on sinu asend ja asukoht ruumis? Kas valisid selle teadlikult v&i juhtusid sellesse?
Kujutle end ruumi Uksinda: kas oleksid samas asendis ja kohas? Milline on selles
ruumis valgus? Helid? Lohnad? Temperatuur?

NB! Kui olete ménes muus ruumis kui klassiruum, on hea hetk arutleda, kuidas oli
siin tundi pidada. Mis meeldis? Mis mitte? Miks? Kas saaks paremini?

Labiv pohimote #7:
Tunnustatakse mitmekulgset motlemist ja aktiivset osalemist.

Opilase t68s vaartustatakse divergentset mdtlemist: oskust méargata ruumilisi prob-
leeme vOi kisimusi ja sOnastada vdi kujutada alternatiivseid lahendusi. Kiitust vaarib
Opilane, kes leiab iseseisvalt kasitletavas teemas probleemi voi klisimuse ja oskab
sellele pakkuda mitu lahendussuunda voi vaatenurka voi leiab teemakohases viitluses
head argumendid.

SISSEJUHATUS. MIS ON ARHITEKTUUR JA KUIDAS SEDA OPPIDA?
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Viimane p6himd&te toob meid tagasi peatlki (tunni) algusesse, kus rddkisime tulemuse
asemel protsessile keskendumise olulisusest. Et arvestamise (v6i vajadusel hindamise) alu-
sed oleksid kdigile algusest peale selged, tasub siin (ile korrata tunnitegevustes osalemise
tdhtsus ja r6hutada erinevate mdtete (ideede) ldbiproovimise (visandamise, pdriselt jédrele
proovimise) vdartust.

NB! Konspekteerimine ei peaks kursuse jooksul olema kohustuslik, kuid vbib eeldada, et
teemast téeliselt huvitatud épilased tunnevad mingil hetkel vajadust méningaid métteid
vOi nditeid kirja panna. Seda harjumust tasub kindlasti julgustada ja soovitada Opilastele
visandimdrkmikku (ingl k sketchbook) ehk véikest valgete lehtedega méarkmikku, kuhu nii
mérkmeid teha kui ka visandada. Visandamine voib olla ka vdga hea tunnis aktiivselt kaasa
métlemise viis Opilasele, kelle jaoks suuline spontaanne arutelu on nérk koht. Visandiraa-
matusse vOib joonistada nii lhiselt vaadatud nditeid kui ka arutelu vm tegevuse jooksul
tekkivaid ideid arhitektuurist. Kui siigavam huvi arhitektuuri (v6i muu sarnase valdkonna)
vastu plsib, voib visandimdrkmikust olla portfoolio osana abi llikooli sisseastumisel.

Véid opilastele tutvustada visandiraamatu métet The Sketchbook Projecti™ abil, vaadake
nditeks jargmisi médrkmikke: Wetland Grid", Doodle Architecture™, Studio of Architectural
Fantasy™® ja Arkitektur 1 gbk-2" v8i uurige ka sealseid teisi néiteid arhitektuuriteemalistest
visandimdrkmikest'™.

Vt ka ,, Arhitektuur ja elukeskkond” ainekava punkt 1.7 Hindamine.

LN J
< Tunni lBpetuseks vaadake Arhitektuurikooli videot arhitektuurist16 ja arutlege, mil-

liseid motteid-tundeid-seoseid see tekitas.

10 The Sketchbook Project ehk Visandiméarkmiku projekti kdigus kogutakse visandiméarkmikke kdigilt soovijatelt, nii ajaviite-
kriseldajatelt kui kunstnikelt, et tekitada maailma suurim visandiraamatukogu. Tapsem info — https:/www.sketchbookpro-
ject.com/participate

i Visandimarkmik Wetland Grid — https://www.sketchbookproject.com/library/17825

12 Visandimarkmik Doodle Architecture — https:/www.sketchbookproject.com/library/15868

13 Visandimarkmik Studio of Architectural Fantasy — https:/www.sketchbookproject.com/library/10387

14 Visandimarkmik Arkitektur 1 gbk-2 — https:/www.sketchbookproject.com/library/15417

15 The Sketchbook Project: arhitektuuriteemalised visandimarkmikud — https:/www.sketchbookproject.com/library?utf8=%E
2%9C%93&qg=architecture

16 Arhitektuurikooli video arhitektuurist — https://vimeo.com/197394315
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2.2 Inimene ja ruum.
Moodud ja meeled

Tunni ettevalmistus

Soovita dpilastel tulla tundi mugavates, liikumist voimaldavates riietes. Midagi keerulist
ei pea tegema, kuid tunnis on toredam, kui ei pea end piiravast riietusest kammitsetuna
tundma. Sobivad tavalised igapadevased rdivad, millega ei ole kahju ka nt pdrandale istuda
vOi selili heita. Tegutsemise teevad lihtsamaks plUksid seeliku asemel.

Varu méned md&ddulindid (kdige mugavam, kui paari Opilase kohta on Uks m&ddulint, aga
saab ka nt nelja peale jagada). Ehk leiab hea portsu méddulinte t66dpetuse klassist? M3o-
dulindi pikkus pole oluline (lihike, nt 2-meetrine, sobib hasti).

Podra tdhelepanu tunni toimumispaigale. Selles tunnis peaks kindlasti mdneks tegevuseks
klassiruumist valja minema. Kui ilm soosib, vdib ka koolimajast valja minna.

NB! Jdrgmine tund on sarnasel teemal — kui mdne alateema jaoks siin aega ei jatku, voib
selle jatta jargmisse tundi.

Taustaks: loe peatukid 2.1 Meeled ja m&dtkava (lk 33—46) ning 2.2 Meeled ja suhtlus (lk
47—54) Jan Gehli raamatust ,Linnad inimestele“. Tutvusta loetut lihidalt ja sobival hetkel
tunnis Opilastele.

Tunni eesmark

Teise tunni eesmaérk on teadlikult kogeda omaenda suhet ruumiga. Suhe ruumiga on mitme-
kihiline: see on see, kuidas ruumi méddud meiega sobivad, millisena me ruumi tajume, kuidas
ruum meid end tundma paneb, mida selles markame (vGi ei marka), kuidas me ruumi kasu-
tame (vOi ei kasuta) jne. Nagu ka igas jargnevas tunnis, tulebki siingi meeles pidada esimeses
tunnis rohutatud Umberhailestumist tulemuselt protsessile. Kdegakatsutavat tulemust selles
tunnis ei teki, kuid Sppimine, uute teadmiste saamine toimub uurimuslike tegevuste abil.

1 ,Linnad inimestele“ kataloogis ESTER — http:/erb.nlib.ee/?kid=44531837 NB! Raamat on t&lgitud enam kui 20 keelde, seal-
hulgas inglise ja vene keelde.
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X  H2.
Neljajalgne séber — tool!

Taustaks: miks rddgime arhitektuurist méoéblieseme nditel? Tool on (iks kbige liht-
samaid, isiklikemaid, igapdevaseid kontakte ruumilise maailmaga. Klisimusi, mida
klisime tooli kohta, vbime kiisida ka ruumi / arhitektuuri kohta (ja kiisimused, mida
lahendab tooli looja, on lisna sarnased klisimustega, millega tegeleb arhitekt. Muide,
nii moénigi disaini-ikooniks saanud tool ongi arhitekti looming, nt Mies van der Rohe
Barcelona tool voi Alvar Aalto kolmejalgne taburet).

Seda harjutust on vaga sobilik teha kdige harilikumas klassiruumis kdige harilikema-
tel toolidel istudes. Toolist on tdepoolest saanud inimese parim sdber — pole vist
paeva, mil me mdnel toolil ei istuks. Pigem on tavalised paevad, mil me suure osa
ajast just istudes veedamegi. See asend on saanud (millega seoses? T66 arvutisee-
rumisega) nii keskseks, et rddgime istuvast eluviisist (ja selle ohtudest — [6imin-
guvbimalus!). Tana vaatame aga, kuidas inimene L&i tooli oma nio (vdi olgem ausad,
taguotsa) jargi. Eelmises tunnis radkisime sellest, mis on arhitektuuris esimene ja
vaga oluline kisimus (kelle jaoks see on loodud? Labiv p6himdte #1). Tool on vaga
hea naide. Tooli m&ddud vastavad vaga otseselt inimese keha mddtudele.

Millised kehaosad vastavad millistele tooli osadele?

— Millise kehaosa mdddule vastab tooli kdrgus? (Sdédre pikkusele)

— Millise kehaosa mdddule vastab tooli istme sligavus? (Reie pikkusele)

— Millise kehaosa m&ddule vastab tooli istme laius? (Puusade laiusele)

— Millise kehaosa m&ddule vastab seljatoe korgus? (Ligikaudu 2/3 véi tervele selja
pikkusele — murdosa ei pea dra arvama, igaliks v8ib ise aimata, kus asub tema
seljal see koht, kust alates seljatugi tbepoolest tuge pakub)

& N2a

ergonoomilise istumise skeem

\
==

ergonoomika — teadus inimesele kdige soodsamatest tegevusviisidest, -vahenditest
ja -keskkonnast1

Skeemile selgituseks ehk olulised punktid laua taga t66tamise ergonoomikas:

— polved on kdverdatud 20° (tdpsemalt 90° kuni 110°)
— iste on digel kdrgusel: jalad ulatuvad taistallaga maha

1 Eesti keele seletav sGnaraamat: ergonoomika — http://www.eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=ergonoomika&F=M

2.2 INIMENE JA RUUM. MOODUD JA MEELED 18


http://www.eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=ergonoomika&F=M

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

2.2

— puusad on seljatoe ldhedal (st istumiseks kasutatakse tervet istet)

— sirge selg toetub seljatoele (skeemil on réhutatud selgroo loomulikku kdverust)
— Glad on all (ei ole tGstetud, pinges)

— kéed toetuvad vabalt kdetugedele, Slavarre ja kasivarre vaheline nurk on 90°

— monitori tUlemine serv on silmade kdrgusel

Taustainfoks vaata vOi vaadake koos Opilastega Murat Dalkilingi TED-Ed lihiloengut
The benefits of good posture’ (04:26 min, inglise keeles)

X  H2.Il osa
Neljajalgne s6ber — tool!

MG&Stke dra koolitooli (ilmselt sellesama UGhesuguse, millel te kdik istute) kdrgus. Iga
Opilane mdoddab dra oma sidirepikkuse (kannast ehk pdrandast polvedndlani ehk
kohani, kus saéare ja reie vahele moodustub istudes tiisnurk — lihtne on selgitada
ergonoomilise istumise skeemi peal). Mitu Opilast klassis istuvad tema jaoks dige
kdrgusega toolil? (Sddre pikkus ja tooli kérgus on vérdsed.) Teised vdivad arvutada,
mitu korda v8i mitu protsenti peaks tema tool olema kdrgem voi madalam, et see
talle ideaalselt sobiks. Voite veelgi teemakohast statistikat arvutada: kui suur on
kdige suurem erinevus saarepikkuse ja tooli kdrguse vahel? Mitu % Opilasi istub oma

QO  ideaalsel toolil? Kui tihtlaselt erinevused jaotuvad (kas liiga korgel toolil istujaid on
sama palju kui liiga madalal toolil istujaid)? Jne.

Kui erinevusi on palju ja ideaalsel toolil istujaid vahe, on vaga hea voimalus toonitada tht
keskset paradoksi arhitektuuris (ja disainis) — kui ruum (vdi ese) on alati kavandatud ini-
mese jaoks, aga inimesed on niivord erinevad, kuidas seda siis ikkagi kdigile (voi paljudele)
sobivalt kavandada? Kui kodu puhul saame tdepoolest arvestada seal elavate inimestega
(nditeks paigaldada kraanikausid just neile mugavale kdrgusele), siis linnaruumi puhul on
selle kasutaja tundmatu. Paratamatult ldhtutakse seega mingist keskmisest inimesest ja
pultakse jatta piisavalt kohanemisruumi erinevustele, kuid loomulikult on see teinekord
vaga keeruline Ulesanne (ja ei tule sugugi alati hasti vilja). Paradoksaalseks teeb asja fakt,
et keskmine inimene (kes esindaks justkui kdiki teisi) on tegelikult vihemus. Enamik meist
erineb rohkem vdi vdhem, Uhel voi teisel moel keskmisest. Kas teie klassis leidub keskmine
inimene? Lahtuge naiteks pikkusest (Eesti keskmine naine on 167 cm pikk2, Eesti keskmine
mees 181 cm pikk3). Aga kui arvestada ka vanust?

X  H2.lll osa
Neljajalgne sdber — tool!

Niisiis on tool loodud inimese mddtude jargi. Aga mitte ainult. Tool on loodud ka min-
git kindlat asendit silmas pidades (ergonoomiline istumisasend, t66tamine laua taga).

— Milliseid asendeid on toolil veel vdimalik v&tta? Opilastel on vaba voli leida endale
toolil ergonoomilisest istumisasendist erinev asend. VOib kasutada fantaasiat, v6ib

1 TED-Ed: The benefits of good posture (Murat Dalkiling, 2015) — https:/www.youtube.com/watch?v=0yKOoE5rwFY
2 Statistikaamet, 2012 — https://statistikaamet.wordpress.com/2012/05/09/eesti-naise-portree
3 Statistikaamet, 2012 — https://statistikaamet.wordpress.com/2012/11/08/eesti-mehe-statistiline-portree/
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tooli keerata kummuli véi kiilili, peaasi, et tool ega tervis kahjustatud ei saa ja et
asendis on véimalik mbéned minutid plsida. VBib vbtta ka méne tavalise, laialt levinud
asendi, kuid peaks pllidma leida sellise, mida keegi teine pole valinud, et klassis
oleks esindatud véimalikult palju eri asendeid. Kui kbik on oma teistmoodi istumise
leidnud (tehke pilti!), vaadake ringi, et tutvuda selle istumise galeriiga. Millised pee-
ned nidansid eristavad kaht esmapilgul lihesugust istumisviisi? Milline on kdige p66-
rasem istumisviis ja kas selle leiutaja soovitaks seda ka teistele? Millistele lihastele
eri istumisviisid mojuvad ja kuidas? Millisel kehaosal / -piirkonnal on mugav, millisel
ebamugav?

— Millistes asendites on veel hea t66d teha? Motle sellele, kuidas sa naiteks kodus
loed. Joonista oma lugemise lemmikasendid. Vorrelge asendeid klassis. Kas on Uks
suur Uhine lemmik? Vi mitu erinevat? Milline médbel nende asendite jaoks sobib?
Kas see on juba olemas voi voiks midagi uut vilja moelda?

INIMENE JA RUUM. MOODUD JA MEELED
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X  H3.

Keha on ruum

Mdeldes sellele, mida tool meile dpetas, proovime uurida meid Umbritseva ruumi
moote ja funktsioone oma keha abil. NB! Nagu ikka uurimuslike lilesannete puhul,
on oluline mitmekdlilgne uurimine, piirduda ei tohiks liheainsa kogemusega.

Harjutuse kirjelduse leiate Uuri ruumi! Ulesannete kodulehelt’

Kui muljed jagatud, meenutage pogusalt esimeses (eelmises) tunnis vaadatud niidet,
installatsiooni Corporeal Room (vt teema 2.1, ndide 1). Vaadake lisaks veel néiteid,
kuidas on inimmd&ddulisust ja funktsiooni uuritud jargmistes teostes:

Uuri ruumil: Keha on ruum — http:/www.ruumiharidus.ee/keha-on-ruum

INIMENE JA RUUM. MOODUD JA MEELED

HARJUTUS

21


http://www.ruumiharidus.ee/keha-on-ruum
http://www.ruumiharidus.ee/keha-on-ruum

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

2.2

©

N2.2
Absaloni isiknéitus Berliinis, 2010

Vaadake videot ' (04:12, tekstita)

lisreali kunstniku Absaloni (1964—1993) teosed uurivad ruumi. Absalon on vétnud
oma lahtepunktiks igapaevased tegevused ja ruumid ning need taasleiutanud, kasu-
tades seejuures lihtsat geomeetriat (ristkilik, ruut, ring, kolmnurk). Tulemuseks on
elusuuruses proovid voi prototltbid vdi maketid, mis kannavad Absaloni ndgemust
indiviidikesksest, askeetlikust, motisklusele kutsuvast eluruumist. Ruumid on kavan-
datud kunstniku enda mddtude jargi (pakuvad ndituseklilastajale harukordset véima-
lust kogeda kellegi teise m66dus maailma!) ja taandatud lihtsatele geomeetrilistele
vormidele (on puhastatud liigsest detailsusest).?

Vbiksime kommenteerida, et see on ka mingis méttes néide praktilisest tulemusest
dsja jarele proovitud uurimisviisile (H3. Keha on ruum). Kunstnik pani samamoodi
tdhele oma keha ruumis: kuidas ta magas, téétas, sbi ja mida selleks vajas. Seejirel
komponeeris ta meile tuttavad ruumid (magamistuba, sééginurk, téénurk) imber
endale meelepdraselt (kasutades lihtsat geomeetriat, abstraheerides ehk muutes need
abstraktseks, viies magamise koha kérgemale tasandile, paigutades madala akna just
sinna, kus voiks olla tema pea jne). Vite kujutleda, visandada voi plastiliinist voolida,
milline ndeks vélja Absaloni stiilis makett teie kooliruumist teie harjutusest #3 saa-
dud kogemuse pdhjal. Méelge asenditele, mille vétsite, ja sellele, milline oleks kbige
minimaalsem vajalik ruum selleks asendiks (kas ainult (iks aste véi kolm, (ks korge-
mal asetsev serv, ks kaldpind vmt). Proovige see nditeks oma visandiméarkmikkusse
visandada.

Ldpetuseks voite vaadata videoklippi sama teema edasiarendusest, kus inimene
(tantsija) ei kohandu olemasoleva ruumiga, vaid tema tegevuse (tantsuga) nagu vala-
tult sobiv ruum tekib tema Umber.

SHAPED: Dialogue Between Motion and Matter® (04:36, tekstita)

VORMITUD: ,Liikumise ja aine vaheline dialoog”

Loominguline etteaste, mis on Uhtaegu nii tantsuline lavastus kui ka ruumiline ins-
tallatsioon. Tantsija liigub ruumis ja tema lilkkumise jargi loovad disainerid ruumi ning
vorme, neist saab tantsija omakorda uut inspiratsiooni, liigub, tantsib, ja disainerid
tdiendavad tantsija keskkonda uute tugedega tema tantsule. Nii saab sooloetteastest
peaaegu et paaristants, tantsija dialoog ruumi ja vormiga.

VernissageTV: Absalon at KW Berlin — https:/www.youtube.com/watch?v=xXBfmxEkaqw
Absaloni isikundituse pressiteade — http://vernissage.tv/2010/12/08/absalon-at-kw-institute-for-contemporary-art-in-berlin/
SHAPED: Dialogue Between Motion and Matter — https://vimeo.com/118228956
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N2.3

Sveitsi paviljon Incidental Space (Juhuslik ruum)
15. Veneetsia arhitektuuribiennaalil,

Christian Kerez, 2016

Vaadake videot' (02:34, tekstita, alates 00:37 installatsioon, enne seda Sveitsi pavil-
joni Gldvaated)

Sveitsi arhitekti Christian Kereze loodud installatsioon Incidental Space (Juhuslik
ruum) Sveitsi paviljonis on p&nev niide pingutusest luua ruum, milles inimm3&3-
dulisus, funktsioon ja tdhendus ei oleks meile nii ilmselge nagu meie igapievases
keskkonnas (voi isegi puuduksid Glelldse!). Kuidas kujundada ruumi, mis saaks eksis-
teerida ainult iseendana — ilma et me sellega kohtudes kohe teaksime, milleks seda
nimetada v&i mida siin teha? Kuidas lllitada vélja meie ruumi ,lugemine“ (tdhenduse
otsimine) ja avada meie silmad (ja muud meeled) vormidele, mahtudele, 60nsustele,
kumerustele, ruumilisusele — n-6 puhtale arhitektuurile? Kuidas alustada sellise
ruumi ettekujutamist, kui meil on l6putult kogemusi erinevatest ruumidest ja nende
kasutamisest, tdhendusest, m&just, muljest? Kust ja kuidas leida selles klilluses
ennekogematu? Vaga ponevad klsimused, kas pole!

Valminud installatsioonis vdime leida kill tuttavlikkust (meenutaks justkui midagi
loodusest), kuid kui laheneme sellele kui arhitektuurile (mida arhitektuuribiennaali
kilastaja paratamatult teeb), ei oska me sellele tdepoolest mingeid eelarvamusi voi
eelteadmisi ,peale suruda“ Saame justkui esmakordse ruumilise kogemuse: avas-
tame seda tundmatu planeedina, turnime selles, leiame kohti, kust on hea kinni
haarata, kuhu hea toetada, kus hea istuda ja teisi vaadelda, kus on pdnev pildista-
mise vaatenurk jne.

Kuidas vOiks ruumi kogeda aga keegi teine? Kuidas osata niha maailma endast eri-
neva olendi pilgu ldbi? Proovime jarele!

Christian Kerez - Incidental Space / Swiss Pavilion - Venice Biennale 2016 — https:/www.youtube.com/watch?v=5il5Irig3SY
Vaata ka 360-kraadi kaameraga filmitud videot, kus saab ise ringi vaadata — https:/www.youtube.com/watch?v=YLH7qvGnBWc
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X  H4.
Pakapikupikkune

Selle harjutuse puhul on hea piirduda sama alaga, kus tegite eelmist harjutust (H3.
Keha on ruum). Ka seekord lepitakse kokku tegutsemise aeg (nt 10—15 min) ja 6pila-
sed v8ivad vabalt ringi liikuda. Ulesanne on uurida ruumi, kujutledes, et oled pakapikk
(kuna moot on siinkohal oluline, siis leppige eelnevalt kokku, kas ollakse téepoolest
sdna-sonalt pakapikk ehk pdialpoiss ehk pdidlapikkune tegelane véi nditeks kidnar-
varrepikkune pisiolend). Muus osas eeldame, et pakapikk on Usna inimesesarnane
tegelane (nt oma psthholoogialt ja kehalistelt voimetelt). Uurige ruumi, mdeldes
sellele, kuhu pdkapikk siin minna vdiks, mida teha, kuidas ennast tunda. Kus oleks
tal mugav? Kus mitte? Dokumenteerige oma tahelepanekuid (pildistage kohti, tehke
markmeid visandiraamatusse vm). Tutvustage neid teistele, arutlege.

NB! Kui opilasi on palju, voib olla pénevam erinevaid rolle jagada. Rolle véib ise vélja
moéelda, kuid need peaksid olema piisavalt tuttavad, et osata end (he Vi teise tege-
lasena ette kujutada. Hea tegelane on nditeks kass (tuttav loom, veidi teistsuguste
kehaliste véimetega — ronib ja hiippab hdsti, veidi teistsuguse pstihholoogiaga — nt
kassile meeldib varitseda vmt).
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Kogemuse vOi elamuse ruumist kujundavad aga lisaks neile meie meeled ja kuidas
me nendega ruumi tajume. Millised on inimese meeled ja mis neile arhitektuuris
vastab? (Voite meeled ja nende vasted arhitektuuris tahvlile kirjutada, nii on lihtsam
lilesande juurde tagasi péérduda, kuna ndited-arutelu viivad meid aeg-ajalt veidi
eemale.)

Niagemine — valgus, vari, pimedus, liikumine (inimeste, uste vm), peegeldused (plaa-
nitud ja plaanimata), varvid, ... NB! Kuna ndgemine on inimese domineeriv meel,
valgub see loetelu kergesti laiali (nt v3ib nimetada materjale, kuna tunneme ka ilma
katsumata dra puidu, tellise vm). Et arutelu liialt ei hajuks, véib plilida keskenduda
ruumi omadustele, mida teiste meeltega tajuda ei saa (materjale saab nt kompides
vdga hésti tajuda, valgust ja varju mitte eriti — kuigi, toepoolest, see vbib olla seotud
temperatuuriga: pdikese (valguse) kdes tunneme sooja, varjus jahedat). See on loo-
mulik, et elu igapdevaste ndhtuste puhul on keeruline ranget piiri tmmata, ja seda
kohtame ka arhitektuuris veel palju.

Valgust (ja varju — sest ilma viimaseta poleks ka esimest), muide, peetakse arhitektuuris
eriti oluliseks, kuna just valguse ja varju majul avaldub (ndgemisele) ruumilisus. Uks kaigi
aegade tuntumaid arhitekte ja modernismi suurkujusid, Le Corbusier (kuula nime haildust
siit1) on 6elnud umbes nii: arhitektuur on valguses kohtuvate vormide kompositsioon.2

&

N

N2.4
Mirrorcube (Peegelkuup),
Tham & Videgard Arkitekter, 2010

o L —py

Valgus ja vari on arhitektuuris niivord oluline teema, et selle kohta leidub vaga palju
naiteid. Vaatamegi seepirast hoopis niidet peegeldusest: Pohja-Rootsis Haradsi kiila
lahedal metsas asuvat ,puuonni“ (mis on tegelikult hotellituba). Uleni peegelklaa-
siga kaetud kuup on mandide vahel peaaegu nahtamatu. Seestpoolt on kuup Usna
tavalise toa moodi: vineerist seinad ja igas suunas avanevate metsavaadetega aknad.
Muide, arhitektid on majakese hoolikalt ja hoolivalt labi m&elnud — peegelklaas on
kaetud inimsilmale ndhtamatu ultraviolettvarviga. Seda varvi ndevad aga linnud ning
see hoiab dra lindude kokkuporked peegelseinaga.

Nahtusele, kuidas valgus, vari ja ruumilisus on seotud, on leidnud huvitava ndite ka
loodusteadlased. Nimelt on nad huvi tundnud lihtsa ja levinud asjaolu vastu: miks on
vaga paljude loomade kdhualune heledam ja selg tumedam? Ja kas pole lllatav, et

How to pronounce Le Corbusier — https:/www.youtube.com/watch?v=GfElZohOw48
LArchitecture is the learned game, correct and magnificent, of forms assembled in the light*
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teadlased, kes keskenduvad meie ettekujutuses justkui palju keerulisematele kiisimus-
tele, midagi nii ilmselget ja igapdevast lildse oskasid mérgata! Vastuseks on pakutud, et nii
vdhendab looma varvus ulalt langeva valguse (paikesevalguse) ja keha alumisele poolele
(kdhu alla) tekkiva varju vahelist kontrasti ehk muudab looma niiliselt vahem ruumiliseks
— raskemini margatavaks / taustast eristatavaks.1

)

Arhitektuuris on valgusel ja varjul aga veel palju rolle lisaks ruumilisuse visuaalse
tajumise (ruumi ndgemise) vBimaldamise. Valgus peab véimaldama vaga erinevat
sorti tegevusi (vrdl nt raamatu lugemine, kinos filmi vaatamine, meikimine v&i grimmi
tegemine teatris, hambaarsti t66, saunaskaik, 6htusel tidnaval liikumine, disko vdi
kontsert jne) ja meeleolusid (l6dgastav, romantiline, asjalik, keskendumist soodustay,
turvaline, tihtsustav / esile t8stev jne). Selles on oma osa valgustil (milline see vélja
naeb, kuidas valgust mojutab, kuhu kinnitub, kuidas on kasutatav / kohandatav) ja
valgusel (kui tugev, mis tooni, kui laia vihuna langeb, millises suunas). Seega nduab
valgus kavandamist (projekteerimist, disainimist) — ja selle kaudu saab kavandatud
ka vari. Sama kehtib ka paikesevalguse puhul: seegi nduab labimdeldud otsuseid,
kus on see teretulnud (aknad) ja kus mitte (varjestus).

Uuri ruumi! llesanne ,,Saagu valgus” 2on kdesoleva tunni jaoks kill liiga mahukas,
kuid llesande kirjeldust tasub taustateadmiste nimel lugeda.

Kasutage v6imalust korraldada [Gimitud tund koostdds flilisikabpetajaga (nt 11. klassi
fllsika IV kursus ,,Energia“ kdsitleb elektrivoolu — kui flilisikas on osa juba ladbitud,
nt optika, vbivad vanemad dpilased teemat korrata noorematele nt dpetajate pdeva
vm puhul tundi andes).

Kuidas iseloomustaksite valguse ja varju teemat oma koolimajas? Kus on heledad,
valged, helged ruumid? Kus hamarad, pimedad, varjulised ruumid? Millised kohad on
mdnusalt paikeselised? Millised on palavad ja uinutavad? Kus tekib huvitavaid varje
vOi peegeldusi? Millised lambid tekitavad head valgust? Millised lambid paistavad
olevat liiga nérgad voi halvasti suunatud?

P66rdume nlild tagasi klisimuse juurde: Millised on inimese meeled ja mis neile
arhitektuuris vastab?

Kuulmine — kdla, kaja, sumbumine (ruumi akustilised omadused)... Siingi voib nime-
tada liikumist, kuna sellest oleme tihti teadlikud kbérvade abil (nt tinaval soitvad
autod vobi trammid). Huvitav oleks vélja pakkuda taristud — meie igapdevaseid ela-
mise ja tegutsemise ruume teenindavad vérgud, mis silmade eest on suuremal voi
vdhemalt mééral dra peidetud, kuid mis tihti just kbrvadele tajumatuks ei jda: ven-
tilatsiooni miihin, kanalisatsioonitorus liikuv vesi, ka seesama liiklus, mis meile ehk
tuppa ei paista, kuid mille mira meid pdeva jooksul saadab jne.

Loe tapsemalt nt Wikipediast — https:/en.wikipedia.org/wiki/Countershading
Uuri ruumi! Saagu valgus — http:/www.ruumiharidus.ee/saagu-valgus
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& N2.5
WikiSinger (VikiLaulja)

)

)

Vaadake videot' (02:44, inglise keeles)

Laulja Joachim Millner esitab sama laulu 15 erinevas keskkonnas — koge, kuidas
ruum, heli muudab! NB! Elamus on sligavam, kui kuulate lindistust headest kblari-
test (st kui vbimalik, leidke alternatiiv tavalistele arvutikélaritele). Hea pShjus teha
seekordne tund muusikaklassis.

Kuulmise jargi on véimalik aimu saada ruumi suurusest (selles viibides, kuid seda
nagemata), osavamad (nt vaegnagijad) saavad sellest ka ruumis orienteerumisel abi.
Muide, looduses on loomi, kes tajuvadki ruumi eelkdige heli peegeldumise jargi — kas
teate, millised loomad need on ja mis sellise véime nimi on? (Nt nahkhiired, delfiinid;
kajalokatsioon. Vbime plilida kujutleda, milline vbiks olla nahkhiire maailm: kus ,,pilt*
maailmast ei teki mitte silmade, vaid kérvade abil — vidga keeruline (ilesanne!),

Taustainfo: kuidas nahkhiir kajalokatsiooni abil veekogu &ra tunneb
BAT SENSE - by Nature Video? (03:08 min, inglise keeles)

Kuidas iseloomustaksite oma koolimaja akustikat? Kus on larmakas? Kus on kdle?
Kus on helid mahedad? Kus on dpetajat halvasti kuulda? Kas kuskil kajab? Kas kuskil
kdlab kuidagi teistmoodi?

Haistmine, maitsmine — neid meeli oleme harjunud nagemise-kuulmise jarel loetlema,
kuid arhitektuuris on neil Gsna vaike roll (maitsmisel veel eriti — loomingulise viljakut-
sena véib plilida nuputada, milline on maitsmismeele ja arhitektuuri kokkupuutepunkt.
See on hea venitusharjutus méttemusklile, kuna siin on véimalus demonstreerida
oma osavust seoste loomisel, uute vaatepunktide leidmisel. Mis siis kui me ei métle
arhitektuurist kitsamas tdhenduses nagu olemasolev ehitatud keskkond? Kas meenub
midagi muinasjutumaailmast? Néiamoori piparkoogimaja? Voi hiipakem siitsamast
péris maailma insenerikiisimuse juurde: kuidas tagada suure pulmatordi plsivus?
Ainult koogitaignast ehitatuna vajuks see omaenese raskuse all kokku.)

Haistmisel on suurem osakaal — see annab meile infot ruumi funktsioonist (kdok,
saun, ujula, haigla, valikdimla) ja m&jutab meie meeleolu. On ruumiomadusi, mida
saame tajuda (muuhulgas) haistmismeelega (nt umbne vdi réske ruum, dhusaaste
tdnaval, monikord aeg — &dsja ehitatud ruum voi vana, kopitusldhnaline ruum, moned

The Wikisinger — https://vimeo.com/132408379
BAT SENSE - by Nature Video — https:/www.youtube.com/watch?v=gZxLUNHEmMPw
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materjalid). Kuna inimese haistmismeel on ndrk, ei podra me sellele tihti erilist
tdhelepanu (vilja arvatud kui miski meid hairib). Ometi v&ib ainutksi moni l6hn (voi
maitse) dratada meis elavalt kauge mélestuse.

N2.6
Taani paviljon 14 Veneetsia arhitektuuribiennaalil,
Stig L. Andersson, 2014

&

2014. aastal mangisid Taani ekspositsioonis ,The Empowerment of Aesthetics®
(Esteetika véimustamine) olulist rolli meeleelamused. Arhitektuuribiennaalil, kus
nagu mujal ehitatud keskkonnaski, ldhnad tavaliselt lAbimdeldud kogemust ei paku.
Taani paviljoni sisenejat Ullatas ehk aga juba esimesel sammul just [8hn — meeldiy,
kalluslik mulla, puidu, okaste Lhn.

Milline oleks teie koolimaja ldhnade kaart? Kas on kindlaid kohti, mis l[6hnavad alati
Uhtmoodi? Millised kohad l6hnavad hasti?

Kompimine — materjal, tekstuur, temperatuur, niiskus, (lihaste abil) kaal... Sedagi
kipume unustama, et igal ajahetkel on meil olemas kontakt arhitektuuriga (tosi,
vdlja arvatud juhul, kui oleme matkal puutumata looduses, ujume meres voi jdrves
vOi poole hiippe peal). Meie kultuuriruumis ei ole see kill paljudel juhtudel vahetu
kontakt — kanname tavaliselt jalandusid vdi sokke. Kuid isegi jalatsitalla vahendusel
tajume, kas meie sammud langevad kdvale plaaditud pdrandale voi kohevale vaibale.
Suvistes kingades tunneme talla all munakive ja taktiilse sillutise (vaegnigijatele
infot edastav reljeefse mustriga tdnavasillutis) mustrit. Paljas jalg tajub sGmerat liiva,
siledat parketti, sdlmilist kaltsuvaipa, torkivat uksematti. Kui jalatallad arhitektuuriga
kontaktis ei ole, on moni teine osa kehast: kilg voi selg lamades, tagumik istudes,
polved pdlvitades, kdht kdhutades. Tunneme, kas pind on soe voi kiilm, pehme vai
kdva, sile vOi mUhklik. Kded on erilised, neid kasutame juba teadlikumalt: laseme
sdrmedel joosta Ule krobelise krohvi, ndpime hajameelselt padjakatet vdi kardinat,
katsume enne istumist, kui kuum on saunalava. Tunneme, kui sile on trepi kadsipuu,
kui jahe on metallist kdepide vdi kui kergelt voi raskelt liigub ukselink voi uks ise.
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installatsioon Milano disaininadalal, Snarkitecture, 2015

Vaadake videot1 (01:41, tekstita)

Valgest tekstiilist kerged ribad moodustavad selgete seinteta Ohulise ja helge pilve-
aluse ruumi. Milline tunne oleks selles ruumis liikuda? Kuidas oleks liikuda, silmad
kinni? NB! Videoklipis ei ole kahjuks installatsioonis inimesi, kuid ruumi médte véime
aimata vdikeste valgete tumbade jargi.

Mida Spiksite oma koolimaja kohta kinnisilmi ekskursioonil? Kui on aega, proovige jérele!
Kas kdik seinad tunduvad kae all ihesugused? Millised on erinevad? Kuidas? Millised lingid
ja uksed kaivad raskelt v&i imelikult? Millised pinnad on kilmad? Millised soojad? Kust
leiate kareduse, torkivuse, libeduse, kleepuvuse, mihklikkuse, pehmuse, karvasuse jne?

Tasakaal — kaldenurk. Tajume, kuidas me ruumi suhtes oleme (pUsti, pikali, pea
alaspidi, kaldpinnal). Mdnikord on kaldenurk nii viike, et tajume seda pigem oma
lihastega, liikumise raskuse tdttu. Sellist votet kasutatakse naiteks keerulisele tee-
male puhendatud muuseumides, kus veidi tdusev porand teeb ka kiilastaja teekonna
veidi raskemaks kui see oleks tavalisel, horisontaalsel pinnal liikudes.

N2.8
Juudi muuseum Berliinis, Daniel Libeskind, 2001

Juudi muuseumi pilsinditusele paaseb mdédda koridori, millel on vaikese kaldenurga
all tdusev porand. Tavaliselt, horisontaalselt pdrandalt saabunud kiilastaja tunneb
sammu raskenemist ja talle jadb mulje nagu vajuks lagi aina madalamale (tegelikult
on lagi horisontaalne, pdrand tSuseb lae poole).

Kus on teie koolis kaldpinnad? Miks nad seal on? Kas saaks ka ilma? Milline oleks
koolimaja ilma nendeta? Milleks neid kasutatakse?

COS x Snarkitecture | In celebration of Salone del Mobile 2015 — https:/www.youtube.com/watch?v=0bi38URay-M
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2.3 Ruumikunst

2.3.1 Tunni ettevalmistus

P66ra tidhelepanu tunni toimumispaigale. Selle tunni raames voib olla sobilik kiilastada
mdnda teemakohast kunstinditust vdi lasta dpilastel seal iseseisvalt kdia. Uuri, mida saab
naha teie lahimates muuseumides voi galeriides. Voib-olla on kuskil avalikus ruumis maoni
ajutine installatsioon? Iga paaritu numbriga aasta sugisel toimub Tallinna arhitektuuribien-
naal — voib-olla kaasneb sellega installatsioon? Kiilastatav néditus véi teos peaks kindlasti
pakkuma ruumilist elamust (st mitte olema tasapinnaline nagu fotod v6i plansetid; sobiv
teos on selline, mille sisse voi peale saab minna).

2.3.2 Tunni eesmark

Kolmandas tunnis jatkub eelmine eesmark: teadlikult kogeda omaenda suhet ruumiga ja
seda motestada. Votame eelmisel korral uuritule (m&6dud, funktsioonid, meeled) lisaks
tdhendusega seotud moisted: kontseptsiooni (autori idee) ja konteksti (lmbritseva poolt
antud tdhenduse).

2.3.3 Tunni sisu

Eelmine kord radkisime sellest, kuidas ruum on loodud inimese jargi (see vastab meie
mootudele, anatoomiale ja liigutustele, vajadustele ja tegevustele) ja kuidas inimene ruumi
tajub (meeltega). NB! Kaasa kordamisse dpilasi, lase neil eelmisest tunnist kokkuvéte teha
ja/voi loetleda olulisi aspekte, millele ruumi luues méeldakse, ja viise, kuidas loodud ruum
meid mojutab. P66rdume tagasi juba tuttava tooli niite juurde, et uurida, kuidas inimene
ruumi rohkemal v&i vihemal maaral teadlikult m&testab.
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X  H2.1Vosa
Neljajalgne s6ber — tool!

Seega — kuigi tooli on vdimalik veel mitut moodi kasutada (eri moodi istumiseks,
millegi kdrgelasuvani ulatumiseks, ukse blokeerimiseks jne) — on toolil Uksainus nii
tuttav ja nii levinud funktsioon, et me ei vaevu sellele tavaliselt mdtlemagi. Toolist
on saanud simbol (nagu kirjataht voi number), mis mis tdhendab meile vaid Uht:
istumist. Nii nagu me sénu lugedes ei mdtle igale tahele eraldi, ei motle me ka
enam tooli kasutusele (istumisele) eraldi, vaid keskendume suuremale tegevusele
(t66 tegemine, Gppimine, filmi vaatamine, s66mine). Samamoodi nagu torkab silma
kirjaviga sbGnas, vdib tooli tihenduse eiramine mdjuda peaaegu massumeelselt (voi
vdhemalt péaris imelikult). Kujutleme néiiteks, et siseneme klassiga aulasse, kdik
valivad endale koha ja Uks Opilane istub pdrandale. Toolide olemasolul ei ole see
sugugi loomulik valik, mis jadks tdhelepanuta — vastupidi, ilmselt peaks see Opi-
lane Usna pea oma teguviisi kellelegi selgitama. Olgu, aula on pidulik ruum ja seal
mojub pdrandal istumine eriti kontrastselt. Aga sama voiks kujutleda juhtumas ka
kodus — Uks pereliikmetest istub Uhel pieval lihtsalt paljale pdrandale. Loomulikult
sOltub koik selle pere harjumustest, aga ilmselt nii mdneski kodus kerkiks seepeale
moni kulm ja kidsimus: ,,Miks sa pdrandal istud?* Niisiis vbime harrastada natuke
toolifilosoofiat ja tddeda, et toolist (vOi istemddblist: tugitoolidest, diivanitest jm),
mille loojad me oleme, on saanud meie kdskija. Toolile istumine ei olegi enam meie
valik vOi vaba tahe, teeme seda kuulekalt ja vastu vaidlemata, sest nii on meil endal
parem (mugavam ja saab sOprade voi kolleegidega radkida millestki sisukamast kui
sellest, miks ma toolil ei istu).

< Kas toolil on kdikjal maailmas samasugune tahendus? Ei ole. Hea ndide on Jaapan,
kus ajalooliselt istuti (ja istutakse ka tanapédeval) pdrandal. Meile tuttavat tooli aja-
looliselt ei kasutatud ja seda ei ldinudki vaja (tatami-mattidel on mugav istuda, lauad
olid samuti madalad jne). Tdnaseks on tool ka Jaapanis viga levinud méébliese ja
seda kasutatakse palju, kuid véime arvata, et pérandal istumine ei ole selles kultuu-
ris niivord silmatorkavalt teistsugune istumisvalik kui nditeks meil.

< Kuidas saab veel tooli tihendust muuta? (Véljandgemisega — véimukandja tool on
troon; asukohaga — nt nditusesaalis eksponeerituna vmt).

Toolil on niisiis mdddud, funktsioon ja tdhendus. Kui lisame siia juurde ka tooli voi
toolide paigutuse ruumis, ndeme, et tool annab edasi ka meeleolu, loob atmosfaari.
Seda kasutatakse palju filmides, fotograafias, teatris, reklaamis. Mdnda tooli kasuta-
takse nii palju, et see tuleb meile kdigile tuttav ette. Proovime jarele. Sulgege silmad
ja kujutlege, milline vdiks olla tool jargmises keskkonnas:

— On muinasjutuline talvedhtu: kohevad hanged, lumemutsid katustel, akendest
kumab sooja valgust, vaikselt langeb lumehelbeid. Himaras toas on suur vana kamin,
milles praksub tuli. Madalal lauakesel aurab tass teed vdi kakaod. M&nus on kamina
ees istuda ja jalad soojale veelgi lahemale sirutada. Toolid kamina ees on... (mil-
lised?). Ilmselt kangastuvad enamikule suured pehmed kdrge seljatoega ja laiade
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kdetugedega tugitoolid, mille embusesse vajuda véi milles end kerra tmmata. Toe-
ndoliselt on vdhe neid, kes kujutasid ette nditeks madalaid puust jérisid (kuigi needki
vlivad seostuda maakodu véi bullerbylasteliku maailmaga). Vaevalt et keegi arvas,
et tegu on nditeks kontoritoolidega vbi baaripukkidega. Kuidas on toolid paigutatud?
Ehk kamina suhtes diagonaalselt, et ndha nii tuld kui kaaslast? V6ib-olla otse kamina
vOi kaaslase suunas? Vaevalt et seljaga kamina poole — kuigi nii oleks ju neid voi-
malik vabalt paigutada voi ette kujutada. Millise tihenduse annaks see pildile? (VGi
tekitaks segadust, arusaamatust?)

— Tegu on vdtteplatsiga voi kaadriga filmist. Kaamera liigub labi kdrghoone tipus
asuva kontori. Teame, et sihiks on kdige vdimsam tegelane, kelle suunata on filmi
pdhisindmus. Aimame, et ta ei ole peategelane ega kangelane, vaid lihtsalt Boss
suure tihega, viga mojuvoimas isik. Kohtumine on oluline, hetk sunnib hinge kinni
pidama. Ldheneme tema kontori uksele, mis on suur ja labipaistmatu. Laheneme,
kuni oleme uksega silmitsi, ruumilisust ei ole, on ukse Uhtlane tumm pind nagu
eesriie. Uks avaneb. Oleme Uhtakki suures avaras kabinetis. Meie vastas on terve
seina jagu maast laeni akent, millest avaneb vaade linnale ja mille ees, suunaga ukse
poole, paikneb suur massiivne laud. Boss istub laua taga toolil, mis on... (milline?).
Keskkond (itleb meile juba peaaegu ette, et tegu vdiks olla kontoritooliga. Kuid milli-
sega? Kes ndgi vaimusilmas suurt kGrget musta nahast pdérdtooli, mis on sisenemise
hetkel tulija poole seljaga, varjates selles istuja? Midagi sellist voiks tulla tuttav ette
filmidest ja telesarjadest. Loomulik véib siin tunduda ka see, et boss istub seljaga
tulija poole. Muidugi véib tool olla ka nditeks sdravvalge véi erkpunane, kuid vaevalt
et keegi esimese hooga beebiroosat tooli ette kujutas. VOi seisulauda hoopis ilma
toolita? Tegelikult vbiks boss istuda likskbik millisel toolil, mis talle tema t66 tege-
miseks sobib ja meeldib, voi té6tada toolita, kuid meie kultuuriruumis eksisteerib
temast sbltumatult ka ootus, et tdhtis inimene tidhtsas kontoris teeb oma t66d n-6
esinduslikul toolil.

Kokkuvdte — tooli néitel, sama kehtib kogu ruumile: méédud inimese jérgi, tehtud
mingit funktsiooni silmas pidades (aga sobib juhuslikult ka méneks muuks ja méneks
jélle ei sobi lildse — magamiseks); méjutab meie kditumist (ei istu pérandale) ja har-
jumusi (oleme harjunud toolil istudes s66ma, peame seda loomulikuks — Jaapanis
onsama loomulik siilia pdérandal); kannab meeleolu (vrd ranged read, kott-toolid,
kontoritool, jari, rekvisiidina filmis vm). Vaadake klassis ringi: miks on lauad, toolid,
uksed, lilitid just selliste moé6tude ja paigutusega, nagu nad on?
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Meenutame kunstitunnist jargmisi mdisteid:

Kontseptsioon — teose mdte ehk sénum v&i kogemus, mida autor tahab teosega edastada.
Kontseptsiooni loomine tihendab teose terviklikku labimdtlemist: mitte ainuliksi edastatava
sdnumi valimist, vaid ka vaagimist, miks sellist sonumit edastada, kuidas seda teha ja miks
just nii, kus ja kellele, kuidas see mdjub oma kontekstis jne.

Kontekst — teose ruumiline, métteline, kultuuriline jne Gmbrus: nii see fuusiline koht, kus
teos asub (mis on selle kdrval, lAheduses, kuidas sinna saabutakse jm), kui ka teose vaimne
ja kultuuriline paiknemine (millisest méttemaailmast ja veendumustest teos ldhtub, kas
on kdigile Ghtmoodi mdistetayv, kuidas haakub ajalooga ja pdevakajaliste sindmustega jne).
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Kontseptsioonide daraarvamismang

Opilased (kas Uiksi vdi paarides) saavad loosiga allolevad kirjeldused, millega antakse
m&ni minut aega tutvuda. Opilaste tilesanne on kirjeldus labi lugeda (vajadusel mitu
korda, sest need ei ole lihtsamate killast) ja votta hetk md&tlemisaega, milline vdiks
vdlja ndha kirjeldusele vastav installatsioon. Milliste votetega vOiks kunstnik vdi arhi-
tekt sellist ideed ruumis valjendada? Millised on ruumi kirjeldavad vihjed tekstis?
Millisena neid ette kujutate?

Kui kdik on loosi teel saadud kirjeldusega piisavalt tutvunud, vaadatakse koos labi
fotod. Opilaste eesmirk on proovida dra tunda tema kontseptsioonikirjeldusele vas-
tav teos ja teose dratundmisel number lles markida voi meelde jatta (kdva hailega
oma arvamust mitte valja delda, nii on mang Gpuni piisavalt keeruline). Kui fotod
on labi vaadatud, saab iga Opilane vdi paar dpetajalt tema/nende meelest sobiva
numbriga lisateksti, kus on tadpsem info teose kohta (allpool).

Fotodega tehakse uus ring, seekord tutvustab igalks lihidalt oma sdnadega (st
mitte tekste ette lugedes) fotol olevat teost, lAhtudes kontseptsiooni kirjeldusest
ja hiljem saadud lisainfost. Opilane / paar pakub, mis meele(ed) on teoses keskse
tdhtsusega (ndgemine, kuulmine, haistmine, maitsmine, kompimine, tasakaal) voi
milline ruumi pdhiomadus (md&dud, funktsioon / tdhendus) ja miks. Opetaja jalgib,
et foto ja tutvustus on tdepoolest dige paar, vajadusel arutlege koos keskse taht-
susega kogemuse Ule.

Prindi allolevad kirjeldused (kontseptsioonid ja teosed) vilja ja loika lahti, et saaksid
igale dpilasele / paarile Uhe anda. Kui dpilasi on vihem kui teoseid, tutvuge Ulejaa-
nutega manguviliselt.

Lisallesanne mangu loppedes: iga dpilane / paar nimetab, millise véttega autor ruu-
mis muutuse saavutas. See on oluline mébistmaks ja nditlikustamaks, et arhitektuur
ei teki ainult ehitades (V8i vbib ehitamist vdga laialt mébista). Ménikord téesti tuleb
installatsioon ehitada (nt Olafur Eliassoni ,,The Weather Project® v6i Arne Quinze’i
teosed), kuid teinekord on vaja tegutsemist (Ahmet Ogiiti ,,Hitchhiking General®),
olemasolevate asjade (mberpaigutamist (Fischli/Weissi ,Rock on Top...“ voi Brad
Downey ,Wedging“), lavastamist (raumlaborberlini ,Eichbaumoper®), tasapinnalist
graafikat (Felice Varini ,,Cinq Cercles...”), lammutamist (Gordon Matta-Clarki ,,Conical
Intersect®) jne.

Méngu vastused on allpool. Fotod on eraldi kaustas.
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Kontseptsioon A

Autor on valinud teemaks labi ajaloo olulise ja tdendoliselt ka muutumatu kogemuse.
See on inimesest soltumatu nahtus, mis mojutab meie kdigi igapdevast elu. Nahtuse
positiivsema ilmingu iseloomulik aspekt on valgus. Kuigi tegu on vaid teatud kindlat
sorti lainepikkusega, on sellel inimesele Ullatavalt tugev mdju — see paneb meid
isegi galeriid teistmoodi kasutama: sdprade seltsis maha istuma, pikali viskama, aega
maha vétma, jutustama voi lihtsalt pikutama.

Kontseptsioon B

Kuigi see teos ise ei liigu, on kontseptsiooni keskmes liikumine. Autorit kdidab asja-
olu, et kogemus Uhest ja samast ruumist voib olla viga erinev soltuvalt sellest, kus
me selles ruumis asume. Seega on meie tegelikkuse alustalaks liikumine: vaate-
punkti pidev vahetamine ja seeldbi mitmekesisema info kogumine. Kunstniku teosed
kutsuvadki vaatajat lilkuma ja premeerivad otsinguid optilise efektiga.

Kontseptsioon C

See idee kasutab &ra ruumilist paratamatust. Asudes liikumistrajektooril suures hoo-
nes, ei jata see liikujale muud teed kui labi installatsiooni minna. Iga samm tekitab aga
psihholoogilist vastumeelsust — astume siimbolile millestki, millele ei tohiks astuda.
Oleme nende rollis, kes talluvad teisi jalge alla. Sligavas ja kdrges betoonseintega ruu-
mis vdimendub iga sammu metalne kdlksatus ja mdjub nagu karjatus. Installatsioon
on plhendatud kdigile eilsetele, tinastele ja homsetele slltutele ohvritele.

Kontseptsioon D

On kohti, kus tuleb vaga pikalt oodata. Ootamine vdib olla igav v8i lausa muserdav.
See installatsioon kasutab leidlikult dra olemasoleva ruumi eripara (vdiks isegi delda,
et puudust) — kitsast ja korget ruumi, millel omaette funktsiooni ei ole. Autorid
kavandasid sinna fantaasiamaailmast inspireeritud muinasjutulised vormid, mille
valjandgemine Utleb meile, et ilmselt vdiksid need hailt teha. Ja teevadki — need
laulavad mahedaid sénadeta unelaule, mis on kuuldavad erilise raadio vahendusel.

Kontseptsioon E

Selle teose autorit huvitas linnaruum ja selles tegutsevad joud. Ta ndgi naiteks sein-
tes mitte ainult flausilist barjaari, vaid ka v8imu kehastust. Linnaruumi vormivaid
seinu, mis mairavad tdnavaid piiritledes meie teekonna linnas, rajada (v8i ka lam-
mutada) pole mitte igalihel digus. Seega tihistab iga sein kellegi digust kellegi teise
Ule, kellegi otsust ja vdimu end teisest eraldada. Autor otsustas seda korda, seda
slisteemi lohkuda Usna otseses mottes, taastades osaliselt olukorra enne seina —
olematuse, seina puudumise.
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Kontseptsioon F

Selle teose mdte on adratada linlased nende igapdevarutiinist. Sarnaseid teoseid on
autor teinud palju ja neis on alati ruumi minna alla vdi sisse, kohtuda, muljeid vahe-
tada, vestelda. Need on seltskondlikkust soosivad ja seeldbi sGbralikud, kuid samas
eristuvad ilmselgelt Umbritsevast keskkonnast, on midagi tdiesti muud, vddrast.
Autor klsib: ,Kuidas reageerime ebatavalistele objektidele, kui satume nendega
kokku oma igapaevases elus? Kumb jaidb védraks — kas inimene vdi objekt?”

Kontseptsioon G

Need autorid on saanud tuntuks oma oskusega tavaparane pea peale p6drata ning huu-
mori ja tdsimeelsuse piiril balansseerida. Nende teosed on viga erinevad, kuid alati kannab
neid avastamise vaim ning kutse vaadata Umbrust varske pilguga. Samamoodi see teos siin
— mottelt imelihtne sekkumine igapaevasesse ruumi, kuid piisavalt absurdne, et panna
meid samuti markama igapdevast ja klisima arvukalt klisimusi, nagu: kuidas see juhtus?
Kes seda tegi? Mis oli tema eesmark? Miks see meid Ullatab? Miks just siin? Jne jne jne.

Kontseptsioon H

See teos on Uhtlasi osa seda imbritseva keskkonna taristust. Tal on tdpselt sama funkt-
sioon nagu taristulgi, kuid teosega tdstatavad autorid kiisimuse: miks peaksid taristud ldh-
tuma ainuliksi tehnilistest ja funktsionaalsetest ndudmistest ja ignoreerima neid Umbrit-
seva eripdrasid? Teos naitabki eeskuju taristust, mis pakub ka emotsioone ja suhestub oma
kontekstiga manguliselt, andes kasutajale uutmoodi kogemuse liilkumisest ja keskkonnast.

Kontseptsioon |

See teos on Uhtaegu nii objekt kui ka stindmus. Objekt ilmus erinevates keskkonda-
des ja sai neile keskkondadele kdrvutusmaterjaliks ja m&ddupuuks. Objekti tekkimine
oli sindmus, mis killustas olemasoleva koha unise tosimeelsuse ja kivistunud ole-
muse ning andis Umbritsevale ruumile ja inimestele pdhjuse uusi tdhendusi margata
ja luua. Kuigi ise muutumatu, oli objekt mdnes kohas suur ja teises viike, mdnes
vaikne ja ootay, teises liikuv ja muutuv, mdnes teretulnud mangualgataja, teises
arusaamatu takistus, mdnes pakkus esteetilist naudingut, teises esitas filosoofilise
kidsimuse, kolmandas vdttis aga ehk lihtsalt ootamatusest sdnatuks.

Kontseptsioon J

Huumor, méttevigurid ja loovus pakuvad naudingut. Selle teose autor on tuntud oma
vembukate ja vaimukate linnaruumi imberkorraldamise aktsioonide poolest. Absurdi,
Ullatuse ja uue vaatenurga abil rohutab autor oskust margata igapaevast enda Umber
ja sailitada arksus selles uusi, teistsuguseid, tavatuid véimalusi ja tdhendusi ndha.
Eeskuju niidates vBimaldab autor ka vaatajale varskeid motteid ja kogemusi.
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Kontseptsioon K

See teos kutsub mangima, vabastades meid ootamatult lihtsa vdttega maailma thest
alusparatamatusest — gravitatsioonist. L6bus vBimalus pakub meile teise vaatenurga
igapaevasele keskkonnale, argitab meid looma lugusid ja situatsioone, kasutama
fantaasiat ja motlema kahes ruumilises slisteemis korraga.

Kontseptsioon L

Teose lahtepunktiks on Uks périselt eksisteeriv koht, mille probleemideks olid kdle-
dus, kdhedus, vandalism. Umbritseva tdttu oli see peaaegu paratamatu: hére lin-
nadevaheline keskkond, iUmberringi suured sdiduteed ja endised t66stusalad. Koht
oli plaanis kull iGmber ehitada, kuid enne ehitusprojekti tegemist tuli uurida — ja ka
kasvatada — koha potentsiaali. Koos kohalikega mdtete arendamise ja tédtubade
kdrval otsustati anda kohale uus tahendus millegi taiesti ootamatuga — suure-
joonelise kohalikest muredest ja klisimustest inspireeritud lavastusega sealsamas,
igapaevase liikluse keskel.

Kontseptsioon M

Selle teose autor kasutab dra erinevaid margisiisteeme ja annab neisse omapoolse
tdienduse, mis tekitab avalikus ruumis Ullatusliku olukorra. Pahaaimamatud osale-
jad saavad endale ootamatu uue rolli. Autor on aupaklik ega kaitu juhuslikult tema
teosesse sattunutega inetult (ei vea neid ninapidi), kuid eristab Ghed linnas liikujad
teistest, pdorates lihtsa liigutusega nende tegevuse raamistiku pea peale.

Kontseptsioon N

Seda teost voib ndha ka lihtsalt loomuliku stindmusena Ghes kenas kohas. Teoseks
teeb siindmuse asjaolu, et linna arenguplaanides oli kohale ette ndhtud hoopis teist-
sugune tulevik. Naabruskonna elanikud, kes tundsid koha suurt vaartust, jagasid seda
avaliku sindmusena ka teiste linlastega, et tutvustada neilegi seda linnaslidames
asuvat ,salajast” lddgastumise ja ajaveetmise paika. Nii sai kohast osa enam inimesi
ja nemadki soovisid, et olemasolevat vaartust sailitataks. Jargnenud pika protsessi
tulemusel on linna arenguplaane muudetud.

Kontseptsioon O

Teose autor on dppinud kunsti, kunstiajalugu, matemaatikat, tajupsiihholoogiat ja
astronoomiat. Tema teostes on margata kdigi nende valdkondade kohtumist. Siinse
teose eesmirk on kaotada publiku stigavustaju ehk luua ruum, mille ruumilisus pole
tajutav.
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Kontseptsioon P

Arhitektid pldavad sageli konteksti vaartustada seda puutumata. Kuid tdeliselt kon-
teksti vadrtustav t66 naeb vilja, nagu oleks see just selle konteksti jaoks loodud — ja
vastupidi: nagu oleks kontekst olemas vaid selle t66 jaoks. Umbes nii on selgitanud
oma teost autor, kelle kavandi jargi rajati graatsiline, dhuline, looklev installatsioon
austusvaarsesse keskkonda. Publikule andis see vdimaluse kogeda vana ja tuttavat
ruumi uue nurga alt — ja jalutuskiiguks kolmandas mddtmes: kdrguses.
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TEOSTE KIRJELDUSED

Kui fotod on labi vaadatud ja iga dpilane leidnud oma arvatava teose, saavad nad
Opetajalt teose kirjelduse. Seejarel on Opilastel pisut aega kirjeldusega tutvuda ning
siis vaadatakse fotod veel kord Ulle — seekord tutvustab iga dpilane voi paar oma
teost molema teksti pdhjal oma sdnadega (st mitte tekste ette lugedes). Tutvustu-
sele lisavad Opilased arvamuse, milline meel vdi millised meeled mangivad teose
kogemisel olulist rolli ja miks.

Teos 3

Berliinis to6tava islandi kunstniku Olafur Eliassoni ,The Weather Project” (Ilmapro-
jekt) (2003) Londonis Tate’i galeriis. Installatsiooni teemaks on niisiis ilm ja tdpsemalt
selle positiivsem ilming — péikeseloojang (v&i -tdus). Ilm on olnud sajandeid iga-
pievastes vestlustes populaarne kdneaine, selles on midagi inimesele Gdini omast.
Suurt kuldkollast poolringi seinal tidiendab niitusesaali tiitev peen udu, mis moo-
dustab dhkdrnu pilvi ja imepisikesi vihmapiisku. Saali laes on peegel, mis dublee-
rib pdrandal toimuvat ja teeb paikest kujutavast poolringist taisringi. Valgusallikana
on kasutatud kindla lainepikkusega valgust andvaid pirne (mono-frequency lamps),
mis on tuttavad niiteks vanemat sorti tinavavalgustusest. Sellised lambid annavad
valgust, milles on hasti ndhtavad vaid kollakad ja mustad toonid, muutes vaataja
maailma kahevarviliseks maastikuks. Seega saavutas kunstnik muutuse galeriiktlas-
tajate kditumises — pannes nad aega maha votma, istuma, pikutama — vaid valguse,
peegelduse ja nende meisterliku kombineerimisega meeleolukaks keskkonnaks.

Teos 5

Sveitsi kunstniku Felice Varini teose ,,Cing Cercles Concentriques® (Viis kontsentrilist
ringi) (1993) Moodsa Kunsti Muuseumis Pariisis ja terve tema loomingu kinnisideeks
vdi vundamendiks on vaatepunkt. See omaparane nahtus - Uksainus kindlate koor-
dinaatidega punkt ruumis, kust vaatajale ruum avaldub — maarab meie teadmise,
kogemuse ja arvamuse ruumist. Ometi voib Uks ja sama paista erinevatest punktidest
vaga erinev. Selleparast ongi meie tegelikkuse alustalaks liikumine: vaatepunkti pidev
vahetamine ja seeldbi mitmekesisema info kogumine. Niisiis, kuigi Varini teosed on
ise lilkumatud, radgivad need just nimelt liikumisest. Varini on delnud ka, et tema
t66d on subjektiivsed, kuna ta valib vaatepunkti omaenda silmakdrguse jargi ja tihti
ka meelevaldselt (eelistades siiski kohti, mida paratamatult lAbitakse, neile, kuhu
minek on vabatahtlik vdi teadlik). See punkt ruumis on teose vétmepunkt, mis aval-
dab teose tegeliku (vGi just salajase?) olemuse.
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Teos 7

lisraeli kunstniku Menashe Kadishmani ,,Shalekhet (Fallen Leaves)“ (Langenud lehed)
(2001) on installatsioon Berliini Juudi Muuseumis. See koosneb enam kui 10 000
avatud suuga ndost, mis on rohmakalt ldigatud paksust metall-lehest. Ruumi labi-
miseks pole kilastajal muud teed kui neil ndgudel kdndida. Hoone kdrges aatriumis
(Memory Void), mille péhjas me liigume, véimendub iga sammu metalne kdlksatus
teravalt betoonist seintel. Installatsioon on piUhendatud kdigile eilsetele, tdnastele
ja homsetele stututele ohvritele.

Teos 8

Londoni arhitektuuriblroo Studio Weave’i ,Lullaby Factory“ (Unelauluvabrik) (2012)
on Uhe lastehaigla kahe hoone vahelisse imekitsasse tuhimikku rajatud installat-
sioon. Uks hoonetest on plaanis lammutada, kuid enne seisab see veel aastaid otse
teise hoone akende ees — seega avaneb haigla vaikestele patsientidele vaade vaid
tellisseintele. Unelauluvabrik paneb need seinad ja laste fantaasia elama. Kunagisest
igavast vaatest on saanud aken vGlumaailma: vaankasvudena seintel ronivad enne-
nagematud muusikariistad on leidnud endale tavalise médduja pilgu eest varjatud
salakoha ning Umisevad seal muinasjutulisi viise.

Teos 11

Ameerika kunstnik Gordon Matta-Clark dppis arhitektiks, kuid ei to6tanud sel alal
kunagi. Selle asemel sai temast ruumile ptihendunud kunstnik, kes uuris avaliku ja
eraruumi suhet, linnaruumi arengut ja allakaiku. Matta-Clark tegi sisseldikeid maha-
jaetud hoonetesse, komponeerides tihjusest ja ldhedest peadpddritavaid ruume.
Olemasolevat ldhkudes taotles ta linnale omase seintega piiratuse ja selle tlranni-
seeriva iseloomu nihtavale toomist. ,,Conical Intersect” (Kooniline labildige) (1975)
on Matta-Clarki teos Pariisi biennaalile. See 45-kraadise nurga all katusest valjuv
tornaadokujuline auk ehk pikksilma moodi avaus pakkus tanaval méddujatele vaadet
hoone siseskeletile, vbimalust pilguga hoone labistada.

Teos 1

Arne Quinze on belgia kunstnik, tuntud Ule maailma oma prussidest, sasipuntra
moodi installatsioonide poolest. Need kutsuvad méddujat uurima, mdistatama, aega
veetma: neis on alati koht, kuhu minna ja kus all voi sees olla. ,Uchronia“ (2006) pls-
titati Burning Man Festivalil Nevada kdrbes USAs ja oli tiks esimesi t6id, mis tdi talle
laiema tuntuse. Sugulasteos ,The Sequence® (2008) pustitati Brisselisse, Belgiasse.
Arne Quinze: "Nende skulptuuridega tahan ma seista publikuga vastamisi, seada nad
kisimuse ette, mis on nende eesmark sellel planeedil. Mis juhtub kui linna, meie
harjumusparasesse elukeskkonda, tekib jarsku vddras objekt? Kuidas reageerime
ebatavalistele objektidele, kui satume nendega kokku oma igapdevaelus? Kumb jaab
vooraks — kas inimene voi objekt?
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Teos 14

Sveitsi kunstnikud Peter Fischli ja David Weiss alustasid koosté6d 1970ndate (&pul
ning on sealtmaalt tuntuks saanud oma vottega tavaparane pea peale pddrata ning
huumori ja tosimeelsuse piiril balansseerida. Kunstnikud on té6tanud paljudes mee-
diumites, kuid alati kannab nende teoseid avastuste otsimise vaim ning kutse vaa-
data omaenda Umbrust varske pilguga. Nende ,,Rock on Top of Another Rock® (Kivi
kivi peal) (2013) on just see, mida pealkirigi ttleb. Enamat polegi vaja, et panna
meid klisima kiisimusi oma igapdevase Umbruse kohta. (Kui tegu oleks dratuntavalt
kunstiga, nditeks skulptuuriga, ei vaevuks me ehk eriti pead murdma, ,kunst“ oleks
paljudele juba ammendav vastus. Looduslikke objekte (kive) Umber paigutades on
inimese sekkumine aga nii minimaalne, et voib jddda isegi markamatuks. Aga ometi
— ilma inimeseta seda ju ei juhtuks? Ja kui keegi seda tegi, siis — miks?).

Teos 12

Eesti arhitektuuribliroo Salto installatsioon ,Fast Track“ (Kiirrada) (2012) rajati Moskva
ldhedale Kaluga oblastisse maakunsti festivalile Arhstojanie (ApxcTosiHue). Autorid
nimetavad seda osaks pargi taristust ehk Uhtaegu nii teeks kui ka installatsiooniks.
Taristud, naiteks teed, ei peaks nende sonul keskenduma vaid tehnilistele ja funkt-
sionaalsetele kiisimustele (kuidas ehitada, kuidas hooldada, kuidas piisavalt sujuvalt
labida). Nii unustatakse ara keskkond, kus tee kulgeb. ,,Fast Track® on teistmoodi tee:
see pakub tundeid ja elamusi ning uutmoodi kogemust Umbritsevast.

Teos 2

Eesti kunstnike kollektiivi (Aet Ader, Andra Aaloe, Kaarel Kiinnap, Grete Soosalu ja
Flo Kasearu) installatsioon ,,0“ (2011) oli osa linnainstallatsioonide festivalist LIFT11.
Viiemeetrise labim&dduga kerge tiispuhutav pall ilmus vilja linna erinevates paika-
des, seisis silmitsi linnaruumi igapdevaste kasutajatega ja kehastas neile ootamatut
olukorda. Kas minna ringiga voi astuda palliga kontakti? Kas ignoreerida vdi vaadelda?
Kas tunda r6dmu voi olla hairitud?

Teos 16

Ameerika kunstniku Brad Downey ,Wedging“ (Kiilumine) (2011) leidis aset Grottaglie
linnas Itaalias. Kunstnik kasutas ara kitsast majadevahelist tidnavakest, et luua man-
guline ajutine installatsioon — harilikest pdrandaharjadest lablrint vdi takistusrada,
mis tdi esile kdigutee erakordse kitsuse (isegi pdrandahari ei mahu sellesse paris
horisontaalselt, terves oma pikkuses). Tasakaaluvemp tdmbab tihelepanu ka ajale ja
hetkele: selline installatsioon ei ole kuigi pUsiv, kuid Uheks hetkeks on see olemas ja
tekitab teistsuguse tanavaruumi, teistsuguse maailma, teistsuguse liikumise.
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Teos 15

Argentiina kunstniku Leandro Erlichi installatsioon ,,Dalston House“ (2013) Hackney
linnaosas Londonis koosnes maapinnale rajatud (horisontaalsest) majafassaadist
ja selle kohale 45-kraadise nurga all paigutatud suurest peeglist. Nii tekkis fassaa-
diks kujundatud maapinnal kdndides vdi tegutsedes mulje, nagu toimuks tegevus
majaseinal. PGranda ja seina tasand on justkui vahetusse lidinud ja inimestele antud
vdimalus kdrbestena seinal liikuda.

Teos 9

Kogukondadega koostdole ja avaliku ruumi kunstiprojektidele keskendunud saksa
arhitektide kollektiiv raumlaborberlin kutsuti Eichbaumi rongipeatuse imbruse aren-
guvisiooni valja té6tama. Eichbaum on vaike liikumissuundade sdlmpunkt Esseni ja
Mulheimi linna vahel Kolni lahistel Saksamaal. Raudteedest ja maanteedest Umb-
ritsetud ala peamine iseloom ja identiteet parinebki neilt taristutelt ja seal on vihe,
mida meeldivaks keskkonnaks pidada. Raumlaborberlini arhitektid korraldasid t66-
tube, arutelusid, filmidohtuid ja muid sindmusi, et kohta ja kohalike elanike unistusi
elavdada. Uheks suursiindmuseks oli tdeline ooper ,,Eichbaumoper® (2009) sealsa-
mas rongipeatuses — saabuvate ja lahkuvate rongide taustal.

Teos 13

Turgi kunstniku Ahmet Ogliti performance ,Hitchhiking General® (Hailetav kindral)
(2008) toimus Lduna-Rootsi teedel ja kasutas dra liikluses valjakujunenud margi-
sUsteeme. Kindralivormis kunstnik seisis tee aares, kdsi vdlja sirutatud, pdial pUsti
— hé&életas. Autojuht tundis selles dra peatumispalve ja peatus, et hdiletaja peale
votta. Kunstnik palus kildi ajaks kinnitada auto kapotile kaks riigilippu. Autos olijad
said uue dratuntava rolli — iga teine liikleja arvas nlld, et tegu on riigiesindajaga.
Kuidas ootamatus rollis kdituda? Kuidas ennast tunda? Auto liigub ruumis kiiremini
kui inimene ja nao jargi nii kiiresti méddujat ara ei tunta, riigilipud aga kannavad
vaieldamatult sénumit tdhtsusest ja voimust.

Teos 10

Kogukonnaaktivistide Toomas Paaveri, Teele Pehki ja Triin Talki installatsioon ,Kala-
rand“ (2011) asus, nagu nimigi Utleb, Kalarannas (Tallinna kesklinnas, Linnahalli ja
Kultuurikatla korval asuval viikesel looduslikul liivarannal). Installatsioon ise koos-
nes lihtsatest, supelrannale omastest asjadest: riietuskabiinist, pingist, paevitus-
platvormidest. Nii said kdik soovijad mugavalt rannamdnusid nautida ja arvukalt
suvitajaid andsid méarku olemasoleva keskkonna vadrtustamise vajalikkusest linna
arenguplaanides.
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Teos 6

Ameerika kunstnikul James Turrellil, keda tituleeritakse ka valguse skulptoriks, on
mitmekulgne haridus. Oma teostes on ta keskendunud Usna harilikele nahtustele,
kuid pakub neist detailideni lAbimdeldud, teistmoodi kogemusi. Installatsioon ,,Open
Field“ (Avavali) (2000) on Gks mitmest sarnasest, mis koos moodustavad sarja ,,Ganz-
feld® Neis teostes on kunstnik kaotanud publiku sligavustaju ja seega vdoime tajuda
ruumilisust. Turrelli teosed paistavad fotol kdll lihtsad, kuid neist périselt osa saa-
miseks ja nende tegelikuks mdistmiseks tuleb neid ise kogeda.

Teos 4

Jaapani arhitektide Tetsuo Kondo ja Mitsuru Maekita installatsioon ,Rada metsas®
(2011) kutsus Kadrioru pargis jalutaja kdrvale tema tavaliselt trajektoorilt maapinnal
ja viis ta kdrgele puuvdrade alla. ,,Sageli teevad arhitektid maja puude vahele, kuid
plldsin minna veel kaugemale, kaotada piiri arhitektuuri ja looduse vahel,* on éel-
nud Tetsuo Kondo. Imetlusvaarse t66 tegid ka insenerid Mutsuro Sasaki ja Yoshiyuki
Hiraiwa, kes too6tasid vilja dhulise, peaaegu markamatu kandekonstruktsiooni, mis
kinnitus elavatele puudele ilma neile liiga tegemata.

Araarvamismangu diged vastused

A — Olafur Eliasson ,,The Weather Project®, teos 3

B — Felice Varini ,,Cinq Cercles Concentriques®, teos 5

C — Menashe Kadishman ,,Shalekhet (Fallen Leaves)“ teos 7
D — Studio Weave ,Lullaby Factory® teos 8

E — Gordon Matta-Clark ,,Conical Intersect®, teos 11

F — Arne Quinze ,Uchronia“ ja ,,The Sequence®, teos 1

G — Fischli/Weiss ,,Rock on Top of Another Rock® teos 14

H — Salto ,,Fast Track® teos 12

| — Aet Ader, Andra Aaloe, Kaarel Klinnap, Grete Soosalu ja Flo Kasearu ,,0“ teos 2
J — Brad Downey ,Wedging®, teos 16

K — Leandro Erlich ,,Dalston House* teos 15

L — raumlaborberlin ,Eichbaumoper® teos 9

M — Ahmet Ogiit ,Hitchhiking General, teos 13

N — Toomas Paaver, Teele Pehk ja Triin Talk ,,Kalarand®, teos 10
O — James Turrell ,,Open Field® teos 6

P — Tetsuo Kondo ja Mitsuru Maekita ,Rada metsas®, teos 4
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2.4 Kodu. Elamine

2.41 Tunni ettevalmistus

Tunnis ldheb vaja m&ddulinti (1-2 tk) ja maalriteipi. Harjutuseks H7. Eesti kodu lugu v8ib
olla tarvis vilja trikkida foto- ja tekstilehti. Fotolehed on soovitatav trikkida varviliselt.

2.4.2 Tunni eesmark

Neljanda tunni eesmark on uurida arhitektuuri Ght algihikut — kodu. Selle kdigus kasutame
eelmistes tundides omandatud teadmisi ja oskusi. Kuna teema on vdga mahukas, sobib
Uks topelttund parajalt lihikese ja koitva sissejuhatuse tegemiseks. Just sellel peakski rohk
asetsema. Faktiteadmiste omandamine pole esmatihtis (kuna siinne faktikogum on para-
tamatult ebapiisav), olulisem on mdistmine, et tegu on mitmetahulise, pdneva ja mdtlema
argitava teemaga.

2.4.3 Tunni sisu

Seekordne tunniteema — kodu ja elamine — on ndhtusena niivdrd suur ja mitmekesine, et

selle uurimisega tegelevad vaga paljud erialad.

[ X ]

< Millised? Proovige tahvlile (vdi kui olete tahvlita ruumis, suurele paberile) Ghiselt kirja
panna elukutsed, kellele kodu ja elamise teema v&iks huvi ja t66d pakkuda. Opilasi
vBib suunata tidpsemate kiisimustega (vt allpool). Ulesanne on loominguline ja ava-
tud, ootamatud (kuid hédsti p6hjendatud) vastused on kiiduvéart. Néditeid sellistest
elukutsetest ja mbnedest kiisimustest, millele need vastust otsivad (loetelu ei ole
loplik):

— Uhiskonnateadlased e sotsioloogid (milline on kodu tdhtsus (hiskonnas?)

— rahvastikuteadlased e demograafid (millised on perekonnad ja kuidas nad koos
elavad?)

— antropoloogid (millised on inimeste kodud ja miks sellised?)

— psiihholoogid (miks on kodu vaja?)

— arheoloogid ja eksperimentaalarheoloogid' (millised olid inimeste kodud vanasti?)
— arhitektid (millised kodud vastavad tdnapdevastele vajadustele?)

— linnaplaneerijad (kus kodud asuvad?)

1 Eksperimentaalarheoloogia on pdnev teadusharu, mis pilab eksperimenteerides uusi teadmisi leida vdi hiipoteese jarele
proovides tdestada: néiteks voib eksperimentaalarheoloog ehitada eelajaloolise elamu (muidugi kasutades vaid eelajaloolisi
tooriistu), et omal nahal kogeda, kuidas selles elada oli ja kuidas see ilmastikule vastu pidas.
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— linnateadlased e urbanistid (mis on kodu?)

— kinnisvaraarendajad (milliseid kodusid inimesed ostavad?)
— fotograafid (millised on inimeste isiklikud ruumid?)

— kirjanikud (mida kodu tidhendab?)

— tuletérjujad (millised on tldpilised kodud?)

— poliitikud (kuidas korraldada elamumajandust?)

Seega ndeme, et miski nii isiklik nagu kodu pakub huvi vaga paljudele teadlastele, loovini-
mestele ja spetsialistidele ning kodu olemus ei ole Uhegi Uksiku valdkonna maérata, vaid
on Uks toeliselt valdkondadelilene nahtus. Seda voiks aastaid Ulikoolis dppida voi aasta-
kimneid erialases t66s uurida, meie proovime téna aga sellest ponevast teemast esimese
vilkilevaate saada.

Vdib arvata, et arhitektuur siindis koos koduga — see oli inimese esimene keskkonna

kohandamine iseenda jargi2. Kodu on ka tidna meie Uks esmaseid ja peamisi kogemusi

arhitektuurist (kuigi kuna tegu on nii igapdevase ruumiga, teadvustame seda ehk teistest

vdahemgi arhitektuurina). Kodu on meile nii enesestmadistetay, nii tuttav ja tavaline, et vGime

selles tegutseda seda markamata.

[ X ]

< Kuid kui selge kodu meile siis ikkagi on? Kuidas mdistet ,kodu“ defineerida? Las
Opilased proovivad sbnastada definitsiooni, mis sobiks néiteks seletavasse s6naraa-
matusse. Kui 6pilased on napisbnalised — nditeks pakuvad vaid siinonditimi ,,elukoht”
— arutlege, kas sellest piisaks, et kodu olemust selgitada (et eristada kodu mitte-
kodust véi teha asi selgeks kujuteldavale tulnukale, kes sellisest mdistest esimest
korda kuuleb). Miks ehitas inimene esimese kodu? See pakkus varju ja kaitset. Kui
olulised on need tdnases maailmas? Ilmselt sama olulised (vihma ja lund sajab endi-
selt, kaitse on tdnases maailmas ehk eelkdige privaatsus — vdi kas on?). Kas need
peaksid kajastuma kodu definitsioonis? Siin voib arvata nii vdi naa, argumenteeri-
mise klisimus — peavarju pakub ju tegelikult iga ehitis, kaitset vdib pakkuda eriti
hasti kindlus voi punker, aga neid me enamasti koduks ei nimeta — ikka kindluseks
vdi punkriks. Mis see siis on, mis teeb kodust kodu? Kodutunne? Aga selles kordub
seesama sdna, millele tihendust otsime. Oma ruum? Mida see tdhendab? Kas kodu
peab selle elanikule kuuluma? Ei pea — Ulrikorter on ka kodu. Ilmselt ei ole ka
Ukski klassi Opilastest juriidiliselt oma kodu omanik, kuid kodu neil ju sellegipoolest
on. Kas aeg on ka kuidagi oluline? Uude kohta kolides vist kohe esimesest hetkest
kodutunnet ei ole? Aga kui palju aega kulub, et Uks ruum koduks kvalifitseeruks?
Siin vbib tostatuda klisimus ka paiksusest ja viitena peatliki algusele ka sellest, kas
arhitektuur tekkis inimese paikseks jdddes — ilmselt séltub vastus sellest, kui kitsalt
voi laialt v8i kohtkindlalt me arhitektuuri defineerime. Avaramas méttes, mida me
selle kursuse jooksul pigem kasutame, on arhitektuur ehitatud keskkond — isegi
kui see on ehitatud (heksainsaks 66bimiseks vii ajutiseks peatumiseks nagu rdnd-
rahvaste kodud. Kodu tidhendust vdime veel nii- ja naamoodi vaagida (p&nev on appi

2 Nagu paljud jargnevad alateemadki, on ka siinne vaid sissejuhatav métisklus, mis tédidab tunniteema tlesehitamise eesmarki.
Sellest, mis oli esimene arhitektuur, v&iks kirjutada (ja ongi kirjutatud) teadustdid ja filosoofilisi traktaate — ja tden3oliselt
siiski ilma vaieldamatut tdde leidmata. Kuidas tépselt eelajaloolised inimesed elasid, jadb meil ajanappuse téttu lahemalt
uurimata, kuid tasub meeles pidada, et ka eelajalooline kodu oli ilmselt midagi oluliselt lihtsamat kui see, mida tdna koduna
mdistame. Kodu vdis ajas hoopis lihemalt eksisteerida (nt ainult Ghe 60) voi vdis keskkonna kohandamine olla nii minimaalne,
et asjatundmatu silm selle jalgi looduses ei markakski (nt sobiva kiljealuse loomine: teravate kivide ja okste kdrvalepuhki-
mine, ebatasasuste silumine vm). K&ik soltub sellest, kuidas me kodu defineerime. Siin, nagu naha, peame oluliseks impulssi
kohandada olemasolev keskkond peatumiseks ja puhkamiseks — ehk méaaratleme mdistet ,kodu*“ vaga laialt.
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votta ka filosoofiadpetaja voi vaitlusoskused), kuid tore on siinkohal tddeda, et miski
nii enesestmadistetav ei pruugi pdhjalikumal sivenemisel enam Uldse nii selge olla.
See on vaga hea naide uurimuslikust lAhenemisest — teema kallale asudes pltame
esmalt mdista, mis see teema Uldse on (mida see meie jaoks tdhendab ja mida see
teiste jaoks vGib tdhendada: uurime sisu ja konteksti).

Soltumata sellest, kas kodule dnnestus ks kindel definitsioon leida v6i mitte (siinkohal on
ebabnnestumine ehk isegi vddrtuslikum, kuna sel juhul sai kindlasti asja erinevaid tahke
vaadeldud), lahme edasi kiisimusega, mis on kodu iga Opilase jaoks. Uurime kodu sub-
jektiivseid tdhendusi. Jallegi, hea harjutus — esimese hooga vdib tunduda, et milles siin
kisimus: kodu saab viljendada aadressiga ja seal see korter vdi maja asubki, mida mina
oma koduks nimetan. Muidugi, ka see on dige. Aga pdnev on ikkagi sigavamale kaevuda.
Kust see kodu (v8i kodutunne, koju jdudmise tunne) tépselt algab? Akki on see kogu aeg
olemas, igal pool kodulinnas? Vi tekib see kodukanti (linnaossa, asumisse) joudes? Vi
kodutédnava nurgal? Vi siis kui kodu paistab? Varavast sisse astudes vdi trepikotta sisene-
des? Ule ukseldve astudes? Kas esik on kodune? V3i tuleb edasi minna? Vdib-olla on péris
oma tunne alles oma voodile pikali visates? Vdib-olla ei olegi Gldse mingit kodutunnet? NB!
Ka viimane klisimus peab olema tavaline, uurimuslik, ilma hinnanguteta klisimine. Inimestel
on elus erinevaid hetki ja ménel hetkel on raske end kodus tunda — isegi kodus. Samuti
tasub tdhelepanu pédérata véimalusele, et kodutunne véib olla tugevam hoopis kuskil mujal
(nditeks vanaema juures) véi voib seda tunnet ka kuidagi teistmoodi nimetada (nt oma onn
vOib olla hubane pelgupaik, kuid seal valdavat tunnet ehk ei nimetata kodutundeks). Kuidas
on siin lugu kontekstiga? Kas kodu piirid séltuvad ka niiteks sellest, milline on meeleolu
vOi kuidas pdev on lainud? Kas kurbus vdi viha niiteks kahandavad kodu piire ja ,oma“
on tdesti vaid oma tuba vdi oma voodi? Kas reisilt tulles tekib kodutunne juba linnapiiri
Uletades vOi sadamahoonesse vdi lennujaama astudes? Kas kodu on kodusem, kui teised
pereliikmed on ka kodus vdi vastupidi? Mis teeb kodu koduseks? Siinse [6igu kiisimusi ei
pea tingimata avalikult vastama, kuigi Ghiselt arutledes ilmnevad teema mitmetahulisus ja
vaadete erinevused viga hdsti ja dpetlikult.

Pédra tdhelepanu, et lkski 6pilane ei tunneks end ebamugavalt. Kodu on véga isiklik teema
ja sellest ei pea iseenda nditel rddkima, kui 6pilane seda ei soovi. Opetaja lilesanne on
toetada sallivust: nt Eesti (hiskonnas kipub olema lisna tavaline koduideaal oma maja,
mis vBib korterielanikke panna end alavddrsemana tundma, rddkimata neist, kes elavad
veel vihemlevinud oludes — (ihiselamus, (ihiskorteris, munitsipaalkorteris, varjupaigas vm.
Selliste teemade kerkimisel vbib tOstatada suurema, globaalsema ja eetilisema kiisimuse:
kas oma kodu peaks olema inimé&igus ja mil médral peaksid valitsused seda toetama? Isegi
Euroopas on elamukriisid igapdevane ndhtus, kbige teravamalt praegusel hetkel néiteks
Londonis, kus tavaliste kodude hinnad on nii liliratuks kasvanud, et linna elanikkonda &hvar-
dab (helilbastumine: seal elamist saavad endale lubada vaid vdga kbrgepalgalised — ja kui
kaua nemadki, kui majaomanikel on hoopis tulusam korterid kontoriteks (mber ehitada ja
hoopis neid vélja lidrida. Seega ei ole sugugi enesestmoistetav, et kodu peaks olema vaid
igalihe oma mure: iga riigi ja linna elamumajandus vajab visiooni ja korraldamist ehk igal
Jjuhul mingil médéral sekkumist. Kiisimus on, mil mééral ja mil viisil. See jddb aga edaspidi-
seks aruteluks.

Teema sissejuhatuse kokkuvotteks voime meenutada eelmiste tundide vaatlusaluseid
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aspekte (meeled, mdddud, funktsioon, tdhendus). Kuidas nende abil kodu iseloomustada?
Millest arutelu jooksul juba radkisime? Alustasime tdhendusest, aga selle kaudu jéudsime
ilmselt ka funktsioonini (peavari, kaitse, isiklik ruum, magamise koht jne). Tdhendusest
rddkides kdsitlesime ehk ka kultuurilisi erinevusi (nt kodu rdndrahvaste jaoks) ja emotsio-
naalset tihendust (kodutunne). Joudsime ka méotudeni (kus on kodu piir), kuid siin on veel
motteainet (nt mis on kodu jaoks paras suurus? Vt harjutus H6. Meeter). Kuidas on meel-
tega? Kui valge v6i pime on hubane koht? Millised on vaated (kui palju on ndha / kui palju
oled ise ndha)? Millised on helid? Kas on vaikne v6i méangib muusika? Vaikselt voi valjult?
Milline on temperatuur? Millised on materjalid? Et teema laiali ei valguks, jddge meelte ja
tajude juurde, nt méébliesemete (ile pole praegu oluline tipsemalt arutada.

X

HG.
Meeter

See harjutus sobib igasuguse mddtude vdi inimmdddulisusega seotud teema juurde,
siin on seda hea teha vahelduseks — et end korraks liigutada. Asukohaks sobib
imeliselt kdige tavalisem koolikoridor (v8i mdni pikk sein, kuhu kdik dpilased ritta
mahuvad — kasutage véimalust klassist valja minna).

Harjutus on lihtne. Opilased seisavad seina dirde rivvi ja nende tilesanne on astuda
seinast 1 meetri kaugusele (leppige enne koos kokku, kas meetrit m6ddetakse sei-
nast kandadeni vdi varvasteni, st kas jalalaba pikkus jadb moddetava meetri sisse
vOi mitte; kas astutakse niagu ees vdi selg ees). NB! Oma meetrit ei pea Uheainsa
sammuga paika saama, oma kaugust seinast v8ib kohendada, aga marguande peale
peaksid kdik oma valitud kaugusele paigale jadadma). MAnusaks meeleoluks tasub ka
Ule korrata, et tegu ei ole mitte tunnikontrolliga, vaid p&neva eksperimendiga.

Seejarel moddetakse iga meeter Ule ja tulemused pannakse kirja (vOib nditeks saata
kaks mo&ddulinti rivi kummastki otsast kadest katte, igalilks mdddab oma meetri (le ja
teatab tulemuse Uleskirjutajale — Opilase nime pole vaja Ules kirjutada, piisab vaid
modtmistulemusest).

On Usna tavaline, et paris tdpselt meetri astus vaid moni Uksik ja sedagi ilmselt hea
onne, mitte lasertapse silmamadddu tottu. Aga see ei olegi tahtis. PGnev on vilja arvu-
tada teie klassi voi rihma keskmine ,meeter” ja Ule lugeda, paljud pakkusid meetri
tegelikust viaiksemaks ja paljud tegelikust suuremaks (v8i kohe vastavalt sellele
rGhmadeks jaguneda). Vdime uurida n-¢ Uhistarkuse nahtust (ingl k wisdom of the
crowd)® oma klassi / rihma naitel. Kas peab paika?

Voib juhtuda, et siinse rihma puhul see eriti tdpselt paika ei pea. Mis on ka loomu-
lik — gmnaasiumidpilane on selle poolest Uiks vaga huvitav tegelane, et terve oma
senise elu (v&i viaga suure osa sellest) on ta ise olnud muutuva suurusega subjekt
(maailma tajuja). Mis on siis inimmdddulisus Uldse glimnasisti jaoks, kelle kogemu-
ses ei ole maailm puUsiv suurus? Kuigi tegelikult on olnud muutuja tema, aga kuna

Inglisekeelne mdiste wisdom of the crowd, mida voiks télkida Uhistarkuseks, véaljendub tldsdnaliselt selles, et mida rohkem

on kusimusele (eriti sellisele, millele saab vastata numbriga) vastajaid, seda ldhemal on k&ikide vastuste keskmine tdele.
Néiteks v&ib plilida arvata, mitu pahklit on klaaspurgis. Ukski vastaja ei tea diget vastust, m&ni pakub vihem, mdni rohkem.
Vastuste keskmine v&ib aga olla tdele Usna ldhedal (mida saab kontrollida pahkleid Ule lugedes).
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muutus on piisavalt aeglane, siis kdige selgemini tajume seda hetkedel, kui tundub,
et just Umbritsev maailm on kahanenud — riided on vaikeseks jaanud, lasteaias
tohutut elevust pakkunud kelgumagi osutub taaskiilastamisel Uisna hadiseks kin-
kaks jne. Kui asjad osutuvad ikka ja jalle viiksemaks, kui arvasime, on ju lsna loo-
giline, et pakume ka meetri ennatlikult vaiksemaks, kui see tegelikult on. Vi iseend
ennetades suuremaks kui see tegelikult on. Nii v8i naa, pikk arutelu ei ole siinkohal
vajalik, aga see on hea voimalus taas naidata uurimuslikku laAhenemist, klisides, miks
asjad nii on, ja ammutades sellest uusi teadmisi (vdi vihemalt hiipoteese, voimalusi,
vaatenurki) meid huvitava teema (seekord ruumi) kohta.

Harjutuse lopetuseks peaks maha markima tidpse meetri (kdige parem on seda teha
maalriteibiga ja kuskile piisavalt avarasse kohta, et sellest saaks tekitada ka ruut-
meetri). Kui aega on, vBivad soovijad proovida diget meetrit mahamargitud pikkusel
astuda, et tunda, kui suur samm see tipselt on.

Laiendame meetri ruutmeetriks (margime meetripikkuste kiilgedega ruudu teibiga
porandale, seintest eemale). NGUd on kdigil silme ees Uks ruutmeeter — seda m&dtu
on harjutust l8petava kilisimuse jaoks hea tudeerida.

Enne aga vaike valjakutse: mitu gimnasisti mahub Uhele ruutmeetrile? Proovige
jarele! (Arvesse lahevad need, kes on mdélema jalaga pdrandal ja ruutmeetri sees ega
toetu millelegi ruutmeetrivalisele, nt seinale).

Harjutuse lOpetuseks ja tagasi kodu teema juurde pdérdudes voime niid korraldada
kusitluse, mitmest ruutmeetrist piisaks elementaarse kodu jaoks. Leppige enne
kokku, mis see elementaarne kodu on. Lihtsam on mitte arvestada vannitoaga/
WC-ga ja kdodgiga (need on kujuteldavalt kuskil olemas), vaid mdelda, kui suur oleks
paraja suurusega oma tuba. Vastused vdib korjata salajase hdiletuse teel, siis ei
mojuta need Uksteist.

Vastused véivad tulla vidga erinevad, kuna Opilaste kodud ja eluviisid ongi vidga erine-
vad ja kuna glimnasistidel on ilmselt ka lisna keeruline abstraktsetes ruutmeetrites
méelda. Vastuste llelugemise voib anda mdnele bpilasele lilesandeks, kes koostab
statistika (vdikseim ja suurim pakutud ruutmeetrite arv, keskmine). Seni v3ib tunni-
teemaga edasi minna.

Kodusid vdrreldaksegi mdnikord Uhikuga ruutmeetrit elaniku kohta. Vdime heita kiire pilgu
maailma statistikale voi vaadata Eesti kodu suuruse muutumist ajas*. Pikalt me numbritel
ei peatu, sest oluline dppetund on siin hoopis jargmine: nagu paljude asjade puhul elus
saab numbritega kull vaga lihtsalt erinevaid tabeleid, graafikuid jm andmet&otlust teha,
kuid oma lihtsuses on numbrid petlikud — nii jadb uurimata ja esitamata vaga tahtis teine
osa (kvalitatiivne osa) nahtusest, mis ei ole numbrites (kvantitatiivselt) valjendatav. Kodude
puhul nditeks mangib vaga olulist rolli see, kui palju véimalusi pakub avalik ruum (nt suurt
elutuba polegi vaja, kui viikese jalutuskiigu kaugusel on mitmeid kohvikuid, platsikesi,
parke, kino jmt, kus sOpradega aega veeta). Peaaegu kdige olulisem on aga see, mida kodus

4 Uldisemat Euroopa Liidu eluasemestatistikat (eesti keeles) — http://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/
Housing_statistics/et, tdpsem Ulevaade elamistingimustest Euroopa Liidus (inglise keeles), nt ptk 3.7 Housing Conditions —
http://ec.europa.eu/eurostat/documents/3217494/6303711/KS-DZ-14-001-EN-N.pdf/d867b24b-da98-427d-bca2-d8bc212ff7a8
(al Lk 50)
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tehakse (kas joutakse sinna peaaegu ainult magama vdi on tegu nt kodukontoriga), ja kui
nutikalt on ruum labi mdeldud.

Siin on hea hetk lle vaadata Opilaste pakutud vdhim koduks vajalik ruutmeetrite
arv. Milline oli koige vdiksem pakkumine? Milline kbige suurem? Milline keskmine?
Maérkige vdikseim ja suurim kodu teibiga pérandale (véi vorrelge klassiruumi suuru-
sega). Millest oma pakkumises ldhtusite? (Nt voodi suurusest: magamiseks peab
mahtuma end horisontaalselt vélja sirutama, see annab vdhima pindala (he kiilje
miinimumpikkuse.)

N16.
Nakagini kapseltorn, Kisho Kurokawa, 1972

Kisho Kurokawa, 1972. Fotod.

Elementaarne elamisruum, minimaalne vajalik ruum, minikodu véi kuidas me seda ka
soovime nimetada, on loominguline ja matemaatiline valjakutse, mis pakub arhitekti-
dele ikka ja jalle pOnevust, et seda taasleiutada. Ligi 45 aastat tagasi Tokyos ehitatud
Nakagini kapseltorn on esimene pusivaks kasutuseks mdoeldud kapselarhitektuuri®
naide (tdna on Jaapanis Usna levinud nditeks kapselhotellid). Nakagini torni Uhe
kapsli pindala on 8,7 m2 (2,3 x 3,8 m; kdrgus 2,1 m). Mérkige ka see vérdluseks pbran-
dale. Torn on ehitatud nii, et kapsleid saab vajadusel teistest séltumatult dra vdtta /
asendada. Uhes kapslis on olemas k&ik (minimaalseks) eluks vajalik: sédgitegemise
nurk pliidi ja kilmkapiga, WC ja duss, televiisor ja muusikakeskus, kapid, voodi.®

N17.
Koda, Kodasema, 2016

Kodasema nime alla koondunud Eesti arhitektide loodud pisielamus Koda on 22 m2
porandapinda (ja selle kohal 5 m2 suurune poolkorrus magamisasemeks). Betoonist
majake on teisaldatav (lahtivGetav ja kokkupandav) ning tervist ja keskkonda saistev.
Seda vGib kasutada elamuna (alumisele korrusele mahub parajasti dra suure akna
ja korge laega kook-elutuba ja WC / dusiruum, tlemisel, poolkorrusel on ruumi laia

Kapsel tahistab siin vdimalikult vaikest iseseisvat Uhikut (ruumi), millest vdib luua suurema, paljudest kapslitest koosneva
struktuuri (ehitise). Kapselhotellis on kapslid (ehk hotellitoad) isegi nii pisikesed, et need sobivadki vaid magamiseks, vaata
pilte nditeks Google’i pildiotsingus (otsisdna: capsule hotels).

Vt ka Wikipedia: Nakagin Capsule Tower (ingl k) — https:/en.wikipedia.org/wiki/Nakagin_Capsule_Tower
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voodi jaoks), aga kohandada ka kontoriks, ateljeeks, suvekohvikuks vm. Loe ldhemalt
Koda kodulehelt’.

Nditeid minikodudest on veel palju (meenutage ka puuonn-hotellituba N11. Mirrorcube
(Peegelkuup), Tham & Videgard Arkitekter, 2010 — md&&tudega 4 x 4 x 4 m — véi
moelge haagiselamutele, igludele, telkidele).

Niisiis ei tdhenda ruutmeetrid Uksi veel kodu puhul midagi, kuigi see on tihti lihim
ja lihtsaim viis eluruumi iseloomustada. Minikodud on pdnevad naited Uhe kodutee-
malise arhitektuuritilesande lahendamisest, kuid kuna inimesed on erinevad, on ka
»~minimaalne® eri inimeste jaoks erinev suurus. Kitsastes tingimustes elamine vdib
olla Ghe jaoks hubane, teise jaoks piisav ja kolmanda jaoks dngistav.

Olles numbrite mdnetisest petlikkusest teadlikud, vaatame statistikat selle kohta,
milline on Eesti kodu. Seda uuriti nditeks 2011. aasta rahva ja eluruumide loenduse®
kadigus.

N18.
Enamik eestlasi elab linnas

68% eestlastest elab linnas (linnalistes asulates), 32% maal.® Arhitektuuris, urba-
nistikas ja seotud valdkondades on murrangulise tihtsusega 2005. aasta, kui linna-
elanike arv maailmas lletas esmakordselt ajaloos maaelanike arvu. Sellest hetkest
elame tGepoolest linnastunud planeedil ja see suundumus on aina slivenemas (kui
2005. aastal Uletas linnaelanike osakaal napilt 50%, siis aastaks 2030 ennustatakse
linlaste osakaaluks 60%').

N19.
Enamik eestlasi elab korteris

69% eestlastest elab korteris ja 27% eramajas. Teiste Euroopa riikidega vorreldes

Koda — www.kodasema.com

2011. aasta rahva ja eluruumide loendus — www.stat.ee/rel2011

Rahvastiku paiknemine ja rahvaarv — www.stat.ee/dokumendid/71341 (lk 15)

The World’s Cities in 2016 (United Nations Data Booklet) — www.un.org/en/development/desa/population/publications/pdf/
urbanization/the_worlds_cities_in_2016_data_booklet.pdf
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on meil keskmisest rohkem korterielanikke (EL keskmine on ca 40%, korterielanike
arvukuselt oleme 3. kohal)."

N20.
Enamik kodusid on 30-60 aastat vanad

Enne 1960. aastat ehitatud (ehk (le 60 aasta vanuseid) kodusid on 25% (veerand),
1960ndatel kuni 1980ndatel ehitatud (ehk 30-60 aastat vanu) kodusid on 62% ja
hiljem ehitatud (alla 30 aasta vanu) kodusid on 13%. NB! Vanade kodude hulka kuu-
luvad siin koik tanaseni kasutuses olevad kodud, mis on ehitatud enne 1960. aastat.
1960-1989 ehitatud kodud, mida on Ulekaalukalt palju, ehitati ainult kolme kiimnendi
jooksul. Jargmise kolme kiimnendi jooksul (1990-2019, osakaal on peale 2011. aasta
rahvaloendust ilmselt veidi muutunud) ehitati ligi 5 korda vdhem kodusid.

Mida need arvud meile rasgivad? Uhelt poolt nditeks seda, et arhitektuur (kodud) on
enamasti vanem kui meie (vOib arvata, et Ule 90% kodudest on vanemad kui meie
— gimnasisti perspektiivist). Mida see tdhendab? Peamiselt kahte asja: on palju toe-
naolisem, et meie kodu on olnud olemas enne meid (vdi vihemalt pole see isiklikult
meie jaoks ehitatud), ja kuna elamine (eluviisid, elu) on pidevas muutumises, on vaga
tdendoline, et enamik kodusid on rajatud veidi teistmoodi elu jaoks. Need kaks asja-
olu koos tdhendavad aga, et varem vdi hiljem tuleb igaiihel meist kokku puutuda oma
isikliku keskkonna (kodu) kohandamisega. Nii monigi kord tuleb selleks appi votta
arhitekt (Umberehitamiseks tuleb koostada projekt), kuid n-6 igapaevaarhitektuuri
praktiseerime me koik: alates elukohavalikust (kuhu kolida ja miks sinna?) moéobli-
paigutuseni (kuidas ma oma kodu kasutan?). Selleks et nendele kiisimustele hasti
vastata, tuleb tunda elu ja iseennast. Selles mottes on arhitektuur ka eluteadus.

Vaatame aga neid arve korra veel, arhitektuuriajaloolase pilguga. Millest see tuleb, et
60 kuni 30 aasta vanuseid kodusid on nii palju rohkem kui vanemaid ja nooremaid
(isegi kokku)? Opilased véivad proovida vastata, ajalootunnis véib seda teemat olla
késitletud. 1960ndatel sai hoo sisse t60stuslik elamuehitus (seda nii Eestis kui mujal
maailmas): kortermaju hakati rajama ennendagematult suurtes kogustes — seda voi-
maldasid uued tehnoloogiad (nt ehituspaneelid) ja ideoloogiad (modernism). Asjata
ei nimetata seda masselamuehituseks: see oli tdepoolest kodude masstootmine.

Eurostat (2014): Elanikkonna jagunemine eluaseme tllbi alusel — http://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.
php/Housing_statistics/et
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Enamik eestlasi on oma kodu omanikud

o || I|||||II||||||”||“”||l‘|| ||H
.

82% eestlastest on oma kodu omanikud ja 8% on Glrnikud (10% kasutavad eluaset
muul alusel). EL keskmine on vastavalt 70% ja 20%. Kodu omamise ja Glrimise osa-
kaal séltub riigi vdi piirkonna ajaloost (nt kas omanikuks on saadud tagastamisprot-
sessi tulemusel nagu Eestis) ning elamupoliitikast: nt kuidas on kinnisvara maksus-
tatud, kui palju suunab riik GUriturgu, kui hasti on maaratletud ja kaitstud Glrniku
oigused ning kui kdttesaadav on abi neile, kes tavahinnaga Uurikorterit ootamatult
endale enam lubada ei suuda. Kui elamupoliitikas on need asjad korraldatud, on
tlirnikke rohkem (nt Saksamaal 40%, Taanis 37%, Hollandis 33%, Rootsis 30%; Sveit-
sis aga isegi 52%). Kui riigi elamupoliitika on 6huke, on pigem kasulik olla omanik.™

12 Eurostat: eluasemestatistika — http:/ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/Housing_statistics/et
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H7.
Eesti kodu lugu

Proovime saada kiire Ulevaate Eesti tavalisematest kodudest 20. ja 21. sajandil. Et
Opilasi kaasata, teeme sellest taas vdikese mangu (vrd H5. Kontseptsioonide draar-
vamismdang), kuid sama info voib edastada ka dpetaja ettekandena (kui dpilastele on
piisavalt aktiivset osalemisvéimalust muudel hetkedel).

Opilased jagunevad kolmeks, igaiiks saab oma numbri jérgi endale rolli:

1 — teadlane (nt Ghiskonnateadlane, arhitektuuriajaloolane, urbanist vm; kirjeldab
ajastut, eluviisi)

2 — arhitekt (kirjeldab hoonet, sh plaanilahendust ja eripara)

3 — insener (kirjeldab konstruktsiooni, seost kliimaga jm eripara)

NB! Rollid on tinglikud, tegelikus elus teadmised nii lihtsalt erialade vahel ei jagune
nagu kirjeldustes siinses méngus ja on erialati pigem osaliselt kattuvad.

Kirjeldused jagatakse laiali loosiga, iga Opilane saab 1-7 kirjeldust vastavalt oma
rollile ja séltuvalt Opilaste koguarvust. Edasi on kaks varianti: (a) Opilased saavad
valjatrikitud pildid, pUtavad tekstid pildiga kokku viia ning seejarel vaadatakse nai-
ted kronoloogilises jarjekorras Ule vdi (b) Opetaja niitab pilte projektoriga ja opilane
annab marku, kui arvab, et tema kirjeldus kaib parajasti vaadatava niite kohta.
Mdlemal juhul kirjeldab Opilane oma niidet teistele. Taas on oluline teha seda oma
sdnadega (mitte teksti ette lugedes). Uhiselt néiteid (ile vaadates piisab liihemast
kokkuvéttest (1-2 lauset).

Kirjelduste ndol on tegemist erialase tekstiga — see vbib olla opilase esimene kokku-
puude arhitektuuri valdkonna sénavaraga ja pilane vdib teksti mbistmisel abi vajada.

Kasuta vbimalust l6imida teema ajalootunniga. Alustage iga ajastu puhul lihise meel-
detuletusega: iseloomustage ajastut llihidalt ja (ldiselt, st avage taust (millise riigi
koosseisu Eesti kuulus? Millised olid tihtsamad slindmused, arengud, hoiakud (ihis-
konnas? Milline oli inimeste igapdevaelu?). Siin saavad séna kéik Opilased, rollist
séltumata.
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20. sajandi alguse korter (1900-1920)
Lenderi maja

Taust: Eesti kuulus Vene tsaaririigi koosseisu. Linnad, eriti Tallinn, kasvasid tormiliselt t66s-
tusettevitete rajamise téttu. 19. sajandi [6pus ehitati raudteevork.

Teadlane: Seda ajastule iseloomulikku lihtsat Glrimaja nimetatakse Voldemar Lenderi jargi
Lenderi majaks. Voldemar Lender oli insener, ehitusettevdtja ja Tallinna esimene eestlasest
linnapea. Maja sai nime tema jargi, kuna just tema ametiajal rajati neid arvukalt — nende
ehitamine oli taskukohane ka eestlastele, kes said seeldbi kinnisvaraomanikeks ja hda-
lediguslikeks linnakodanikeks. Vaikeseid kortereid Uriti soodsa hinnaga enamasti maalt
linna kolinud tdolistele (ehk samuti eestlastele). Seega on Lenderi maja seotud esimese
eestlastest linlaste pdlvkonna tekkimisega. Nii nagu rehemaja on Eesti talurahva identiteedi
simbol, on 19. sajandi l8pu ja 20. sajandi alguse lihtsad té6liselamud eestikeelse linnakul-
tuuri hall.®

Arhitekt: Lenderi maja on harilikult kahekorruseline kahe trepikojaga puidust korterelamu.
Lenderi majal on mitmesuguseid alatllpe, kuid levinuim on ristkilikukujulise pdhiplaaniga
ja eenduva hoovitrepikojaga kahekorruseline hoone, millel on neli kd6ktuba Uhel korrusel.
Maja valisuks avaneb tavaliselt otse tdnavale. Korterid on Ghes majas tGhesuurused, kuid
majati voib nende suurus erineda. Korter on harilikult vaike kdoktuba: kédginurk, tuba ja
neid eraldav ahi.

Insener: Lenderi maja on palkmaja. Hoone sokkel (vundamendi maapealne osa) on kohali-
kust levinud materjalist — paekivist. Iseloomulik on suhteliselt madal viilkatus. R6htpalk-
sein (horisontaalsetest palkidest sein) on kaetud horisontaalse laudisega. Ilmestamiseks
on kasutatud vertikaalse laudisega vahevddsid, sepistatud varikatust, dekoreeritud valisust.

Eestiaegne korter puitmajas (1920ndad-1930ndad)
Tallinna maja

Taust: Asja olid toimunud murrangulised siindmused: | maailmaséda ja Eesti iseseisvumine.

Teadlane: 20. sajandi alguses muudeti tuleohutusseadust ja senise kahe puittrepikoja ase-
mel vOis kavandada ka Uhe — kivist — trepikoja. Uus hoonetillp sai eriti populaarseks
1920ndatel ja 1930ndatel aastatel. Ndudlus UGulrikorterite jarele oli linna hoogsa kasvamise
t6ttu endiselt suur ning kesklinna Umber (tollastesse eeslinnadesse Pelgulinna, Uude Maa-
ilma, Kalamajja) kerkis neid arvukalt. Maja saigi nime oma populaarsuse jargi Tallinnas.
Tallinna maja korterid olid avaramad kui varem ehitatud Lenderi majades: siinseid kodusid
sai endale lubada veidi joukam elanikkond (nt ametnikud, juhid). 1920ndatel aastatel suur-
t60stus kahanes (Eesti iseseisvus, suurtdostusettevotted olid kuulunud Vene tsaaririigile),
kasvama hakkas kujuneva keskklassi ndudlus (suuremate ja mugavamate) korterite jarele.

Arhitekt: Tallinna maja on Uhe keskse kivitrepikojaga kahe- vdi kolmekorruseline puidust

13 Viimane lause tsiteeritud raamatust ,Lenderi maja. Hoonetiilibi areng ja sdéstev uuendamine® (Anni Martin, 2011), lk 1. Ule-
jaanud L&ik kohandatud ja lUhendatud samast raamatust, Lk 1-2.
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korterelamu. See on veidi keerukama vormiga kui varasemad majad: kolmas korrus vdib olla
kérge mansardkorrus (katusealune), fassaad aga liigendatud arklitega (eenduvad akendega
mahud). Enamasti on korrusel 4 kahetoalist v8i 2 kolmetoalist ja 2 kahetoalist korterit. K66k
on tubadest eraldatud ja asub vdimalusel hoone pohjakulljel voi vastu kiitmata kivitrepi-
koda (et toiduained toiduainetekapis paremini siiliksid). Kahetoaline korter on ca 40 m2 ja
kolmetoaline ca 50 m2. Maja all on kelder panipaikade ning Uhise pesukddgi ja vannitoaga.

Insener: Kivitrepikojaga Tallinna majade rajamisel mangis tihtsat rolli tol ajal t66d alus-
tanud Eesti ainus silikaattellisetehas Tallinna silikaat-telliskivi vabrik O. Amberg ja Ko, mis
asus tanase Jarve keskuse kohal. ,NOdmme liivast ning lahikonna lubjast tehtud tugevaist
ja odavaist silikaattellistest laotud kivitrepikojad voimaldasid ehitatavais puitmajades saa-
vutada paremaid plaanilahendusi ning Uhtlasi vdita lisapinda teise puittrepikoja arvel.“™
Rohtpalkkonstruktsiooni asemele levis topelt pustplank seinatlilp. Interj6oris on iseloo-
mulikud peegelvélvlaed (seina kumer tleminek laeks). Peegelvdly tagas ahikUttega korteris
Uhtlase dhuringluse.

Eestiaegne talumaja (1920ndad-1930ndad)

Taust: Asja olid toimunud murrangulised siindmused: | maailmaséda ja Eesti iseseisvumine.
Uuendused talupidamises vbimaldasid elamise funktsiooni eraldada: t66d ja elu lihendava
rehielamu asemel hakati rajama eraldi elumaju.

Teadlane: 1920ndatel tekkis terav vajadus uute taluhoonete jarele, kuna maareformiga oli
moodustatud Ule 50 000 nn asunikutalu (need olid endised baltisaksa mdisnike valdused,
mis jagati eestlastest talunikele). Maal oli suur muudatus projekti jargi ehitamise ndue —
ajalooliselt ehitati talumaja oma tarkusega v6i mdne kogenuma ehitusmeistri abiga. Uue
korraga harjumise lihtsustamiseks korraldati taluprojektide arhitektuurivdistlusi, avaldati
nduandeid ajakirjanduses ja pakuti kursuseid.

Arhitekt: Tollast maa-arhitektuuri vdib nimetada talutraditsionalismiks — see vairtustas
kohalikke ehitustavasid, kuid otsis vdimalusel ka uuendusi. Levima hakanud linnaarhitek-
tuuri mojusid (nt pUstised dekoratiivse ruudujaotusega aknad, kahepoolsed v&i tahveluk-
sed jm) ei pidanud arhitektid kohaseks, eeskuju vbeti polistaludest ja rahvusvahelisest
traditsionalismist. Hoone vélisvooderduseks soovitati laia hodveldamata pistlaudist, mille
Uhenduskohad on kaetud liistuga (rahvusvahelise, Saksa ja PGhja-Euroopa traditsionalismi
madju). Soositi ka eluhoone ja lauda rajamist Uhe katuse alla — see oli sdastlik lahendus
ja sobis alguparase Eesti talumaastikuga (mitme vaikse hoone asemel Uks suur nagu oli
olnud rehielamu)

Insener: Asunikutalusid rajasid inimesed, kellel endal polistalu ei olnud — seega olid ka
nende oskused ja kogemused talu rajamisel napid. Abi oli tiUpprojektidest, kuid tegelik-
kuses ei jargitud neidki viga hoolikalt. Ehitati kdepéarasest ja soodsast materjalist: kande-
konstruktsioon puidust, vilisvooder laudadest, katus laastudest.”™

14 Viimane lause tsiteeritud raamatust ,Tallinna maja. Hoonetlilibi areng ja sdistev uuendamine® (Mark Sepp, 2013), lk 2. Ule-
jaédnud L6ik kohandatud ja lihendatud samast raamatust.
15 Kolm viimast ldiku kohandatud ja lUhendatud raamatust ,Eesti 20. sajandi arhitektuur® (Mart Kalm, 2001), ptk

JTalutraditsionalism®.
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Eestiaegne korter kivimajas (1930ndad)
Roosikrantsi 8 ja 8a (Tiitsmani maja), arhitekt Eugen Habermann,
1939

Taust: Il maailmasdja eelne kiimnend. Eesti Vabariigi president oli Konstantin Péts.

Teadlane: 1930ndatel ei olnud modernistlik linnaplaneerimine Eestisse veel joudnud: linna ei
kavandatud piirkondade kaupa, vaid krunthaaval. PUsis perimetraalse hoonestuse p6himote
(majad ehitati Uksteise kilge, tekkis neljast kiljest tdnavatega piiratud kvartal, mille keskel
oli hoov). Seejuures jargisid uued majad kiill olemasolevate kdrgust ja asetust tédnavajoonel.
Ajastule iseloomulikult tekkis arhitektuuris funktsionalismi kdrvale esindustraditsionalism:
tdnavafassaadile pliti anda vaarikas ja soliidne ilme (enamasti oligi kahe suuna peamine
erinevus fassaadikujundus).’®

Arhitekt: ,Kerkisid valdavalt Uhe, harvemini kahesektsioonilised nelja-viiekorruselised ava-
rate jBukama keskklassi korteritega elamud. Uhesektsioonilised kuulusid tavaliselt tihele
omanikule, suuremad aga ehitusihinguile. Korrusel on enamasti kaks labi maja ulatuvat
kolme- kuni viietoalist korterit. [...] Korteri pearuumid on esinduslikult avarad ning omavahel
holpsasti Uhendatavad elu- ja s66gituba. Kuna Eestis sdilis konservatiivne eraldi sdégitoa
komme, oli kook viaike; selle taga asus pisike teenijatuba. [...] Et nendes korterites elasid
sageli vabakutselised, siis oli oluline koht kabinetil, millega vahel liitus veel eraldi vastuvo-
turuum ja omaette teine sissepais. Esimesel korrusel avanesid tdnavale armastatud kumera
klaasiga vitriinakna korval [vaikesed] arid [...]. Keldrikorrusel oli lisaks majahoidja korterile
pesukdok koos rulliruumiga ja ilmusid ka moned garaazid.“"”

Insener: Fassaad on kaetud Vasalemma marmoriga — uue kodumaise fassaadikattema-
terjaliga (sel ajal hakati Vasalemma marmorit 8hukesteks plaatideks saagima).”® ,Fassaadi
katteks tarvitatud Vasalemma kivi esineb kahes kasitlusviisis, nii on aknaraamistuste sees
olevad akendevahelised pinnad poleeritud, muus osas aga on plaadid lihvitud. Esimese
korra ulatuses on driakende vahelised postid kaetud poleeritud graniidiga. Akendepealne
karniis on viimistletud graniit-krohviga.“®

Noukogudeaegne eramu (1940ndad-1960ndad)
Taust: Oli l6ppenud Il maailmasdda, Eesti oli N6ukogude Liidu osa.

Teadlane: || maailmasgjas oli hdavinud 56% elamutest, valitses eluasemekriis. Kuigi erama-
jad nGukogude (kommunistliku, Ghisvara rohutava) ideoloogiaga ei klappinud, lubati neid
sOjajargsetel aastatel erandkorras arvukalt pUstitada, et leevendada elupinnanappust. Era-
muehituse buum algas 1940ndate l6pus ja jatkus 1960ndate alguseni — kui hakati rajama
paneelelamualasid.

Arhitekt: Ajastule iseloomulikke eramaju rajati arvukalt Ule terve Eesti. Paljud neist on Uhe-
ilmelised, kuna eramuehitus oli rangelt normeeritud ja riik soosis tilpprojekte (neid maudi

16 Kohandatud ja lihendatud raamatust ,Eesti 20. sajandi arhitektuur® (Mart Kalm, 2001), ptk , Esindustraditsionalism®

17 Tsiteeritud raamatust ,Eesti 20. sajandi arhitektuur® (Mart Kalm, 2001), Lk 195.

18 Kohandatud ja luhendatud raamatust ,,Eesti 20. sajandi arhitektuur® (Mart Kalm, 2001), ptk , Esindustraditsionalism®

19 http:/linnamajad.blogspot.com.ee/2013/07/1939-tiitsmani-maja-roosikrantsi-88a.html vahendusel ,,Eesti Arhitektuur® 5/1939,
Lk 94-96.
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2.4

naditeks ka raamatupoodides). Eramaja vdis olla Uhe- v8i kahekorruseline, Ghe kuni viie
toaga. Ka ruutmeetrite arv oli piiratud (elamispinda vdis olla kuni 60 m2). Plaanilahendus oli
kompaktne ja sarnane: esimesel korrusel asuvad vaike elutuba, kook ja t66- voi s66gituba,
teisel korrusel magamistoad.

Insener: Soda oli ehitustddstusele rangalt mdjunud — suur hulk spetsialiste oli hukkunud
vOi pdgenenud, ehitusmaterjalide tehased olid purustatud voi t66 katkestanud. Rasketes
oludes ei olnud innovatsioonile kohta. Vundamendid ehitati endiselt paest, vilisseinad pro-
jekteeriti silikaattellistest, vahelaed konstrueeriti puittaladel voi keldri osas monoliitraudbe-
toonist.2° Peamine muutus seisneski materjalis — kui Eesti Vabariigi ajal ehitati peamiselt
puidust eramuid, siis nGUd muutusid Uha tavalisemaks kivist eramajad.

Noukogudeaegne korter (1960ndad-1980ndad)?’

Taust: Eesti oli juba ménda aega olnud Noukogude Liidu osa. 1960ndaid (Hrustsovi aeg peale
Stalini surma) nimetatakse ka sulaajaks.

Teadlane: 1950ndate aastate keskel tehti riigi korraldusel kannap&dre arhitektuuris — senine
dekoreeritud stalinism pidi asendatama uue, industriaalse arhitektuuriga. Peale Il maail-
masdda tekkinud eluasemekriisi ei olnud suudetud aastakiimneid leevendada, abi loodeti
moodsatest ehitustehnoloogiatest ja modernistlikust arhitektuurist.

Arhitekt: 1-464 tUUpkortermaju ehitati tGle kogu Noukogude Liidu. Need on nelja-, viie-
vOi Uheksakorruselised, Uhel korrusel naiteks kolm kahetoalist ja Uks kolmetoaline korter.
Uhetoalise korteri pindala on 14-19 m2, kahetoalise pindala 33 m2, kolmetoalise pindala
42 m2. Kahe- ja kolmetoalises korteris on Uks tuba labikdidav. K66k on viike ja tubadest
eraldi. Korteril on rédu.

Insener: 1-464 kandekonstruktsioon (see osa hoonest, mis hoonet pUsti hoiab) koosneb
raudbetoonist pdiki- ja pikiseintest, toasuurustest kolmekihilistest?? raudbetoonpaneelidest
vélisseinas, raudbetoonist vahelagedest ja vundamendist.?® Vilisseinapaneeli vilimine kilg
dekoreeriti nt killustikuga.

Tanapaevane korter

Maepealse tdnava kortermajad Mustamael, QP Arhitektid, 2013

Taust: Eesti taasiseseisvumine 1991. aastal.

Teadlane: 1990ndatest alates on taasiseseisvunud Eestis palju muutunud — nii inimeste

eluviisis, vajadustes ja ootustes kui ka linnaehitust ning arhitektuuri suunavates seadus-
tes, normides ja tavades. Uldistades vdib 6elda, et tinapievased kodud on suuremad (vdi

20 Viimane lause tsiteeritud raamatust ,S&jajargne individuaalmaja“ (Mariette Aavik, 2014), lk 6. Ulejaanud l8ik kohandatud ja
lUhendatud samast raamatust.

21 Vt ka ,Eesti 20. sajandi arhitektuur“ (Mart Kalm, 2001), Lk 285.

22 kaks betoonplaati, mille vahel on soojustuskiht

23 sEesti eluasemefondi suurpaneel-korterelamute ehitustehniline seisukord ja prognoositav eluiga. Uuringu l&ppraport* (TTU,

2009) — https:/www.mkm.ee/sites/default/files/suurpaneelelamute_uuringu_loppraport_trukk.pdf (lk 9)
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samal pinnal elab vahem inimesi) ja elamise viisid mitmekesisemad (nii laialdast tllppro-
jektide kasutamist nagu eelneval ajastul enam ei ole). Kortermajade puhul on uus tilpmure
parkimine: kuhu paigutada kdigi elanike autod, ilma et kortermaja Gmbrusest ebameeldiv
parklamaastik saaks?

Arhitekt: Tehnikallikooli taga asuvad kortermajad jatkavad mustamaelikku elu tinapieva-
ses vormis. Hoone on liigendatud: osaliselt 4- ja osaliselt 6-korruseline, roddud asetsevad
hoonemahu sees ning on eristatud Ulejadnud fassaadist kollase varviga, fassaad on varvitud
osaliselt valgeks ning osaliselt halliks. Majas on kokku 40 kahe- ja kolmetoalist korterit,
korterite suurus on 40-70 m2. Iseloomulikud on avarad rédud ning avatud kédgiga elutuba.
Esimese korruse korteritel on sissepdisutasandil rédu asemel terrassid.

Insener: Voib Gelda, et Uldiselt on materjalid ka praegu samad, mis ikka — puitmajade
puhul kasutatakse puitu véi puidutooteid (nt liimpuitu, vineeri), kivimaju tehakse plokkidest,
paneelidest v8i valatakse betoonist. Vaga oluline on energiasdastu kiisimus: kuidas ehitada
voimalikult hdsti sooja pidavaid maju, milles on samal ajal tagatud ka piisav dhuvahetus, et
elanikud end histi tunneksid.

Tanapaevane eramu?*
Aaviku eramu, Emil Urbel & Indrek Erm, 2003

Taust: Eesti taasiseseisvumine 1991. aastal.

Teadlane: Ajastule iseloomulik ndhtus on darelinnastumine v&i valglinnastumine (linna laia-
livalgumine): kodude rajamine linna darealadele vi linnapiiri taha. P6hjuseid selleks on
mitmeid — sobivate (tdnapéaevaste) kodude puudumine vGi kallis hind kesklinnas, rahul-
olematus Uksluise ja autostunud linnaruumiga, kaugemal paiknevate kruntide soodne hind
jm. Linnapiirile rajatud elamupiirkondi hakkas aga samuti kimbutama sisuka avaliku ruumi
puudumine (kus veeta vaba aega, ilma et peaks selleks kesklinna sditma?).

Arhitekt: Aaviku eramuid on 6 tlupi ja need asuvad Aaviku elurajoonis Loode-Tallinnas
(Kakumae laheduses). Aavikus on 67 maja, Uhe- ja kahekorruselised, 84-144 m?2 suured.
Kdik majad on alale paigutatud tUhesuunaliselt. Krundid on vaikesed, kuid hoolt on kantud
selle eest, et ldhestikku elavad naabrid Uksteise akendest sisse ei peaks vaatama.

Insener: Eramuehituses kehtib paljuski sama mis tdnap&evaste korterite puhul. Ajastut
iseloomustava materjalina voiks valja tuua kipsplaadi, mis on leidnud laialdast kasutamist.
Katusekattematerjal maja valisilmes enam tihti valja ei paista — levinud on lamekatused
(kuigi mitte ainult, meie kliimasse hasti sobivat viilkatust pole samuti unustatud).

Tutvuge tdnapdevaste eramutega ka 12. Veneetsia arhitektuuribiennaali Eesti ekspositsiooni
kataloogi vahendusel — ,,100 maja / houses® (Eesti Arhitektuurikeskus, 2010) —, milles on
palju pilte ja plaane 2000ndate esimesel kiimnendil valminud eramutest, lisaks méned
varasemad ndited. Kataloog on saadaval nii paberil kui pdf?®-ina.

24 Vt ka ,,Aaviku elurajoon Tallinnas“ (Andres Kurg, 2003, ilmunud ajakirjas Maja) — www.solness.ee/maja/?mid=112&id=193&p=1
25 »100 maja / houses“ — http:/files.voog.com/0000/0034/8131/files/100-MAJA-HOUSES.pdf
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2.5 Valiruum, siseruum.
Maastikuarhitektuur,
sisearhitektuur

2.51 Tunni ettevalmistus

Harjutus H8. Jiljeajajad tuleb teha dues — vaja ldheb tavalisi, ilmaks sobivaid riideid (talvel
mtsid, kindad, sallid, soojad sokid jmt). Voimalusel varuge opilastele kdvad alused (millele
kinnitada A4 voi A3 paberileht), nendega on t66 mugavam. Tuulise ilma korral tuleb kasuks
rull teipi, millega paberid alusele kinnitada, vihma korral vihmavari, mille all vaatlustoid
teostada.

2.5.2 Tunni eesmark

Viienda tunni eesmark on avardada arhitektuuri mdistet sise- ja viliruumi naitel. Pigem soo-
vitame radkida just sise- ja valiruumist, mitte sise- ja maastikuarhitektuurist, kuna viimased
on arhitektuuri valdkonna kitsamad spetsialiseerumised, mis on tekkinud alles hilisemal
ajal (sise- ja valiruume kujundati ammu enne, kui nende kujundajatel eraldi ametinimetused
olid). Tanapaevalgi on piirid mdnikord Gsna ahmased ja soltuvad palju autori enesemaarat-
lusest. Loomulikult ei pea kumbagi mdistet valtima, sest mdlemad on kahtlemata olemas.

2.5.3 Tunni sisu

Eelmises tunnis uurisime mitmeid eramuid ja kortermaju: vaatasime, millised need vilja
ndevad ja milline on neis ruumijaotus (plaanilahendus). Jatsime tadhelepanuta aga kaks vaga
olulist asja, mis samuti alati kodu juurde kuuluvad: elukeskkond (valiruum koos seal asu-
vate kodudega) ja interj6or. Nende mdlema néol on aga samuti tegu ruumiga — ja inimese
loodult — arhitektuuriga.

Ajalooliselt on valja kujunenud eraldi erialad: maastikuarhitektuur ja sisearhitektuur. Kuigi
arhitektuur on tdepoolest sedavérd suur valdkond, et spetsialiseerumine — kas teadlikult
haridusteel v&i t66 kdigus — on paratamatu, on piirid nende sugulaserialade vahel kok-
kuleppelised ja ajastust ning kultuurist sGltuvad. Tanapaeva Eesti arhitektuuri haridus- ja
erialamaastikule pilku heites vdib tddeda, et kuigi erialanimetused on endiselt muutuma-
tuna kaibel, on margata suundumust segunemisele. LOpuks ei olegi olulist vahet, kas me
pooldame tapsemaid vdi Uldisemaid nimetusi, kdigi nende vihemate vdi rohkemate eri-
alade keskmes on ruum ning selle mdistmine ja kujundamine. Seega raagime selles tunnis
sise- ja valiruumist, kuid seejuureski meeles pidades, et ka need on suurema keskkonna
0sa, mida on teinekord keeruline piiritleda. Radgime niisiis mitte selleparast, et osata piire
tdmmata, vaid et ndha ruumi — oma elukeskkonda — Uhe tervikuna, aga margata selles
ka eri osi ja kihistusi.
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Hea viis oma ruumimdistmist kontrollida on lihtsa kiisimuse abil: mis on majade vahel?
Kas majade vahel on tlUhjus? Mingis mottes kill — maja seal ei ole, seega pole see tiis
ehitatud, selleparast saabki see olla majade vahe. Tosi — nii vime aga kogemata modda
vaadata vGi vdhem oluliseks pidada valiruumi (seda, mis on majade vahel) vdi konteksti ja
keskkonda (ehk ruumi tervikuna — nii maju kui nendevahelist ala). Tegelikult ei eksisteeri
aga Ukski maja ilma oma Umbruseta (ega ka sisemaailmata). Kdik see on ruumiline kesk-
kond ja seega arhitektuuri kui eriala huvisfaaris. Kdige lihtsam on piire tdmmata nahtavate
piiride (nt majaseinte) jargi, kuid see ei ole sugugi digem v&i vahem vaieldav kui tdmmata
motteline piir Umber maja ja aia (moodustub ks Ghik — kodu) véi médda linnapiiri (moo-
dustub Uks Uhik — linn) v&i siduda piirjoonega kokku tdnavad, valjakud, pargid, meredar,
maa-alune bussiterminal ja raamatukogu fuajee, trepid ja lugemissaalid ning veel kdiksugu
ruume (et moodustada Uks Uhik — avalik ruum). Kui oleme endale andnud veidi motle-
misaega ja veendunud, et oskame nidha keskkonna jatkuvust, vGime pdérduda tagasi algse
kUsimuse juurde ja mdista, et majad ise on ruum ja majade vahel on ka ruum — ja kokku
on need samuti ruum. Millisesse punkti me seal ka ei vaataks, saame ldhtuda juba opitud
teadmistest (labivad pdhimotted, funktsioon, mdddud, meeled jm) ja seda ruumi uurida.

Mis on viliruumi peamine eripidra? Opilased vdivad pakkuda erinevaid vastuseid, kuid ilm-
selt Uks esimesi on avatus ilmale. Vaatlemegi tapsemalt seda osa ruumilisest keskkonnast,
mis on ilmastikule avatud — valiruumi. Meenutame, et arhitektuur on ehitatud keskkond
(labiv pohimste #2).

& N22

Piknikuala Islandil

Valiruumis, kus keskkond peavarju ei pea pakkuma, voib inimese sekkumine olla nii
minimaalne, et see vdib peaaegu markamata jadda. Fotol olev vaade vdiks paista
ka pildina loodusest. Lahemal uurimisel markame aga, et esiplaanil olevad kivid on
just selliste mdotudega, et sobivad lauaks ja toolideks. Maapinda kattev kiviklibu
ilmselt tagab aga kuiva astumise ka peale vihmahoogu. Avanevad vaated toidavad
vaimu ja varske ohk teeb meelehead, dnnelik digel hetkel saabuja leiab eest ehk ka
paikesesoojad kivid ja ettenagelikul reisijal on kotist votta maitsev vdileib. Olemas on
k&ik, millele kursuse alguses tédhelepanu p66érasime (méddud, funktsioon, meeleela-
mused), ning see on siindinud inimese Mmdtte ja tegevuse tulemusel — (maastiku)
arhitektuur!
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H8.
Jaljeajajad

Kaardistage oma koolimaja Umbruse maastikuarhitektuur. Tuvastage ruumi kasutus
jalgede jargi. Markige oma kaardile:

— kust jooksevad teed ja rajad (ka need, mis on n-¢ ise tekkinud ehk murusse voi
lumme tallatud rajad, kus teed tegelikult ei ole; eristage rajatud ja isetekkelised teed)
— millistes kohtades kogunetakse (kas seda on ndha kulumise, maardumise vm
jargi?)

— erilised objektid (klingas, suur kivi, vana puu vmt; proovige mdistatada, kas see
on seal looduslikult v8i on keegi selle rajanud, toonud, istutanud vm)

— erilised tegevused (kas kuskil saab kiikuda? Tasakaalu hoida? Kelgutada? Tuule-
varjus paikest nautida? Puu otsa ronida? vmt Mis seda vdimaldavad? Kas keegi on
selle nii plaaninud voi on see juhuslik?)

— head vaated (millele?)

— unustatud nurgad ehk kohad, kuhu keegi kunagi ei néi olevat sattunud (jaljed kasu-
tusest puuduvad, sillutisekividel kasvab sammal vm. Miks neid kohti ei kasutata?)
— kuhu tekivad poriloigud (kui vihma pole sadanud, meenutage, kas maletate
mdningaid peast)

— duemdbdbel

Pdnevamad leiud voite jaddvustada lisaks kaardile markimisele ka fotokaga.

Klassi tagasi joudnud, tutvuge té6dega (nt riputage kaardid seinale, votke mdni hetk
aega, et teiste toid uurida). Arutlege koos, milliseid eespool loetletud asju markasite,
pllddke saada vBimalikult tapne loetelu kogu mitmekesisusest oma kooli Umber.

LisaklUsimus: Milline oleks kdige lihtsam muutus kooliimbruses, mis véimaldaks
mingit uut tegevust v&i funktsiooni? (Vrd piknikuala Islandil, kus ruumi muudeti vaid
modne kivi lisamisega.)
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©

N23.
Superkilen, BIG & Topotek & Superflex, 2012

Erinevatest duetegevustest radkides on sobilik vaadata Uht naidet Taanist, Kopen-
haagenist. Superkilen on peaaegu kilomeetri pikkune lineaarpark (ehk midagi pargi
ja tdnava vahepealset), mis asub Ngrrebro linnaosas. Ngrrebro on tuntud oma véga
mitmekesise elanikkonna poolest. Seega oli autorite jaoks suur viljakutse mdelda,
milline vdiks olla ruum, mis pakub koigile kohalikele midagi. Idee lahtepunktiks saidki
need 60 erinevat rahvust, kes Ngrrebros elavad — autorid otsustasid, et Superkile-
nist saab Uhtaegu kaasaegne linnaruum kui, vdiks 6elda, vabadhunaitus linnam&db-
list kogu maailmas. Niisiis on kujundus valminud readymade’ide (valmisobjektide)
enneolematust kombineerimisest: kdik linnaruumi elemendid (tegevusatraktsioonid,
pingid, lambipostid, prigikastid, taimed jm) parinevad maailma eri nurkadest. Iga
objekt on varustatud ka vaikese sildiga taani ja paritolumaa keeles. Seega rajati Ngr-
rebro sidamesse jalutamise, sportimise, mangimise ja vaba aja veetmise ala, mille
kirevus ja pdnevus simboliseerib kohalikku elanikkonda ja milles igal kohalikul on
samas vBimalik tles otsida oma algsest kodukandist tuttav nurgake.

N24.
High Line, James Corner Field Operations & Diller Scofidio + Renfro & Piet Oudolf,
2009

Vaatame veel Uht maailmakuulsat lineaarparki, seekord siis juba sellist, kus taimedel
ja taimedega ruumi loomisel on kandev roll. High Line’i nimeline park asub USAs,
New Yorgis, Manhattanil (New Yorgi kesklinnas). Ule 2 km pikk lineaarpark on rajatud
endisele tdstetud raudteele (ehk tdnavapinnast ligi 9 meetrit kdrgemal asuvale raud-
teele). Raudteel sditsid 1930ndatest 1980ndateni kaubarongid, peale seda jai suur
taristuobjekt kasutuseta ning plaanis oli see isegi lammutada. 2000ndatel aastatel
onnestus kohalikel aktivistidel aga avalikkust veenda, et hetkel rddmas ilmega jaanuk
kadunud aegadest on omalaadne ja siilitamist vaart objekt ning sellest on vdimalik
teha nauditav linnaruum. Kiimne aasta péarast avatigi esimene LOik kdrgel inimeste
peade kohal asuvast pargist. Pargikujundusega loodi uus ja kutsuv avalik ruum, milles
on sdilitatud ja eksponeeritud ka koha ajalugu: jupid raudteerdédbastest ning erinevad
iselevivad taimeliigid, mis seal kahe kasutuseta aastakiimne jooksul olid kasvama
hakanud. Lisaks sellele, nagu elusloodusega ruumi vormimisel ikka, on ldbi mdeldud

Vt ka ArchDaily: Superkilen — www.archdaily.com/286223/superkilen-topotek-1-big-architects-superflex (inglise keeles)
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pargi aastaajalised muutused (milline ilme on pargil eri aastaaegadel, kuidas par-
giruum selle tottu muutub ja uusi kogemusi pakub) ja pikaajalised muutused (kui
suureks erinevad taimed kasvavad ja kui kiiresti, kuidas pargi ilme aastate jooksul
muutub jm) ning ruumielamused (nt madalad taimed, mis siilitavad avarad vaated;
puhmad, mis toovad kdvasse kivisesse linnaruumi pehmust ja diinaamikat — tuules
liikudes; kdrged, lGlepea taimed, mis vdimaldavad peaaegu pargiruumi “sukeldumist”
ja mille tihe lehestik peidab meie eest korraks linna ja summutab selle helidki).

Vt ka videot? (03:40, tekstita). NB! Klipp on valminud enne pargi lGpetamist

> N2s.

Harju tdnava haljasala, Ulle ja Urmas Gri$akov, 2007

Tutvume ka Uhe néitega Eestist, Tallinnast. Siingi ei olnud ldhtelilesanne (eesmargid
ja piirangud, mida t66s jargida) kergete killast: Harju tdnava darne ala asub maailma-
parandi nimekirja kantud Tallinna vanalinnas, omanZolises ajaloolises keskkonnas,
kunagisel hoonestatud alal, tAnavapinna suhtes kdrgemal asuval ebatasasel kiinkal.
Vanalinnas liigub palju erinevaid inimesi — ala kasutuskoormus (kui palju ja kui tihti
alal kaiakse) ning kasutusviiside mitmekesisus on suur. Labi on m&eldud taimede
valik (et siiliksid vaated vanalinnale, kuid et looduse kohalolu looks siiski teistsu-
guse ruumikogemuse kui Ulejddnud vanalinn; et oleks, mida vaadata-kuulda-haista
ja millel istuda vdi pikutada — muru — vdi mille varjus olla; mis juhtub erinevatel
aastaaegadel, nt kuhu saab talvel rajada liuvélja ja mis seal suvel on). Pargikese
md&ddud ja kujunduse vahelduvus sobivad hasti vanalinna inimsdbraliku mddtkavaga:
tanavail liikudes on palju detaile, mida margata, iga viikese vahemaa tagant algab
jalle uus maja v8i on tanavanurk, kangialune, varav, tdus voi langus, linnamdr. Nii
on ka pargis erinevad kohad tihedasti koos ja soosivad mdnusat sdbralikku olemist.®

&> No2e.

Intervjuu hollandi maastikuarhitekti Piet Oudolfiga

Vaata videot* (05:46, inglisekeelsete subtiitritega / inglise keeles)

2 The High Line — https://vimeo.com/10053802
3 Vt veel projekte / naiteid mujalt linnast / Eestist — www.kivisilla.ee/?page_id=51
4 Dutch Profiles: Piet Oudolf — https:/www.youtube.com/watch?v=Dujn2W-SQkM
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Maailmakuulus maastikuarhitekt / aiadisainer Piet Oudolf raagib, mida tema taime-
des ndeb ja kuidas nendega t66tab. "Arhitekti tehtud hoone jadb nii, nagu see ehitati.
Tellisel pole vaja kasvada, seega saab maja ainult vananeda. Taimedega t6dtades
tuleb ent ajaga arvestada. Joonist tehes peab ndgema taime selle kdigis vormides,"
selgitab Piet Oudolf maastikuarhitektuuri eripéara.

N27.
Rakvere keskvaljak, Ott Kadarik, Villem Tomiste, Mihkel TGlr & Veronika Valk, 2004

N28.

Kaks ldhestikku asetsevat ndidet ka peaaegu Uldse mitte taimi kasutavast maas-
tikuarhitektuurist: Rakvere keskvaljak ja Parkali tAnava lépust Valliméele (linnuse
juurde) tousev trepp.

Rakvere keskviljak on Eesti linnavaljakute kontekstis kindlasti meeldejdav ja pilku-
plldev naide. Siinne keskkond on midagi ennendagematut ja métlemapanevat: kui
paljude linnaruumi vormidega oleme nii harjunud, et ei pane neid monikord enam
téhelegi, siis siinsed vormid mottele laisklemisvéimalust ei jata. Seoseid tuleb oma
peast aktiivselt otsida ja selle kdigus vdime ka ise end Ullatada (kuidas neid vorme
nimetada? Mis on nende funktsioon? Millised on erinevad ruumielamused platsil?
Mida ma sellest kdigest arvan?). Julged omamoodi “kellukad”, lohud, kiinkad ja suur
voor ning jassakad pingid toovad lagedale platsile kolmanda mddtme, ruumilisuse.

Rakvere trepi lAhtellesanne esitas autoritele pdneva viljakutse: milline on kahe
vaga erineva ruumi (vanalinlikult vaikesem®&ddulise linnaruumi ja avara ning korge
linnusega Vallimae) Gleminek? Kuidas muutub Uks teiseks? Milline on Uhest teise
suundumise ruumikogemus? Trepist saabki sujuv lUleminek kahe mastaabi vahel:
nolva jalamil (linna pool) on trepp vaga kitsas ja viga madalate astmetega (esimene
aste on ainult 3 mm korge). Nolva tdustes kasvab ka trepp (kdigis mddtmetes: laiu-
ses, astmekdrguses ja -sligavuses). Nolva tipus (linnuse pool) on astmed hiiglaslikud
(viimane aste on 80 cm kdrge). Trepp on pdnev matemaatiline lahendus: astme valem
pohineb funktsioonil, mille graafik Ghtib mae ristldikega, sobilike suuruste leidmiseks
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kasutati spetsiaalselt loodud arvutiprogrammi abi.

N29.
Loodusrajad / objektid looduses, erinevad naited
Rada metsas, Metsa kolakojad, Selvika peatuskoht Norras

Pdnevaid naiteid leiab ka sellistest rajatistest, mis on kavandatud loodusesse (st
projekteeritud on vaid objekt, seda Umbritsev keskkond on jaetud véimalikult puu-
tumata). Siin on inimese ja looduse koost66 kdige pinevam: rajatis lahtub enamasti
soovist puutumata loodust kogeda, aga sinna midagi ehitades pole loodus enam
muidugi puutumata. Looduse (isegi kui see on pargiloodus nagu installatsiooni ,,Rada
metsas® puhul) ja inimese loodu kooslus on tihti muljetavaldav.

Suundume nlud aga siseruumi, interjdori. Mis sise- ja valiruumi seob ning hoonetest
eristab, on ehk aeg. Hollandi maastikuarhitekt Piet Oudolf Utles tabavalt (intervjuus,
mida ehk just dsja vaatasite): ,,Arhitekti tehtud hoone jaib nii, nagu see ehitati. Telli-
sel pole vaja kasvada, seega saab maja ainult vananeda.’ Kuigi igal reeglil on erandeid
nagu ikka (materjalide vananemise ilu; projektid, mille kontseptsiooni keskmes ongi
lagunemine; uued tehnoloogilised vdimalused, mille abil arhitektuur ajas muutub
vBi kohaneb jne), teeme siin taas viikese esseistliku Uldistuse. Niisiis, meie tdnased
tavalised majad projekteeritakse ja ehitatakse: projekteerimise kdigus moeldakse
loomulikult ka ajale (hoone igapaevasele kasutamisele, kasutamise paindlikkusele
jmt), kuid valminult ongi maja valmis ja hakkab seejirel paratamatult vananema.
Maastik (kavandatud taimestik) aga projekteeritakse ning istutatakse: kuigi Ghel het-
kel on kdik toolised lahkunud, ei ole kavandatud maastik veel valmis. Tegelikult on
isegi keeruline 6elda, kuna vdi kas Uldse sellel ,valmis“ olekut on. Istutatud taimed
hakkavad alles kasvama ning kavandatu seega alles hakkab kujunema. Meisterlik
maastikuarhitekt on ka kujunemise ldbi m&elnud (naiteks kasutanud erineva kiiru-
sega kasvavaid taimi, ihed domineerivad alguses, teised alles hiljem). Mingil hetkel
saavutab maastik kiipsuse (taimed on tdiskasvanud, ei ole enam istikud), kuid kas-
vamine ja muutumine jatkub pidevalt.

Kui maastikus on aeg mastaapne (suuremdodduline, ulatub (le aastaaegade ja aas-
tate), siis interj66ris on aeg inimmaodduline, intiimne (viikesemddduline, muutused
toimuvad minutite, tundide, pdevadega — kuid mdned vdivad ulatuda ka aastatesse).
Interj6or on inimesele kdige lahem (k&ige tdpsem) ruumilise keskkonna labimoeldus.
Vétame kdeparase niite, eelmise tunni teema, kodu. Kodu asub hoones ehk Uldi-
semas plaanis on keegi juba ldbi mdelnud ruumijaotuse (mitu tuba selles kodus on
ja mille jaoks need toad kdige Uldisemas mottes on). Kodu interjoér kujundatakse
vOi kujuneb aga veel tdpsemalt igapdevaelu jargi: kus millised tegevused toimuvad,
kuidas erinevad hommik ja dhtu, millist osa ruumist saab kasutada mitut moodi, kus
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on tarvis tipselt tegevusele vastavat lahendust jne. Motleme naiteks sédgilauale ja
té6lauale koos nende ldhima Umbrusega. Kui tihti Uks voi teine muutub? Kumbki
laud ise jadb samaks, aga kui saaksime jalgida nende kasutust pdeva vdi nddala
jooksul kiirendatud videoklipina, ndeksime, kuidas s66gilaua Umber inimesed sagivad
(tuuakse-viiakse asju), toolid ,siplevad” (neid nihutatakse palju, istujaid on thel vGi
teisel hetkel erinev arv), laua peal vilksatavad erinevad kogumid asju (kiire pilla-palla
hommikusdo6k ajalehtede voi nutiseadmetega, pidulikumalt ja korralikumalt servee-
ritud Ghine dhtusddk, erinevate pakendite, toiduainete ja té6vahendite tohuvabohu
kui kasil on mdne suurejoonelisema retsepti teostamine vdi tavaline koogitegu jne),
tegevus kdib Umber terve laua. T66laud seevastu muutub ehk teistmoodi: asjad laual
ei vahetu nii palju, kuid véiksime jalgida erinevate seal pidevalt leiduvate esemete
hiplemist siia-sinna, asjade kuhjumist, silearvuti regulaarset ilmumist (6htul) ja
kadumist (hommikul, kui see kaasa voetakse), tegevus kiib pigem laua Uhe serva
aares. Muidugi soltub koik s66gi- voi to6laua kasutaja(te)st ja nende harjumustest,
moni ehk ei s66gi Uldse laua dires, teine ei saa muidu t66d teha, kui laud pole
piinlikult puhas, kolmas t66tab sédgilaua taga. Samamoodi voime oma vaatenurka /
videokaadrit laiendada ja vaadelda tervet elu- ja s66gituba korraga (mdeldes monele
tdnapievasele kodule, kus kddk ja elutuba on Uks ruum). Véime kujutleda, kuidas
hommikul hakkab valgemaks minema, kuidas hommikuh&amaruses pannakse lambid
pdlema, millised on hommikused liikumisteed ja sihtpunktid (kust vdetakse asju,
kus istutakse voi seistakse jm), kas kdik elanikud ilmuvad valja umbes Uhel ajal voi
erineval ajal ja kas nad teevad sarnaseid vdi erinevaid asju; mis juhtub paeval: kas
tuba on tihi ja kasutuseta vdi on keegi kodus, kuidas ta siis tuba kasutab; milline
naeb valja ohtu, kas pannakse pdlema samad lambid nagu hommikul voi teised, kas
tegevustes on erinevusi, millises punktis veedetakse kdige rohkem aega jne.

Uhesdnaga, iga ruumi looja peab kolme dimensiooni kavandades oskama pidevalt
mdelda ka neljandale dimensioonile, ajale. Konks on aga selles, et aega enamasti joo-
nistele ei kanta — seepérast on lihtne selles vigu teha (unustada ajaliste muutustega
arvestada) ja vigu margata (joonised kontrollitakse enne teostamist Ule, kuid puudu
olevat — see vdib olla ju tUkskdik mis — on palju raskem margata kui olemasolevat
— see on selgelt silme ees).
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X  Ho.
Istung

Kui te seda harjutust veel teinud ei ole, siis on see sobilik siinkohal ette votta. Har-
jutuse kirjelduse leiate ,,Uuri ruumi!® tlesannete kodulehelts.

Harjutuse eesmark on uurida, kuidas mdjutab kdige kdeparasemate olemasolevate
moobliesemete, toolide, paigutus Uht vaga olulist igapdevast funktsiooni: suhtle-
mist. Ajas muutumisest saamegi rddkida just seetdttu, et inimene ei kasuta oma
keskkonda alati identselt. Hea ndide on koolist tuttav nahtus: kuigi klassiruumi ehk
pole ammu (voi Uldse kunagi) Umber tdstetud ja istutakse seal ikka nadalaid, kuid ja
aastaid Ghtmoodi, pole ka see muutumatu istumine pariselt muutumatu — tdendiks
on markamatult, pikema aja jooksul dpetajale Gha lahemale sditvad lauad (mistdttu
tuleb neid iga mone aja tagant jalle natuke tahapoole likata). Kui ruum on aga paind-
likum, kohandavad nutikad kasutajad selle tdpsemalt oma vajadustele.

5 Uuri ruumil: Istung — www.ruumiharidus.ee/istung
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& N3o0.

Minerva Plaza Opperuumi kasutamine

Vaata videot® (01:57, tekstita)

Hea niide eelnevast on Helsingi Ulikoolis 2012. aastal professor Kirsti Lonka juhtimi-
sel tehtud uurimus Spperuumi kasutamisest. See seob histi ka dsjatoodud néiited
ajast ja harjutuse toolidega. Minerva Plaza nimeline ruum on avar ja selles olevat
mooblit on lihtne ringi liigutada. Video niditab kiirendatult, kui mitut eri moodi ruumi
kasutati.

Kui Gues, voime 6elda, hoolitseb meeleolu eest loodus (ilm, taimestik, linnulaul), siis
interjooris on ruumielamus suuremal maaral ruumi kavandaja luua. See on pdnev ja
peen komponeerimise kisimus. Kui me mddtudele ja meeltele tihtsust ei omista, on
tulemuseks vaene, Uksluine keskkond (ehk tulevad meelde mdéned kontorihoonete
vOi polikliinikute koridorid-kabinetid?) voi eklektiline ja kirju, ehk isegi skisofreeniline,
keskkond (muljed on omavahel seostamata killukesed, mis ei moodusta tervikut).
Ruumielamusi voime uurida muuseumide (vmt avalike hoonete) naitel — ideaalis
muidugi ise kohale minnes (ldbiv pShim&te #6), muuhulgas hea vdimalus ka Oppe-
ainete l6imimiseks.

&> N3

Kohtla kaevanduspark, Kaos Arhitektid, 2016

Kunagist pOlevkivikaevandust tutvustav muuseumikeskkond sarnaneb oma ideelt
ja lahenemiselt tegelikult loodusradadele (N29). Looduse asemel randame siin aja-
loolises todstusmaailmas (maa all, maa peal, tehases), mis mdjub peaaegu teise
planeedina (harjumatud mastaabid, funktsioonid). Erinevalt loodusest vdis siin sobi-
vates kohtades uut ja vana “kokku sulatada” (nt koludesse integreeritud ekraa-
nid) ning huvivdarsemat materjali vadlja puhastada v3i Umber paigutada (seda samas
olemuselt muutmata). Nii on ka meie ruumielamus kord vahetum (oleme vanaga
lahestikku, kontaktis, jalgupidi vanal pdrandal, vana aja jalgedega seina aares), kord

6 Minerva Plaza time-lapse video — https://vimeo.com/60818003
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distantseeritum ja filosoofilisem (pdranda kohal jooksval uuel kdiguteel, mida Umb-
ritsev arheoloogi hoolikusega puhastatud vana keskkond mdjub tédstusekaugelt
hoopis esteetilise ja vaimsena).

Ponevaid ruumielamusi vdivad pakkuda plhakojad — ruumilisest keskkonnast saa-
davat erilist kogemust voib isegi pidada nende hoonete esmaseks funktsiooniks
(erinevalt nditeks muuseumist, mille eesmark on siiski sisu, museaale eksponeerida).

N32.
erinevad naited kirikutest ja kabelitest

Vaikuse kabel, Kaljukirik ja Viikki kirik Helsingis, Kuokkala kirik Jyvaskylas, Piha Henri
kabel Turus, Bagsvaerdi kirik Kopenhaageni ldhedal ja Grundtvigi kirik Kopenhaagenis

Kiriku vaimses interjoéris méngivad vidga olulist rolli meelekogemused (akustika —
heli kdla, selgus, kuuldavus; valgus ja selle m&ju; materjalid — nt millest on pingid
ja kui mugavad, kuidas mdjutavad materjalid akustikat, milline on nende detailsus).
Hasti valitud vorme ja materjale tajume kill oma meeltega, kuid need vdivad anda
meile vdimsa vaimse elamuse (interjo6r on Ulev, pidulik, rahulik, aukartust aratav,
helge vm).

Vaadake erinevaid niiteid ja proovige neid kirjeldada (sdnavaraharjutus). Kuidas nime-
tada ruumi loomise votteid (eri vorme, materjale jm) ning seostada neid emotsioo-
nidega (milline tunne voiks sellises interj6oris tekkida)? Kirjeldada vdib proovida ka
nii, et alguses néeb pilti vaid Uks Spilane (nt valjatrikilt voi arvutiekraanilt), kirjeldab
seda ning teised pllavad ruumi ette kujutada. Seejarel vaadatakse pilti koos.

N33.
Schroderite maja, Gerrit Rietveld, 1924 (Utrecht, Holland)
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N34.
Villa Mdller, Adolf Loos, 1930 (Praha, TSehhi)

N35.
Olev Siinmaa villad, Olev Siinmaa, 1930ndad (Parnu, Eesti)

F |
B

o

A

i

Heidame pilgu ka tuttavale teemale: kodule. 1920ndatel ja 1930ndatel oli professio-
naali poolt kujundatud interjo6rides tavaline taotlus kodustele tegemistele ja vaja-
dustele ruumis vdimalikult tdpne vaste leida. Kompaktsetes ruumides nahti igale
asjale ette oma koht ning iga tegevus oli lAbi mdeldud: kédgis oli palju erisuguseid
sahtlikesi ja kapikesi, kdik paigutatud voimalikult ruumisadastvalt ja kasutaja jaoks
mugavalt; oli klapplaudu, mille sai eest dra panna; luuke postkastist kirjade votmi-
seks vdi toidu ja ndude ulatamiseks kdogist valja voi kdoki tagasi. Diivanite ja istu-
misnurkade mdddud olid tapselt kalkuleeritud mdnusaks jutuajamiseks ning isegi
majaga kokku ehitatud (integreeritud) nii, et neid ei saanudki Umber tosta (kuid pol-
nud ju vaja — kui usuti, et kavandatud oli sobivaim lahendus). Uks ajaloo kuulsamaid
arhitekte, Le Corbusier, oli samal ajal 6elnud, et maja on elamise masin” — ja just
sellised need tanase pilgu jaoks ddusalt kompaktsete tubadega kodud ongi: tipsed
nagu kellavark, iga vdike detail omal kohal.

N36.
Eameside maja, Charles ja Ray Eames, 1949 (Los Angeles, California, USA)

- .I. 1
] l]Ir| ij:'ll-

1940ndatel projekteeritud Eameside maja jargis valiselt vadljandgemiselt kill sama
esteetikat nagu eelmised niited (sarnasus on ehk suurim Rietveldi Schréderite
majaga), maja siselahendus juhindub siin aga teistsugusest p6himottest. Juba maja
ise pidi vajama v8imalikult vihe eritellimustdid ja valmima standardsetest toodetest.

“Une maison est une machine-a-habiter” (pr k) ehk “A house is a machine for living in” (ingl k).
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Interjoori kasutamine ja pere vajadused mdeldi kill pdhjalikult labi, kuid tegevusi ei
ankurdatud enam kohtkindlatesse erilahendustesse (asjadel ei olnud oma kindlat,
muudetamatut kohta, kuigi oli lAbi mdeldud, umbes millised asjad sellesse ruumi
tdenaoliselt paigutatakse ja mida selles ruumis tehakse). Seega ei olnud Eameside
maja interjoor tdpne masinavérk, vaid rohkem nagu teatrilava, millele vdis lavas-
tada Ukskdik millise parajasti tol hetkel sobivana tunduva ruumikujunduse. Eamesid
nautisid voimalust koguda kokku erinevaid huvipakkuvaid objekte lle maailma ja
moodustada neist oma koju ainulaadne kooslus.

Kumb p&him&te (voime tinglikult nimetada (ht elamise masinaks ja teist elu lavaks)
tundub teile pdnevam voi kodu puhul loomulikum? NB! Keskenduge just pohimdttele,
sest tulemuseks ei pruugi olla sellise valjandgemisega kodu, nagu piltidel ndgime —
need olid ajaloolised, lile 70 aasta tagused niited. Kuidas sobib Uks vdi teine just sinu
eluviisi, harjumuste ja iseloomuga? Kas teie klassis valitseb Uksmeel vdi on erinevaid
arvamusi?

N37.
Casa Cien, Pezo von Ellrichshausen, 2011 (Concepcidn, Tsiili)

| 4

Arhitektidest elukaaslaste oma kodu on huvitav ndide sellest, kuidas elule v&ib usal-
dada veelgi suurema vabaduse ja jatta ka toad liigitamata (elutoaks, magamistuba-
deks, kabinetiks vm). SUmmeetrilised, peaaegu identsed ruumid on laotud Uksteise
kohale torniks. Igast ruumist vdib saada magamistuba, elutuba, kontor, s66gituba,
lugemisnurk, ateljee / to6koda, koosolekuruum (arhitektid kasutavad maja ka oma
kontorina) vm. Vaid vee- ja kanalisatsioonitorustikuga seotud ruumid (WC, vannituba,
k6ok) on kindlaksmaaratud kohtadel.

Kuna tunnis on ndidete uurimiseks vihe aega, andke dpilastele viiteid, kust huvi korral
lisainfot otsida:

— koige lihntsam (kuid pealiskaudsem) on pilte vaadata, selleks pakub killuslikku voima-
lust naiteks Pinteresti keskkond® (saadaval ka telefonidpina). Keeruline on siin see, et tuleb
teada, mida otsida (pilte on ldputult). Inglisekeelsed marksénad annavad rohkem tulemusi
(landscape architecture — maastikuarhitektuur, interior design — sisearhitektuur). Véib-olla
on lihtsam otsingusdna asemel uurida postitajate (Pinterestis inimesed ehk People) kol-
lektsioone (Pinterestis tahvlid ehk Boards), eriti disaini- ja arhitektuurimeedia omi: Dezeen,
ArchDaily jt.

— natuke pohjalikumat infot (piltide kdrvale ka projektide lUhikirjeldusi) pakubki nimetatud

Pinterest — www.pinterest.com
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meedia ehk veebilehekiljed Dezeen® (laiem, kogu disaini hdlmav), ArchDaily™ (keskendub
arhitektuurile) ja Landezine" (keskendub maastikuarhitektuurile) (kdik inglise keeles). Kdik
kajastavad tdnapievaseid projekte, aga meeles tasub pidada, et projekte valitakse neisse
pigem visuaalse atraktiivsuse (kaunid fotod) kui sisu jargi — kriitilise meele siilitamine on
igati asjakohane (ilusad pildid ei tdhenda tingimata héasti toimivat ruumi ning hasti toimi-
vast ruumist pole keegi ehk kunagi klantspilte teinud; lisaks tajume ruumi pildi vahendusel
Uksnes nagemismeelega).

— haid kohalikke naiteid voib leida arhitektide, maastikuarhitektide ja sisearhitektide aas-
taauhindade nominentide nimekirjast, vt tipsemat infot vastavatelt kodulehtedelt:

Eesti Arhitektide Liit" (EAL) (vaata 2016. aasta preemiate nominente™)

Eesti Sisearhitektide Liit" (ESL) (vaata 2016. aasta preemiate nominente’)

Eesti Maastikuarhitektide Liit (EMAL) (vaata 2016. aasta preemiate nominente')

9 Dezeen — www.dezeen.com

10 ArchDaily — www.archdaily.com

" Landezine — www.landezine.com

12 Eesti Arhitektide Liit — www.arhliit.ee

13 Eesti Arhitektide Liidu 2016. aasta preemiate nominendid — www.arhliit.ee/galerii/26974

14 Eesti Sisearhitektide Liit — www.esl.ee

15 Eesti Sisearhitektide Liidu 2016. aasta preemiate nominendid — https:/www.esl.ee/aastapreemiad/esl-aastapreemiad-2016
16 Eesti Maastikuarhitektide Liidu 2016. aasta preemiate nominendid — http:/www.maastikuarhitekt.ee/uudised/article-25

7


http://www.dezeen.com
http://www.archdaily.com
http://www.landezine.com
http://www.arhliit.ee
http://www.arhliit.ee/galerii/26974
http://www.esl.ee
https://www.esl.ee/aastapreemiad/esl-aastapreemiad-2016
http://www.maastikuarhitekt.ee/uudised/article-25
http://www.dezeen.com
http://www.archdaily.com
http://www.landezine.com
http://www.arhliit.ee
http://www.arhliit.ee/galerii/26974
http://www.esl.ee
https://www.esl.ee/aastapreemiad/esl-aastapreemiad-2016
http://www.maastikuarhitekt.ee/uudised/article-25

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

2.6 Paberil ja ekraanil.
Arhitektuur kahes mootmes.

2.6.1 Tunni ettevalmistus

Selles tunnis laheb vaja lihtsamat sorti joonistustarbeid — harilikku pliiatsit, tintenpenni,
peenema otsaga markerit vmt ja valget (joonteta, ruutudeta) A4 voi A3 formaadis paberit.
Pdhimotteliselt vdib joonistada Ukskdik millega, millega dpilane end mugavalt tunneb, kuigi
ebatidpsed vahendid (sUsi, akvarellid, pastellid) ei ole soovitatavad. Varvid ei ole esmataht-
sad, peaasi on selge ja tugeva joonega joonistusvahend (eelistatult must, sobib ka muu
tume varv). Paar-kolm varvilist viltpliiatsit avardavad loomingulisi véimalusi, kuid ka Ghe
varviga tédtamine voib olla pdnev valjakutse. Paber vdib olla harilik printeripaber v&i paksem
paber kui dpilased kasutavad markereid. Joonlauda jmt joonestustarbeid ei ole vaja, on isegi
soovitatav need praegu korvale jatta. Hariliku pliiatsi puhul eelistada tavalist, teritatavat
pliiatsit (imepeene otsaga tiidetavad harilikud on siinsete Ulesannete jaoks ebamugavad).

2.6.2 Tunni eesmark

Kuuenda tunni eesmark on tutvuda visuaalse mdtlemisega ja seda ka ise proovida. R6hk
on selles tunnis just nimelt visuaalsel m&tlemisel — joonistusoskus ei ole oluline (seda
tasub ka dpilastele julgustuseks delda). Joonistuse tehniline kiilg saab tihelepanu eelkdige
selguse ja loetavuse aspektist: kas joonistatu on paberil hasti ndhtav (jooned ei ole liiga
ornad) ning kas Uhe vdi teise asja kujutamiseks on valitud hea vaatenurk (nt mdnda asja on
klljelt vaates lihtsam &ara tunda kui pealtvaates v8i vastupidi jne). Kdigest sellest teema ja
Ulesannete juures tipsemalt.

2.6.3 Tunni sisu

Kaesolev teema jaguneb kaheks: alustuseks raagime arhitektuurist, mis eksisteerib ainult
paberil (voi ekraanil), ning tunni teises pooles uurime ldhemalt erinevaid arhitektuuri kuju-
tamise viise.

Enne teema juurde asumist peatume korraks ka tunni pealkirjal. Arhitektuur on paberil
eksisteerinud viga ammustest aegadest — kuid ehitatud arhitektuur on siiski vanem. Jooni-
sed plaanis olevast hoonest ei ole alati tavaks olnud. Nimetus ‘arhitekt’ tuleb ladinakeelsest
sOnast architectus, mis omakorda parineb vana-kreeka architekton’ist: archi- tdhendab siin
Ulemat ja tekton ehitajat ehk arhitekti algne tdhendus oli Glemehitaja vdi meisterehitaja.
Seega oli tegu kogenud ehitusmeistriga, kes ehitust juhtis ja kelle juhendamisel Ullejaanud
meeskond tédtas. Ehitamiseks oli muidugi vaja visiooni, kuid seda ja selle detaile sai sel-
gitada ning vajalikke arvutusi teha ka t66 kidigus kdeparaste vahenditega (nt joonistades
lihtsa skeemi liivale, ndidates ehitusmeetodit ise ette vmt). Tanaseks on kogu meeskond
spetsialiseerunud: on terve hulk projekteerijaid ehk arhitektid ja insenerid ning ka ehitajad ei
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ole lihtsalt ehitajad, vaid m&ne konkreetsema t66 spetsialistid (nt keevitajad, puitkarkasside
vOi betoonivalu eksperdid, maalrid jne). Lisaks kuuluvad meeskonda inimesed, kes ehita-
mise protsessi plaanivad, korraldavad ja juhivad (projektijuhid, objektijuhid, eri osapoolte
esindajad, logistikud jne). Selleks, et kdik tapselt mdistaksid, mida on plaanis ehitada, ei
piisaks enam Uhest vanameistrist, kes suusdnaliselt ja paari kiire vabakaekriipsuga asja
selgitab. Vaja on jooniseid ehk projekti (ihe hoone vdi rajatise kdik joonised koos). Joonised
ei ole seejuures lintsalt vaheke tehnilisemad pildid, vaid dokumendid, mida t66 tegija on
kohustatud jargima (ning mille jargimist kontrollitakse).

Pikka aega tehti jooniseid kasitsi, kuigi selle t66 lintsustamiseks arenesid valja mitmed
spetsiifilised ja pdnevad abivahendid alates joonestuslauast ja l&petades sirklite, kolm-
nurkade, lekaalide, Sabloonide jmt. Kuna jooniseid tuli teha (iha tdpsemaid ja Gha rohkem,
ei todtanud ka arhitekt enam Uksinda, vaid rajas biroo, kus valmis mdeldud mdtet asusid
jooniseks vormistama joonestajad.

Tanaseks on arvuti paberil joonestamise asendanud ning ka joonestamine ise on veidi teist-
moodi protsess. Kui paberil joonestaja pidi iga plaani ja loike eraldi joonistama, siis arvutis
saab hoone projekteerida kohe kolmemddtmeliselt ning plaani-, l&ike- ja vaatejoonised loob
arvuti ise. Ometi on ka see kolmemddtmeline mudel tasapinnalisel arvutiekraanil ikkagi
kahemddtmeline pilt. Samal ajal on see ka ruumiline idee — mitte veel ruum, aga idee ruu-
mist. Tana raagimegi ruumi-ideedest enne, kui need on ruumiks saanud ehk arhitektuurist
kahes mddtmes.

Arutelu:

Tuletage koos meelde, kus négite viimati mdnda kahemd&dtmelist representatsiooni (pilti,
joonist, skeemi vm) arhitektuurist. Millistes eri kohtades ja eri kontekstides on arhitektuur
esindatud paberil vdi ekraanil? Kas ehk méddusite tundi tulles koolihoone evakuatsiooni-
plaanist? Ehk on meeles pilt raamatukaanelt? Kas kellegi nutiseadme taustapilt kujutab
arhitektuuriteost vdi linnaruumi? Voi on kodus kilmkapil reisidelt saadetud postkaardid?
V&ib-olla on mdnes tinases ajalehes ruumi kujutav foto? Akki sattus méni ruumiteemaline
visuaal Facebooki vm sotsiaalmeedia uudisvoogu? Millist sorti kujutisi arhitektuurist olete
marganud ja mis oli nende roll info edastamisel? Naidata jutuks olevat ruumi, olla meeleolu
loov illustratsioon, edastada olulist infot (evakuatsiooniplaan), pakkuda meelelahutust vm.
Kui ruumil tahtsamat rolli ei ole, siis on see vdhemalt taustaks millelegi muule (inimesele,
stindmusele jne). Ka taustavalik on loominguline otsus, mis kannab tdhendust (lihtne naide
on portreefotod inimestest — kus nad on otsustanud endast pilti teha — v&i autoreklaamid
— millise keskkonna abil on autotootja otsustanud oma autot meile muda).

Veidi filosofeerides véime isegi tddeda, et ruumiline maailm meie Umber ongi igal hetkel
ainult osaliselt périselt, kolmemddtmeliselt, ruumiliselt olemas (meie ehk meie tajude
jaoks — sellesama keskkonnana, kus me just praegu oleme. Ulejdanu on olemas vahenda-
tult (piltidena, mida klassis vaatame, mélus teadmiste ja kogemustena ja ka fantaasiana,
kujutlusena jne). Kui suur osa meie ruumielamustest ja -teadmistest oleme tegelikult siis
saanud paris ruumist ja kui suure osa mingil moel vahendatud ruumist? Kui palju annab
kolmas mo&dde juurde ja kui palju lAheb kahte mddtmesse tdlkimisel kaduma? Seega on
kahemddtmeliselt esitatud idee mdistmine sama oluline kui kolmemddtmeliselt esitatud
idee moistmine.
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Paberarhitektuur

Méiletate, radkisime sellest, et arhitektuur on kultuurivaldkond? Vt ladbiv pdhimdte #4. Mai-
nisime, et arhitektuur / ruum pakub eneseteostust paljudele erinevatele loovinimestele.
Viitasime arhitektidele, kes mdtlevad valja ruumilisi ideid ja visioone, mida ei olegi véimalik
ehitada. Nad on nagu ulmekirjanikud, kelle kujutletud maailm vdib pakkuda samasugust
vBimast elamust nagu raamat v&i film — ilma et see maailm fluUsiliselt olemas peaks olema.
Traditsiooniliselt on sellist, ainult paberil vGimalikku arhitektuuri, nimetatud paberarhitek-
tuuriks. See nimetus parineb arvutite eelsest ajast ja on tdnaseks ehk juba veidi eksitav
— ulmearhitektuurgi on paberilt ekraanile kolinud.

Vaatame moningaid niiteid ruumilistest maailmadest, mida pariselt ei ole olemas.

M.C. Escher ehk Maurits Cornelis Escher (1898-1972) oli hollandi graafik (joonistuskunstnik),
kes sai tuntuks oma matemaatikast inspireeritud illusoorsete teostega. Uks tuntumaid
neist — olete ehk sellega juba tuttavadki — on vdimatut trepimaailma kujutav “Relatiivsus™.

©

N38.
Relatiivsus, M.C. Escher, 1953

Mis teeb selle maailma vdimatuks? Lihtsamalt deldes liiguvad siin tegelased (ja kas-
vavad puud) tasapindadel, kus nad ei saaks seda teha; tipsemalt sénastades t66tab
gravitatsioonijéud pildil kolmes suunas (ehk on justkui kolm erinevat gravitatsiooni-
joudu). Siin on hea hetk juhtida tidhelepanu asjaolule, et kui ruumis inimesi / tegelasi
(ja puid) ei oleks, ei oleks meil pdhjust arvata, et tegu on millegi vGimatuga: treppe
vdiks ju ehitada erinevat pidi, lauad-toolidki vdiks soovi korral seinale kinnitada jne.
Kuid ka selle pildi puhul (nagu péris ruumi puhulgi) on v&ti ruumi ja inimeste (voime
Oelda ka tegevuste) kooseksisteerimisel: ainult sedamoodi joonistatult ja ainult seda-
moodi pilti vaadates kannab see oma tdhendust (vt ka ldbiv pdhimdte #1).

Escher on loonud veel teisegi pdneva ja illusoorse trepimaailma, teose pealkirjaga
“Ules- ja allaminek”.

N39. Ules- ja allaminek, M. C. Escher, 1960

Mis on selles maailmas vdimatut? Tegu on justkui tavalise lossiga, mille katusel
sammuvad tegelased. MOned tegelastest lihevad aga lles, teised alla — Uhe ja
sama trepi peal. Sellist paradoksaalset treppi nimetatakse Penrose’i trepiks ehk
vOoimatuks trepiks, mida saab kujutada vaid kahemd&dtmelise pildina, kuid mis ei
ole kolmem®&otmelises maailmas voimalik. Ometi paistab selline trepp pildil meile
nii ilmselgelt kolmemd&dtmeline, mis annab tunnistust sellest, kui keskendunud on
meie aju kolmemd&dtmelisele maailmale ja kui varmalt ndeb ta seda ka tasapinnal
(paberil, ekraanil).

Kahe- ja kolmemddtmelisusega mangivaid optilisi illusioone on loonud veel pal-
jud kunstnikud — tuletage naiteks meelde ka Felice Varini teost “Cing Cercles
Concentriques” (Viis kontsentrilist ringi, 1993) teema 2.3. Ruumikunst harjutusest
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5 (Kontseptsioonide draarvamismang). Selle teose volu on vastupidises illusioonis:
kolmemddtmelisse ruumi loodud graafika paistab Uhest kindlast punktist vaadates
kahemodtmeline. Kunstnik on osanud tasalllitada Uhe teise paratamatu nahtuse
(asja raakisime gravitatsioonist, N36) — perspektiivi.

NB! Nditeid vaadates pddrake tdhelepanu ka sellele, mis sorti kujutisega on tegu (joonistus,
visand, foto vm) ja plilidke mdéista, miks autor valis just selle oma métte viljendamiseks.
Nditeks: Escheri peaaegu fotorealistlik graafika toetab tema illusioone — kunstnik ei ole
esile toonud pildi joonistuslikkust vdi joonistatust, vastupidi, fotoliku tdpsusega kujutatu
teeb illusiooni veelgi usutavamaks. Varini teos on loodud kolmemd&ébtmelisse ruumi ja ette
ndhtud vahetult kogemiseks. Foto on dokumentatsioon, tinu millele saame teosest ka siin
ja praegu rdédkida. See, et teos on meie ees fotona, ei ole autori valik, kuid teose jdddvus-
tamiseks ja idee laiemaks levimiseks ilmselt paratamatu.

Suundume nildd aga mdtete juurde, mis on kolmemd&dtmelises maailmas kill vdimalikud,
kuid ei ole teoks saanud. Uurime ulmearhitektuuri ja visioone maailmast sellisena nagu see
vOiks ka olemas olla. Muide, see on hea mdtteharjutus — jaédme monikord kinni olemasole-
vasse maailma: see tundub meile dige ja paris ning visioonid teistsugusest maailmast pelk
fantaasia. Kui aga suudaksime oma motlemise Umber lilitada selliselt, et nii olemasolev
maailm kui visioonid teistsugustest maailmadest paistavad meile toesti vordvaarselt voi-
malikud, teeks see niiteks innovaatiliste ideede jareleproovimise ja unistuste teostamise
lihtsamaks. Niisiis, jargnevaid pilte vaadates harjutus mottemusklile: heitke kdrvale voi
arge laskegi tekkida mdtetel nagu “Kui palju see maksaks!” véi “Kui palju Umberehitamist
(vaeva) see nGuaks!”. Need on loomulikud motted, kuid pidagem meeles, et ka meie ole-
masolev maailm ei ole mingi optimaalne ideaal — ebamadistlik ressursikasutus, raiskamine,
hoolimatus keskkonna suhtes, ebavordsed vGimalused jne on igapievased ja lUlemaailmsed
nahtused. Vaevalt, et Ukski alternatiivne maailmgi suudaks kdiki probleeme lahendada,
seega on ka véljakutsed kdigis maailmades vordsed (st mitte tingimata vaiksemad voi pare-
mini lahendatud meie olemasolevas). Sellel mottekaigul siin ei pea pikalt peatuma, kuid
vOib juhtuda, et vaike mdétisklus tuleb kasuks — giimnasistid on teinekord vaga praktiliselt
meelestatud ning see vdib tidhelepanu viia visioonide sisult kiisimustele, mis siinses kon-
tekstis olulised ei ole. Kdige olulisem on ulmeliste ideede loomisimpulsi mdistmine: mis
oli see oodatav voi ettepanekuna esitatud muutus eluviisis voi Uhiskonnas, mille jaoks uus
keskkond valja mdeldi?

Uks tuntumaid niiteid visionddrsest mdtlemisest arhitektuuris on 1960ndatel Londonis AA
koolis Archigrami nime alla koondunud rihm avangardistlikke (ideedega eksperimenteeri-
vaid) arhitekte'. Archigrami liikmed Loid julgeid visioone uuest, hoopis teistmoodi reaalsu-
sest. Nad plhendusid kdrgtehnoloogiale, mobiilsusele / muudetavusele ja taristutele ning
neid koitis ellujadmise teema: eksperimenteeriti modulaarsete tehnoloogiatega, keskkonnas
liikumisega, kosmosekapslitega ja massitarbevisuaalidega. NB! Mdelge, millistest tldisema-
test arengutest Uhiskonnas need huvid vdisid lahtuda (inimene kosmoses, televisiooni lai
levik, tehnoloogia areng, killm s&da jm). Nende t66d kujutasid kitkestavat visiooni hiilgavast
tulevikumaailmast, tdelisest masina-ajastust; seejuures jaid kdrvale aga Uhiskondlikud ja

1 RUhma tuntumad lilkmed olid Peter Cook, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis Crompton, Michael Webb ja David Greene. Disai-
ner Theo Crosby oli rihma abik3si, kes avaldas nende t6id ajakirjas Architectural Design (olles selle toimetaja), juhtis Londoni
Nuldiskunsti Instituudi (Institute of Contemporary Arts, ICA) tédhelepanu neile (jargnes naitus “Elavad Linnad”, Living Cities)
ja kaasas nad Taylor Woodrow Design Groupi (mille juht ta oli) eksperimentaalsetesse projektidesse. Nende md&tlemist on
iseloomustatud sdnadega neofuturistlik, antikangelaslik ja konsumerismi toetav. — Ulevaade on koostatud Wikipedia artikli
‘Archigram’ pdhjal (15.02.2016)
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keskkondlikud teemad. Oma ideede selgitamiseks tootsid nad 1960ndatel ja 1970ndatel lle
9002 erineva visuaali (pildi).

©

N40. Plug-In-City (Pistiklinn), Peter Cook, 1964

Plug-In-City on provokatiivne projekt, mis kujutab meile tuttava, arvukatest hoone-
test moodustuva linna asemel hiiglaslikku tugikarkassi (mis on Uhtaegu ka taristu ja
masin), millesse on hiiglaslike kraanade abil véimalik kinnitada standardsed elami-
sthikud (mooduleid).® See linn t66tab inimese ja tema vajaduste jargi kohandatud
masinana. Mingis mdttes on inimesed selles masinas téddeldav tooraine (t66tlemine
ehk masina tegutsemine ongi inimese elu), kuid seda mitte distoopilises (negatiiv-
ses) mottes, vaid nauditava, mugava kogemusena. Mis on sellise maailma kujutle-
mise algimpulss? Tehnoloogia areng ja ennendgematud mugavused, mida see meile
pakkuda vdiks: igapdevaruumide valmislahendused (moodulid), ehitatud keskkonna
suhteliselt lihtne muudetavus (moodulite imberpaigutamine), vajalike taristute tipp-
tehnoloogiline (sujuvalt, markamatult toimiv) siisteem jne.

N41.  Walking City (Kdndiv linn), Ron Herron, 1964

Walking City on linn, mille moodustavad intelligentsed hooned ja robotid (hiiglasli-
kud, autonoomsed elamispinda pakkuvad kapslid, mis on véimelised ringi liikuma).
Viimased on vormilt midagi putuka ja masina vahepealset ning otsene tdlgendus
Le Corbusier’ arhitektuurist kui elamise masinast. Tinjad jalgadega masinad on
Uhtaegu nii sGltumatud, kuid ka parasiteerivad: nad voivad ‘pSkkuda’ teele jadvate
baasidega, et vahetada elanikke vdi tdiendada varusid. Sellise kdndiva linna elanik
on seega teenindatav nomaad (rdndaja), kelle vajaduste taitmine on koikjal tagatud.
Mis on siin idee algimpulss? 1960ndatel oli pdevakorral tuumasdjaoht ning motted
arutult laastatud keskkonnas ellujdamisest seega paraku Usna igapdevased. Kdndiv
linn oleks ise kogu vajalik keskkond ning selle elanikud saaksid elada tegelikust
keskkonnast irdunult.

N42. Instant City (Kiirlinn), Archigram, 1968

Instant City on tegelikult sindmus, aga selline, mis autorite ndgemusel peaks kaasa
tooma ka pusiva linnaruumilise muutuse. Ohulaev toob igavasse, aegunud linna teh-
nika ja muu vajaliku stindmusruumide (lavad jmt) loomiseks. Linn muutub: toimuvad
erinevad Uritused, elu kihab. Reklaamimaailma esteetikast eeskuju votva Ulestimu-
leerimise mdjul tiarkab linnas massikultuur. Ohulaev liigub edasi, kuid muutused
jadvad (leiavad endale koha olemasolevas).

Ajastule iseloomulikest implussidest ajendatud visioone on arhitektid loonud labi aegade.
Archigramiga samal ajal tegutses nt tSehhi paritolu Jan Kaplicky ja veidike hiljem eesti oma
visionaarid, nn Tallinna kooli arhitektid. Naiteid on veel ja veel (ja neid luuakse Uha juurde)
ning nende uurimisega tegeleb arhitektuuriajalugu ja -teooria, omaette pdnev uurimisteema

ArchDaily (15.02.2016)
http:/www.archdaily.com/399329/ad-classics-the-plug-in-city-peter-cook-archigram (15.02.2016)
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nditeks ongi tuleviku kujutamine minevikus.

1O

N43. Co-Existence Tower (Uhiseksistentsi torn), Jan Kaplicky, 1984

Jan Kaplicky (1937-2009) oli tSehhi péritolu arhitekt, kes tegutses Londonis. Ta on
tuntud neofuturistliku motlemise poolest, mis viljendus arvukatel visanditel ja
fotokollaazidel*, mis kujutasid n&iteks kosmoselaeva moodi rajatisi jarvedarsetel
maendlvadel voi korgetel postidel suurlinnade kohal.® Co-Existence Tower kujutab
modulaarset® kdrgehitist, kosmosetehnoloogiast inspireeritud hiiglaslikku elumaja.

N44. Elavate linn — surnute linn, Leonhard Lapin, 1978

Eesti nditena vdime tutvuda arhitekt Leonhard Lapini kriitilise td6ga “Elavate linn —
surnute Llinn”, millel on kujutatud visiooni paneelelamualast, kus inimesi ja kodusid
tihedalt tdis kortermajade vahel laiuv viliruum on surnuaed, kuhu on paslik lasta
end matta kirstu asemel nditeks autos. Erinevalt eelnevatest ndidetest seega ei vaata
me mitte positiivset tulevikustsenaariumi, vaid kritiseerivat ndgemust ruumilisest
keskkonnast. Leonhard Lapin kuulus rihmitusse, kes said tuntuks nn Tallinna kooli
arhitektidena (peale Lapini kuulusid nende hulka veel Tiit Kaljundi, Vilen Kiinnapuu,
Avo-Himm Looveer ja Ulevi Eljand).

Teeme aga nlld viikese hlippe tanapieva ja vaatame, millised on tanased niited.

N45. Medusa sarjast City Portraits (Linnaportreed), Victor Enrich, 2011

NHDK #72 sarjast NHDK, Victor Enrich, 2013

sari NHDK, Victor Enrich, 2013 https://vimeo.com/81182837

Victor Enrich” (1976) on, vOib 6elda, hispaania arhitektuurikunstnik. Enrich on ise
o6elnud, et oma piltidega ei proovi ta nende inspiratsiooniks voi lahtepunktiks ole-
vale arhitektuurile hinnangut anda, vaid naudib kujuteldava maailma loomist ene-
seviljendusena. Uks tema huvitavaid teoseid on sari “NHDK” ehk 88 variatsiooni
Uhest MlUnchenist asuvast hotellist (vt video). Pildi loomiseks ehitab ta olemasoleva
keskkonna jargi 3D-mudeli, kopeerib selle materjale ja valgust ning viimistlemiseks
td6tleb renderdust.

N46. Nimeta #13 sarjast Fictions (Valjamdeldised), Filip Dujardin

Tema projekteeritud hooneid on ka ehitatud, tuntumad neist nt Lord's Cricket Groundi meediakeskus (mille eest sai Kaplicky
Suurbritannia maineka arhitektuuriauhinna Stirling Prize) ja Selfridgesi poe fassaad Birminghamis.
http:/www.dezeen.com/2015/03/03/jan-kaplicky-futuristic-drawings-on-show-architectural-association (16.02.2016)
moodulitest koosney, standardtikkidest kokku pandav

http://victorenrich.com (15.02.2016)

83


http://www.dezeen.com/2015/03/03/jan-kaplicky-futuristic-drawings-on-show-architectural-association
http://victorenrich.com

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

Nimeta #22 sarjast Fictions (Valjamdeldised), Filip Dujardin

Nimeta #2 sarjast Fictions (Valjamdeldised), Filip Dujardin

sari Fictions (Valjamdeldised), Filip Dujardin www.filipdujardin.be

Filip Dujardin (1971) on belgia arhitektuurifotokunstnik. Kuulsuse on toonud talle fotod
ehitistest, mida pole pariselt olemas. Dujardin dppis arhitektiks, kuid asus to6le arhitek-
tuurifotograafina. Oma t66s on ta mdlemaid ametioskuseid kombineerinud: fantaasiapildi
loomiseks ehitab ta esmalt 3D-mudeli (alguses ehitas ta ka paris makette), mdnikord kasu-
tab juba varem loodud mudeleid voi nende osi. Mudelist teeb ta pildi, mida asub Photos-
hopis (fototéotlusprogrammis) téotlema / tdiendama (nt lisab sellele elemente teistest,
olemasolevatest hoonetest). Kdige keerukamad kollaazid sisaldavad kuni 150 eri paritoluga
osist.® Vaadake ka tema teisi toid: www.filipdujardin.be (mentUst valida: works > fictions).

Oleme niid tutvunud ainult kahes mddtmes eksisteeriva arhitektuuriga — olgu kahemdot-
melisuse pdhjuseks siis vBimatus teostada ideed kolmes m&dtmes vdi utoopilisus, millel
ei ole olnud voimalust tdelisuseks saada. Uurime nild aga tdpsemalt arhitektuuri paberil
vOi ekraanil kujutamise viise.

Arhitektuur paberil ja ekraanil

Kui siiani on olnud oluline kUll mdisteid selgitada, kuid mitte ilmtingimata pahe dppida,
siis siinsed moned terminid vdiksid edaspidiseks meelde jaédda — loomulikult koos nende
sisu moistmisega.

skeem — idee pdhimdtet selgitav lihtsustatud pilt. Skeemi puhul on oluline informatiivsus:
et mote saaks voimalikult selgesti ja kiiresti edastatud. Seetdttu voib skeem kiill lihtne
valja ndha, kuid selle tegemine vdib aega nduda (oluline on labimd&eldus ja hea teostus).
Skeem voib olla kasitsi joonistatud voi arvutis loodud, see vdib koosneda monest lihtsast
joonest vdi hoolikalt kujundatud piktogrammidest. Skeemil ei pea veel kujutama ruumi,
sellel v&ib olla esitatud ka mdni kavandatava ruumi aluseks olev abstraktne pdhimdte (nt
funktsioonid nagu nagime esimese teema juures Cedric Price’i tudengielamu funktsioone
kujutaval skeemil).

NB! Kes kasutab igapdevaselt ka inglisekeelseid materjale: inglise keeles kasutatakse samas
tdhenduses sbna ‘diagram; mida tuleb arhitektuuri valdkonnas seetéttu tihti ette ka eesti
keeles (st skeeme nimetatakse diagrammideks, kuigi eesti keeles on viimased pigem seotud
arvandmetega).

(> N47.  skeemid

Arutlege:
mida skeemid véljendavad (millise md&tte edastamiseks need on tehtud)

8 http:/www.wired.com/2014/10/impossible-buildings-make-m-c-escher-look-quaint/#slide-8 (15.02.2016)
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poorake tahelepanu, kuidas skeemid on joonistatud (nt millised on inimesed, milline
lihtsustusaste, millised on jooned, palju varve on kasutatud ja kas neil on tahendus
jne)

Rebildi kiilastuskeskus, CEBRA, 2013 — skeem rdédgib kontseptsioonist. Arhitektide ins-
piratsiooniallikaks on olnud puuvédrad, mille abstraheerimisel on saadud fassaadijaotuse®
pb6himobte. Inspiratsioon on leitud loodusest, kuna tegu on looduskauni Rebildi rahvuspargi
klilastuskeskusega. Vaadake ka valmis maja (guugeldamiseks kasutage nime information
portal Rebild CEBRA)."®

UDK kontorihoone, CEBRA, 2012 — skeem selgitab ilmakaartest ldhtuvat hoone vormi. Kui
tegu oleks nelinurkse (ruudukujulise péhiplaaniga) hoonega, siis jddks liks hoone klilg otse
lbunasse. See ei ole kontorihoone puhul nutikas lahendus, kuna l6unapoolsed kontorid
ldhevad kiiresti palavaks (eriti kui hoonel on klaasfassaad) ning intensiivses péikesevalguses
ei ole ka kuigi mugav arvutiga t66d teha (péike paistab silma voi ekraanile). Seepdrast on
arhitektid otsustanud teha kolmnurkse pbhiplaaniga maja — nii jaab l6una poole kolmnurga
teravik ning lkski fassaad ei ole otse l6una suunas. Vaadake ka valmis maja (guugeldami-
seks kasutage otsingus nime UDK office building CEBRA).

Kerteminde noortekodu, CEBRA, 2014 — skeem selgitab hoone mahulist liigendamist™.
Parempoolses servas on ndha erinevad levinud véimalused, kuidas hoone mahtu vormida.
Ukski neist pole arhitektidele meeltmééda olnud. Nad on alustanud hoopis hiigelpikaks
venitatud majast (nii pikk sellepdrast, et kdik vajalikud ruumid sinna sisse dra mahuksid),
aga selle vidiksemateks osadeks jaganud ja osad (liksteise kOrvale paigutanud. Nii tekib
védikest kiilakest meenutav maht, mis on aga tervikuna sama suur kui algne hirmutavalt
pikk maja. Vaadake ka valmis maja (guugeldamiseks kasutage otsingus nime Kerteminde
Children's Home)."?

kortermaja Mountain (Mégi), PLOT & BIG, 2008 — skeem rdégib hoone kuju saamisloo. Vaja
oli kortermaja (ingl k housing, skeemil mérgitud sinisega) ja parkimismaja (ingl k parking,
skeemil méargitud kollasega) (1). Selle asemel, et teha kaks eraldi maja, asetasid arhitek-
tid need funktsioonid (ksteise kohale: korterid (les ja parkimise alla (2). Saadud “klotsi”
liks kilg vajutati alla, maapinnani (3). Hoonet vormiti veel ilmselt vaadete jargi — et pikk
majasein limbruskonna olulisi vaateid dra ei varjaks (4). Parkimismaja korrused on kaldteed
(5). Parkivaid autosid varjab véljastpoolt fassaad (6). Korterite moodustamiseks joonistati
kortermaja mahule ruudustik (7). Ruutude jérgi vormiti korterid, millel kéigil on tanu kald-
pinnale véike aiake, kust avaneb avar vaade (imbrusele (8). Vaadake ka valmis maja (guu-
geldamiseks kasutage otsingus nime Mountain dwellings Copenhagen).®

visand — Kkiire lihtsustatud joonistus. Visandit vib nimetada mdtlemise tdoriistaks. Selle
esmane funktsioon on pdhe tulnud ideed visuaalselt jarele proovida (v6i nahtud idee /

9 fassaadijaotus ehk fassaadipinna jaotamine akendeks (v&i klaaspindadeks) ja tummaks (labipaistmatuks, avadeta) seinapin-
naks ja/v8i kandekonstruktsiooniks (nt klaasfassaadi puhul, kui kogu seinapind on klaasitud, tuleb otsustada, kui suurtest
klaasitikkidest see koosneb — terve majaseina suurust klaasi ei toodeta — ja kuidas need klaasitikid on ldigatud (kas
ristkUlikuteks, ruutudeks vm kujunditeks)

10 vdi vaadake pilte siit: http:/www.archdaily.com/200756/information-portal-cebra

" mabhuline liigendamine ehk kuidas hoone kui ruumiline keha on vaiksemateks ja suuremateks osadeks jaotatud ja need
Uksteise suhtes paigutatud. Liigendamine véimaldab suure mahu (hoone) muuta védiksemate mahtude (hooneosade) kom-
positsiooniks: nii mdjub hoone tavaliselt vihem mastaapselt.

12 vdi vaadake pilte siit: http:/www.archdaily.com/570664/children-s-home-cebra

13 v3i vaadake pilte siit: http:/www.archdaily.com/15022/mountain-dwellings-big
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objekt kiiresti Ules markida). Visand voib, kuid ei pea olema labimd&eldud. See vdib minna
sassi, tulla valja teistmoodi kui ootasime, jddda pooleli jne — oma eesmargi on see sellegi-
poolest tditnud: see on aidanud meid mdtteis edasi, on andnud mingi uue teadmise vdi on
jaadvustanud mdne hetkel veel ebaselge (mittedetailse) mdotte. Visandamise puhul on olu-
line mugavus — kdige kdeparasemate joonistusvahendite ja -stiili kasutamine. See sdltub
visandajast (erinevatel inimestel on erinevad eelistused ja oskused). Tulemus ei pruugi olla
arusaadav kellelegi teisele peale autori enda — kas see on oluline, s6ltub visandi tegemise
eesmargist (kas see on iseenda jaoks lles margitud mdte voi plaanisime sellega oma motet
kellelegi teisele selgitada). Kdige selle tottu on visand enamasti tehtud kasitsi (arvuti on
visandamiseks tihti liiga tdpne tooriist).

Loe taustaks Eik Hermanni moétisklust “Kritseldamine arhitektuursete idee-eelikute kand-
jana” (Ehituskunst 2013, lk 6-25). Tekst aitab mdista visandi kui mdétlemise abivahendi
olemust. Gimnaasiumibpilastele vbib tekst olla liiga keeruline. Kui plaanid ka neile seda
lugeda anda, kaalu hoolikalt, kas see on kursusel osalejatele j6ukohane.

(o> N48. visandid

Arutlege:

mida visandid viljendavad

poorake tahelepanu, kuidas visandid on joonistatud (nt millised on inimesed, milline
lihtsustusaste, millised on jooned, palju varve on kasutatud ja kas neil on tdhendus
jne)

Bunkermuseum (Punkrimuuseum), Bjarke Ingels, 2012(?) — visand kujutab linnulen-
nuvaadet hoonele ja iseloomustab selle kontseptsiooni. Kas oskate hoonet visandi
Jjargi kirjeldada? Hoone asub justkui maa sees (katusel on nidha maastik / haljastus
/ muru), maasse on tehtud sisselbiked, milles on saanud kéiguteed hoonemahtude
vahel liikumiseks. Tundub, et kdiguteid ddristavad klaasfassaadid. Kas mérkate visan-
dil inimesi? Pildi keskel on méned ja vasakul servas (ks. Nemad annavad meile aimu
hoone suurusest. Loplik hoone, muide, vbib olla suurem kui visandil kujutatu, kuna
visandamisel pannakse paberile alles esimesed méttesuunad — nii méndagi vbib
veel muutuda.

Maarja Magdaleena kirik, Siiri Vallner & Indrek Peil, 2013 — kollektsioon visandeid on
jdddvustus arhitektide mottetédst. Pohjalike arutelude ja ajuriinnakute jooksul on
kolleegidele selgitatavaid ideid illustreeritud kiirete visanditega paberil. Ndeme siin
vdga erinevaid vorme, viiteid olemasolevatele kirikutele, sama métte mitmekord-
set ldbjjoonistamist, vaateid, l6ikeid, detaile ja ka paljut, millest meie, tagantjargi
visandite uurijad, arugi ei saa (sest me ei olnud arutelu juures). Siin on hea véimalus
viidata (veel kord) Eik Hermanni métisklusele visandamisest véi kritseldamisest kui
motlemise abivahendist.

joonistus — pliiatsi vmt vahendiga tehtud pilt. Joonistust vdib tdepoolest kdige lint-
samas mottes pildiks nimetada. See on visandiga vorreldes detailsem, hoolikamalt
teostatud, komponeeritud, ldbi mdeldud. Skeemiga vorreldes on see konkreetsem,
ei kujuta enam pohimotet vaid naiteks juba ruumi ennast. Joonistus vdib olla loodud
nii kasitsi kui arvutis, mélemal juhul on Usna oluline aspekt joon (vrdl nt maaliga,
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15

mis tdhendab pigem varvipindadega to6tamist).
N49. joonistused (jm visuaalid)

Arutlege:

kuidas visuaalid on teostatud (nt millised on inimesed, milline lihtsustusaste, milli-
sed on jooned, palju viarve on kasutatud ja kas neil on tdhendus, millist emotsiooni
pilt kannab jne)

NB! Joonistuste teemal oskaks kbige paremini s6na vitta hoopis kunstiteadlane voi
kunstnik, kes liigitaks ja iseloomustaks graafikat palju tipsemini. Meile pole tehnikate
dratundmine praegu nii tihtis, kuna keskendume arhitektuuri kujutamisele tasapin-
nal (paberil, ekraanil). Loomulikult tulevad kasuks teadmised kunstitundidest. Meie
jaoks on oluline méargata véimaluse mitmekesisust ja aimata, mis eristab joonistust
vmt visuaali joonisest (tehniline joonis ehk dokument, mille jérgi ehitatakse — pildi
jargi ei ehitata) vbi renderdusest (renderduse aluseks on arvutis loodud 3D-mudel,
joonistuse puhul, véime delda, on see mudel joonistaja peas ja selle pbhjal oskab
ta paberile panna realistlikuna mojuva vaate). Piiri ei ole alati lihtne témmata (mdni
pilt on joonistatud joonise tdpsusega, tehnilises stiilis; moni joonistus on kopeeritud
3D-mudelilt voi fotolt jne), aga jillegi: esmatédhtis ei ole liigitamine, vaid uurimine,
kuidas ruumi on tasapinnal kujutatud.

Vend Klausi kabel'*, Peter Zumthor, 2003 — joonistus kujutab lOiget (ja vbiks seega
olla ka tehniline joonis). Autor on pildi serva mérkinud isegi méétkava (jéllegi tut-
tav pigem jooniselt), kuid joonisega ei ole tegu, kuna kujutamisel ei ole kasutatud
tdpseid (selgelt ja dheselt mébistetavaid) jooni, mida saaks nditeks mobta. Saame
aru aga inimese ja selle kaudu ruumi méédust, aimame valguse ja varju olukorda,
teame (ht-teist ruumi kuju kohta. (Sama hoone, kiill viljastpoolt vaadatuna, on ka
H10. Hoonete krokii esimesel fotol — aga sellele voib Opilaste tdhelepanu juhtida
peale harjutuse tegemist)

Vitra tuletbrjejaam™, Zaha Hadid, 1993(?) — abstraktne maal kujutab arhitekti ndge-
must vbi inspiratsiooni kavandatavast hoonest. Maja on selles pildis lisna keeruline
ndha, kuid aimame, mis selle maja puhul oluline oleks: dlinaamiline vorm (teravnur-
gad), suunad (miski ei paista tdisnurkne, vaid mingis suunas “témmatud”), pindade
ja mahtude kompositsioon.

Ridamaja Tokyos, Junya Ishigami, 2005 — t66 kujutab kodust keskkonda (maja koos
aiaga). Arhitekt on joonistanud tdiendused maketifotole. Pildil on palju detaile ja kbik
ei paista sugugi loogiline (teler véi kuvar ja raamaturiiul 6ues, vann katusel). Oota-
matused kutsuvad vaatajat filigraanselt joonistatud maailma avastama, pilti (sellel
kujutatavasse keskkonda) sisse elama.

Owen D. Pomery — ndide sellest, kuidas ruumi / ruumilist maailma on véimalik edasi
anda ka ainult paralleelsete joontega.

guugeldamisel kirjuta otsingusse: Bruder Klaus Field Chapel
guugeldamisel kirjuta otsingusse: Vitra Fire Station
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Allménna saun ja supluskoht'®, raumlaborberlin, 2014 — kaks pilti ruumist koomiksi-
likus stiilis. Ebatdpsed (vonklevad) piirjooned esimesel pildil ja tegelased teisel pildil
mojuvad juturaamatulikult.

Centre Village korterelamud', 5468796 Architecture + Cohlmeyer Architecture, 2010
— paistab, et keskkond on joonistatud Usna hooletu (kuid siiski tapse) joonega. Hoo-
ned / arhitektuur on naidatud koos inimeste ja tegevustega, majade vahel on puid,
kuivavat pesu, mdéoblit ja esemet, potitaimi — elu.

Eramu, Studio Velocity, 2011 — néide joonise ja joonistuse piiripealsest teosest. Ldi-
kejoonist on tdiendatud elementidega, mida sellel tavaliselt ei kujutata: vaatesuunad,
pilved, linnud, taimed, pisiasjad nagu pildid seintel véi ajutised asjad nagu (kuivama)
riputatud riided.

joonis — kindlatele reeglitele voi tavadele vastav tehniline joonistus. Nii joonis kui
joonistus vdivad slindida samade vahendite (nt pliiatsi) abil, kuid joonise eesmark
on (dokumendi tapsusega) informatiivsus. Seepérast kehtivad joonise puhul mitmed
reeglid ja ootused: selgus, Uheseltmdistetavus, kujutamisviisi labiv loogika, mddtkava
jne. Joonis peab kindlasti olema arusaadav ka ilma autori kohalviibimiseta / selgi-
tusteta ning piisavalt universaalses visuaalses keeles, et olla vajalikus ulatuses (nt
Eestis, Euroopas, maailmas) mdistetav. Joonisel kasutatakse tingmarke (uks, aken,
trepp, pandus ehk kaldtee, tool, valgusti jne). Tavalisemad tingmargid peavad samuti
olema moistetavad ilma selgitusteta.

N50. teie koolihoone joonis

Pllidke leida oma koolihoone projekt. Koridoriseinal olev evakuatsiooniskeem on
siiski pigem skeem nagu nimigi (itleb (suurel mddral lihtsustatud plaanijoonis). Mida
vanem hoone (ja/vdi renoveerimisprojekt), seda vihem on joonistel infot. PGnevad on
tdnapdevased joonised, kus vajalikku infot on teinekord nii palju, et selles orientee-
rumine on peaaegu nagu lablirintm®bistatus neile, kes jooniseid igapdevaselt ei vaata.
Kui te oma kooli kohta hdid néitejooniseid ei leia, uurige moéne teise kooli projekti.

renderdus — 3D-mudelist arvuti poolt genereeritud pilt. 3D-mudel ise ei pruugi arvu-
tiekraanil kuigi realistlik vilja ndha. Sdltuvalt mudeldamisprogrammis valitud sea-
detest vOime nadha joonte virvarri, Ghevarvilisi pindasid vmt. Renderdamise protsessi
jooksul kuvab arvuti vastavalt etteantud parameetritele materjalid, varjud, efektid
jmt (see voib votta kaua aega, seepdrast ei tee arvuti seda pidevalt 3D-mudeliga
téotamise ajal, vaid kdsu peale). Tulemuseks on — siingi meie oskustest soltuvalt
— realistlik voi isegi fotorealistlik pilt (muidugi olenevalt ka meie taotlustest ja arvu-
tile antud parameetritest). Renderduse eesmark on ehk eelkdige emotsioon — kui
informatsiooni ruumi kohta saame edastada ka joonise jmt vahendusel, siis ruu-
mielamusele aitab kdige paremini viidata renderdus. Just nimelt viidata, sest paris
elamuse pakub l8puks siiski vaid ruum. Renderduse puhul on seega oluline detailsus,
lAbimdeldus ja tehniline teostus.

Allmanna Badet, vt ka http:/raumlabor.net/bathing-culture
guugeldamiseks kirjuta otsingusse: Centre Village housing v&i vt http:/www.archdaily.com/385093/
centre-village-5468796-architecture
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N51. renderdused

Arutlege:
kuidas visuaalid on teostatud (nt millised on inimesed, mida nad teevad, millist
emotsiooni pilt kannab jne)

Arhitektuuribliroo Jensen & Skodvin té4, visuaal: MIR, 2015 — renderdus kujutab
interjédrivaadet hotelli baarile. Arvutiprogrammide, meisterlike oskuste ja kunstniku
osavuse abil on véimalik luua fotona tunduvaid realistlikke pilte. Isegi ebatavalised
asjad (nagu maastiku moodi reljeefne pbrand) vdivad jiatta mulje kui enesestmdbis-
tetavast, tegelikust, olemasolevast. Selles on ka renderduste oht — need paistavad
nii pdris, et usume neid kbhklemata nagu fotosid. Ometi on siin pildil k6ik (ruum ise,
materjalid ja nende ilme, valgus ja selle efektid, aknast paistev vaatenurk ja selle
ulatus jne) osava kunstniku loodud pilt.

Arhitektuuribliroo Effekt t66', visuaal: MIR, 2012 — pildil ndeme rannal asuvat ela-
muala. Renderdusi tehakse tihti selleks, et alles ehitatavaid kodusid juba mdidia.
Selleks antakse pilti loovale kunstnikule (ilesandeks kujutada arhitektuurile lisaks
ka elu, mida tulevane elanik véiks igatseda (nditeks rannamaastik, majatagune véi-
malus meredérseteks tegevusteks — pildil on hea kujutada lohesurfareid, sest lohed
paistavad ka majade tagant vdlja, pereidiill laste ja koertega, ldhestikku toimetavad
naabrid kui kogukonnatunde siimbol).

Arhitektuuribliroode Rubow & Effekt t66'°, visuaal: MIR, 2012 — interjédrivaade koo-
lihoonest. Pildi realism tekib (lilivdikestest detailidest, mida me tihti teadlikult ei
oskagi mdrgata (ega s6nastada), aga mille meie aju siiski dra tunneb: nditeks on
pildi vasakpoolses alumises osas ndha, kuidas isegi vineerplaat teatud kohtades
valgust peegeldab. Valgus loob mulje mdnusast, helgest, soojast meeleolust. Kui aga
esiplaanil olevat valgust tdpsemalt uurime, vbib tunduda, et tegu on péaris madalal
asuva suvise 6htupédikesega. Suvel ja 6htul kooli aga tavaliselt ei ole. See siin on
teoreetiline mottekdik, me ei tea, milliseid parameetreid (pdikese positsiooni jmt)
pildi autor kasutas. Madalal on ka hommikupdike, nii et siinsel pildil ei ole tingimata
midagi valesti. Aga renderdusi tasub hoolikalt uurida, sest nii mbéistame nendega
edasi antavat sGnumit paremini ja séilitame kriitilise pilgu.

Arhitektuuribliroo White t66d?°, visuaal: MIR, 2013 ja 2012 — kui enamasti luuakse
renderdustele pdikeseline ja nnelik meeleolu, siis siin on nédide téepoolest realist-
likust renderdusest: kavandatav hoone hakkab ju eksisteerima iga ilmaga, ka hallis
udus vbi sombuses l6rtsis. Hoonet ja véliruumi projekteerides on véga oluline méelda
koigile aastaaegadele ja nende eripdradele. Kui joonistelt ei paista ilm vilja ja ren-
derdused néitavad meile vaid suvist idlilli, vOib kergesti juhtuda, et talvine, kevadine
vOi sligisene ruum ei saagi hasti ldbi mbeldud.

NB! Renderduste puhul on esile toodud ohud ja kriitika, kuid kindlasti ei tohiks 6pi-
lastele jddda mulje, et renderdused on taunitud véi lausa olemuselt ebaectilised.
Ohud ja kriitika on esile toodud vaid seetéttu, et positiivseid emotsioone tekitavad

vt ka http:/www.effekt.dk/work#/rin
vt ka http://rubowarkitekter.dk/?projekter=883&rubowtax=1798
vt ka http:/en.white.se/projects/park-1 (vasakpoolne t&6)
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pildid tavaliselt juba ise (kujutavad mdnusaina paistvaid hetki ja kohti, tekitavad
tehnoloogilistest véimalustest ldhtuvat himmastust voi vaimustust jne) — neid
emotsioone tasub samuti viljendada, Opetajaraamatus ei ole me neile lihtsalt eraldi
tdhelepanu pééranud.

Ruumi kujutamisel ekraanil (v&i muul moel) on veel vdimalusi (animatsioon, virtuaal-
reaalne keskkond, BIM-mudel), kuid need on juba keerulisemad néited. Visuaalse
kirjaoskuse (oma mdtete visuaalse viljendamise osavuse) dppimiseks voi harjuta-
miseks jadme lihtsamate naidete juurde.

H10. Hoonete krokii

See llesanne sobib histi kiesoojenduseks — tegelikult ongi selles kogu harjutuse ees-
mark: leida kiires joonistamises mugavus, dppida tundma omaenda kéatt ja kaekirja, lasta
lahti kasututest emotsioonidest (“ma ei oska joonistada” jms). Harjutuse puhul on taas
kord oluline protsess: visandamine kui eelpool kirjeldatud tegevus (m&tte paberile pane-
mine, visuaalne esitamine). Seega on visandamisel (ja siinses harjutuses) mangus kaks
oskust: motte tabamine ja selle kujutamine. Harjutuse materjal on antud eraldi pdf-failis,
kus on vaheldumisi fotod hoonetest ja mustad (tlhjad) slaidid. Iga dpilane paneb valmis
paberilehe(d) ja pliiatsi (vm meelepérase joonistusvahendi). Opetaja tutvustab harjutust:
koos vaadatakse kokkulepitud lihikese aja (nt 5 sekundi) jooksul Ghte fotot hoonest. Sel
ajal ei joonistata. Aja ldppedes vahetab Opetaja slaidi (ette tuleb must / tihi slaid). NtGd
on Opilastel kokkulepitud lihike aeg (nt Uks minut) ndhtud hoone visandamiseks (vdib
kasutada mdistet krokii, kui Gpilased on sellega kokku puutunud véi seda neile selgitada).
Seejarel korratakse sama jargmise fotoga. Harjutuse tegemise korda vdib muuta (kokku
leppida teistsugused ajad voi nditeks anda iga jargmise visandi tegemiseks vihem aega
vmt). NB! Pdf-is on fotod visuaalse keerukuse jarjekorras, seega ei pruugi aja jark-jarguline
vdhendamine olla fotode sama jarjekorra puhul moistlik (aga soltub sellest, millised on
Opilaste oskused voi kuidas nad ise soovivad). Harjutuse puhul on kaks tdhtsat aspekti:

Opilased peaksid mdistma protsessi kaheosalisust: esmalt treenivad nad osavust keeruli-
sest objektist (hoonest) lihikese ajaga llevaate saamist: olulise tabamist ja vahemtahtsate
detailide korvalejatmist (aju plldab ndhtut abstraheerida ja/voi ruumi aluspohimotet tabada
— vaga heal) ja teisalt harjutavad nad visandi tegemist (lihtsustatud vormis ehk visandamist
vajav moOte on juba ette antud)

Oluline on eelarvamusevaba osalemine. Meil kdigil on erinevad oskused, aga siin ei anna
enese teistega vordlemine vdi negatiivsetele emotsioonidele voli andmine meile midagi
juurde, seega pltuame kdik selle kdrvale jatta. Igalks on siin selleks, et midagi teistsugust
ise jarele proovida ja kogeda (ehk ka endas uut mugavust leida). Valminud visandeid ei pea
Uhiselt vaatama kui dpilased seda ei soovi. Klll aga peavad nad siis sellevdrra aktiivsemalt
protsessi ja tegevust analliiisima ning oma kogemuse Ule arutlema.

NB! Visandeid (ile vaadates ei peaks kommenteerima visandi tehnilist teostust. See ei ole
praegu oluline. Tahtis on méargata, kuidas 6pilased kiire (ildistamisega hakkama said (nt kas
tabasid hoone ruumilise péhimébtte hésti, said sellest teistmoodi aru voi ei suutnud visandit
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l6petada). Hea on tuua nditeid (ldistamisest — arvukatest eri tasapindadest (plaatidest)
komponeeritud hoone puhul néditeks ei peagi meelde jddma iga plaadi paigutus, vaid pigem
plaatidest komponeerimise p6himote ise.

H11. Teeme skeeme!

Harjutame info visuaalset edastamist — teeme skeeme. Igal Opilasel on taas paberileht
(valge A4) ja joonistusvahend (harilik pliiats, peenemat sorti marker vmt). Ulesanne on joo-
nistada etteantud teemal skeem. Tuletage meelde, mis skeem on ja milliseid niiteid vaata-
site. Kui opilased vajavad lisajuhiseid, siis v8ib tipsustada, et skeem peaks olema arusaadav
(jargitav) voimalikult paljudele inimestele, nende keeleoskusest séltumata (ehk siis peaks
skeem olema visuaalne, sGnadeta). Teemad ei pea olema need, mis allpool antud, kuid on
oluline, et teema ise on lihntne — keskenduda saab skeemi joonistamisele. Kui Opilased
tdéotavad erineva kiirusega, voib kiirematele uue teema anda.

Skeemide teemasid:

— Kuidas valmistada vdileiba?

— Kuidas praadida muna?

— Kuidas teha pannkooke?

— Kuidas pesta hambaid?

— Kuidas voltida kokku t-siark (et see kappi panna)?

— Kuidas viia koer jalutama (mida tuleb teha enne uksest valja minemist ja mida tagasi
tulles)? NB! Siin on oluline kogemus — koeraomanik teab selle tegevuse erinevaid pisikesi
etappe paremini kui see, kellel koera pole olnud (voi kelle koer elab dues).

Meistritase:
— Kuidas teha skeemi?

Vaadake skeemid koos (le (nt lihe suure laua taga, kinnitage seinale vmt). Otsustage lihi-
selt, millised skeemid tunduvad kéige selgemad, kdige lihtsamad aru saada. Kas oskate
anallilisida, miks? Siin tuleb toendoliselt midngu ka joonistusoskus, kuid on ka sellest sél-
tumatuid aspekte:

— skeemil on digel mddéral infot (ei liiga palju ega liiga vdhe),

— asjad ja tegevused on lihtsalt dratuntavad (nt kujutatud selleks sobivas vaates),

— ndhtus on piisavalt lldistatud (nt véileiba vbib teha vdga erineval moel ja vdga loomin-
guliselt, kuid milline on kéigile dratuntav voileib?)

— valitud on sobiv joonistusviis (skemaatiline, selgejooneline)

— abstraktsed maérgid (nt nooled vmt) ei vaja selgitamist, on universaalsed
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2.7 Konstruktsioonid ja
materjalid

2.71 Tunni ettevalmistus

Selles tunnis ldheb vaja hambatikke ja kleepmassi (tavalist paberi seinale kinnitamise
natsu), Uhe dpilase kohta minimaalselt 18 hambatikku ja 12 tlkki kleepmassi (kui see pole
tikkidena pakendatud, siis arvestada ca hernetera suurune kogus Uheks tlkiks). Soovituslik
on varuda molemat materjali rohkem, vt tdpsemalt H14. NB! Mlgil olevad hambatikud on
esmapilgul sarnased, kuid tasub veidi sliveneda ja valida kvaliteetsemad: puidust bambuse
asemel, Uhesuguste teravate otstega — nendega on kergem t66d teha. Teravad otsad pole
iseenesest olulised (mdlemast otsast tompe tikke ei milda), aga harjutus on lihtsam kui
tikud on mdélemast otsast Uhesugused ja kui ka tikud karbis on Uhesugused. Kehvemad
hambatikud on erinevad ja murduvad vaga lihtsalt.

Tunniks vBiks muretseda ka Uhe v6i mdne prussi, vt H15. Serviti, ikka serviti!

Tunnis ldheb vaja ka internetithendust ja vabalt valitud seadet selle kasutamiseks (piisab
ka telefonist). Vt tdpsemalt H12.

2.6.2 Tunni eesmark

Seitsmenda tunni eesmark on mdista materjalikasutuse ja enamlevinud konstruktsioonide
pdhimdtteid. Esmajarjekorras on oluline aru saada, et eri materjalide ja konstruktsioonide
kasutamisel on loogilised, keskkonnast / kontekstist lAhtuvad pdhjused, ning teada peamisi
neist Eestis. Tunnisisus viidatud materjalide ja konstruktsioonide pdhedppimine ei peaks
olema omaette eesmark — siinsed néited on vaid killuke maailmas leiduvatest vGimalustest.

2.6.3 Tunni sisu
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Eelnevate tundide jooksul oleme p&6ranud palju tahelepanu arhitektuuri kontseptuaalsele
poolele ehk selle ideele. Oleme harjutanud end kiisima, miks on ruumid ja ehitatud kesk-
kond just sellisena vilja m&eldud, ja otsinud vastuseid sellest, kuidas inimene (sh mina
ise) ruumi kogeb ja kasutab. On vaga hea, kui see meil edaspidigi kindlalt meeles pdsib,
sest see — miks midagi (just niimoodi) teha? — on arhitektuuri mdistmise esimene ja
kdige tahtsam klsimus. Tana siirdume aga jargmise ja samamoodi pdneva juurde: kuidas
Uhte ruumimdtet pariselt teostada? Ajaloo jooksul on sellele kiisimusele leitud vaga palju
erinevaid vastuseid, mdned neist jadnud eksperimentideks, teistest on saanud aga laialt
levinud votted ja lahendused. Populaarsuse tagab hea sobivus keskkonna ja kontekstiga
— ehk lihtsamalt 6eldes: mdned valikud tunduvad madistlikumad kui teised. Hea sobivus
keskkonna ja kontekstiga tdhendab lisaks esmasele (sobivus kliimaga, koha peal saada
olevate materjalidega, kohapealsete vajadustega) ka kaudsemat (nt sobivus enamlevinud
oskusteabega, transpordivdoimalustega, kultuuriliste tdekspidamistega jne).

Tuletame endale soojenduseks meelde maailma erinevaid klimaatilisi tingimusi. NB! Alljarg-
nevat harjutust ei ole Arhitektuurikooli dpetajad ise jarele proovinud, seega on teie mdtted
ja tagasiside vaga oodatud.

H12. Reis Umber maailma

Opilased td6tavad paarides vdi tiimides. Harjutus loob teadmiste tausta, seega peaks see
olema kiire ja Ulevaatlik tegevus. Iga tiimi Glesanne on valida Uks koht maailmas ja viaga
lihidalt kirjeldada selle kliimat ning geograafiat (nt otsides asjakohast infot internetist).
Kohana valige riik v8i veidi tapsem piirkond kui riik on suur ja vaga erisuguste tingimustega
— valik vdib olla etteantud loetelu hulgast v&i vaba. Julgusta &pilasi valima Eestist vaga
erinevaid kohti, nii on vordlus selgem. Et info tuleks lihtsalt vorreldav, voib eeskujuks votta
tabeli (ndidis allpool). Esimese néiite, vordluse aluse, Eesti kohta vdib tiita tabeli Ghiselt voi
anda selle samuti Uhele tiimile vOi see vdib olla ette valmistatud. NB! Veendu, et dpilased
saavad aru, miks nad sellist n-6 téovihikullesannet teevad: nagu oleme rddkinud, soltub
arhitektuur kontekstist — kdesoleval juhul uurime Uldist flUsilist konteksti ehk kliimat ja
geograafiat. Selle info jargi vdime aimata, milline on piirkonna traditsiooniline arhitektuur.

See on vormilt ilmselt Usna tuttav Ulesanne — info kogumine etteantud teemal. Info on
meile oluline vaikese taustana, liiga pikka aega pole mdotet sellesse Ulesandesse investee-
rida. PUldke véltida kuiva / kdsu peale andmeotsimist (veendu, et dpilased saavad aru, miks
nad seda teevad; anna neile vabadus ise koht valida jne).

Niéidistabeli info Eesti kohta périneb Vikipeediast1. Opilased peaksid tditma ainult Eesti vm
riigi/koha tulba (kollase taustaga lahtrid). Eeskujulik on, kui nad oskavad iseloomustada,
mida numbrites esitatu tihendab inimese kogemuses (tulp “Néiteid mdjust inimesele) —
neid nditeid vbib esitada ka Opetada, kui see Opilaste jaoks liiga keeruline on. See annab
meile aimu, mida arhitektuur peaks pakkuma, et kliima inimesele elamiseks mugav oleks.

1 https://etwikipedia.org/wiki/Eesti_kliima (27.02.2017)
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Eesti (statistiline info)

nditeid mdjust inimesele

aastaajad

4 erinevat (erinevus aastaae-
gade vahel suhteliselt suur, NB:
paeva pikkus varieerub palju —
suvel ca 18 h, talvel ca 6 h)

vajab kohanemisoskust ja
paindlikkust (mitte ainult
kiilm/palav, aga ka nt soe
péike / jahe tuul, liigniiskus /
kuiv 8hk (kéetud toas) jne)

aasta keskm.
temp.

+5°C (aasta lGikes voib temp.
kdikuda ka nt 60°C)

talvel on kiilm, suvel on palav

sademete hulk

550-800 mm (sajab suhteliselt
palju, sh lund)

sademed on tavalised igal
aastaajal

piikesepaiste
hulk

1600-1900 tundi aastas (alla
poole véimalikust)

lihikese pdeva (pimeda aja)
méju meeleolule ja tervisele

kilmavaba
perioodi pikkus

110-190 paeva

kitmisega kaasneb kuiv 6hk
(drritab nina, silmi, nahka)

kliimat
mojutavad
maastikuvormid

meri, tasane maastik (magede
puudumine)

mere roll kultuuris / identitee-
dis (Eesti kui mereriik)

piirkonna loo-
duslikud ohud

monel pool Gleujutused (glo-
baalses mastaabis pigem
viikesed)

eeldatakse kestvust / jatkuvust

Allolev tabel on nditeks ja taustaks Opetajale, seda ei peaks dpilastelt nbudma ega neile
néidiseks néditama. See teeb lihtsamaks Opilaste tidhelepanu suunamise (olulise / ebaolulise
eristamise), kerkida vdivatele klisimustele vastamise, teema jargneva osa sidumise.

aastaajad

aasta keskm.
temp.

Eesti (statistiline info)

4 erinevat (erinevus aastaae-
gade vahel suhteliselt suur,
NB: pédeva pikkus varieerub
palju — suvel ca 18 h, talvel ca
6 h)

+5°C (aasta [Oikes vBib temp.
kéikuda ka nt 60°C)

nditeid klisimustest
arhitektuuris

talvel koondub elu tuppa,
suvel valgub due — ruum
peab véimaldama paindlikku /
muutuvat kasutust

ruum peab véliskeskkonnast
eraldama voi olema sellele
avatud
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sademete hulk 550-800 mm (sajab suhteli- varikatused, varjualused; vee
selt palju, sh lund) drajuhtimine; vastupidavus
lume raskusele

pdikesepaiste 1600-1900 tundi aastas (alla vddrtusliku talvepdikese plilid-

hulk poole véimalikust) mine, kuuma suvepdikese
varjestamine

kilmavaba 110-190 péeva kiitmine; vdga erinevates

perioodi pikkus tingimustes vastu pidavad
materjalid

kliimat meri, tasane maastik (médgede = mereddrsete alade spetsiifika

mojutavad puudumine) (suur 6huniiskus, sool); ekst-

maastikuvormid reemseid keskkondi (nagu

maéestikud) vidhe; véimalus
elada avaralt (suured krundid,

talud)
piirkonna loo- moénel pool Gleujutused ekstreemseid olusid (orkaa-
duslikud ohud nid, maavdérinad, tsunamid jm)

ei ole; jdrjepidevalt hoolda-
tud ruum voib vastu pidada
aastasadu

Kui kliima kohta on minillevaade koostatud, voivad &pilased pllda leida, milline on nende
valitud koha traditsiooniline arhitektuur. NB! See voib olla GUsna keeruline llesanne, kuna
a) infot selle kohta ei pruugi olla lintne leida (soltuvalt kohast) ja b) info paikapidavust on
Opetajal ilmselt Usna raske hinnata. Seeparast voib olla mdistlik lasta dpilastel koht valida
etteantud nimekirjast (v6i tdmmata see loosiga) — nii saab Opetaja olla paremini ette val-
mistatud. Opilased peaksid olema teadlikud eesmargist: teha kiisimuse uurimises esimene
samm ehk pUstitada oma hipotees (kliima on selline, traditsiooniline arhitektuur on selline,
omavahel on need seotud niimoodi). Seega on Opilaste vastused hiipoteesid, mida me het-
kel ei oskagi digeteks/valedeks liigitada. Oluline on teema jaoks olulise mdtteviisi harjuta-
mine: plddmine margata kliima ja arhitektuuri seoseid?. Jargmine samm oleks hlipoteesi
kontrollimine, seda on meil kdesolevas tunnis aega ja oskuseid teha Eesti ndite pdhjal. Kui
Ulesande teine samm tundub liiga keeruline, vdib selle ara jatta, tddeda planeedi Maa elu-
keskkondade mitmekesisust (ja sellest tulenevalt vaga erinevaid valjakutseid arhitektuurile)
ning suunduda kohe Eesti naite juurde.

2 Oluline on ka kriitilise m&tlemise harjutamine: kust infot otsida, kas allikas tundub usaldusvaéarne, kas info sobib minu
anallUsiga (kui ei, siis miks mitte) jne.
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> N52.

Vordleme Eesti traditsioonilist elamut Eesti kliimaga (H12. tabeliga). Proovi kaasata &pilasi:

Rehielamu — Eesti traditsiooniline arhitektuur

julgusta neid pakkuma seoseid kliima ja arhitektuuri vahel.

Eesti (statistiline info)

rehielamu

aastaajad

4 erinevat (erinevus aastaae-
gade vahel suhteliselt suur, NB:
paeva pikkus varieerub palju —
suvel ca 18 h, talvel ca 6 h)

rehielamu kuulus traditsioo-
niliselt talukompleksi (kérval-
hooned, péllud, karjamaad jm):
soojal ajal kasutati seda laie-
malt, kiilmal ajal kitsamalt

aasta keskm.
temp.

+5°C (aasta lGikes voib temp.
kdikuda ka nt 60°C)

rehielamu ehitusmaterjalid

(nt paekivi, puit, 6led) peavad
vastu suurtele temperatuuri-
kdikumistele; suur katusealune
6huruum ei lase all olevatel
eluruumidel ile kuumeneda,
talveks sinna kogutud heinad
tagasid lisasoojustuse alloleva-
tele ruumidele

sademete hulk

550-800 mm (sajab suhteliselt
palju, sh lund)

rehielamul on suur viilkatus:
vihm ja lumest tekkiv sulavesi
voolavad kiiresti dra; rdéds-

tad juhivad vee palkseintest
eemale; kivist vundament tés-
tab hoone puidust osa mérjast
maapinnast kérgemale

paikesepaiste
hulk

1600-1900 tundi aastas (alla
poole vGimalikust)

valget aega kasutati talutédde
tegemiseks, millest enamus
leidis aset dues; talviseks ajaks
tuli leida optimaalne akna-
suurus — et valgus ikka tuppa
pdédseks, aga toasoe akna
kaudu ei kaoks (aknad olid
pigem viikesed)

kilmavaba
perioodi pikkus

110-190 paeva

vajadusest sddstlikult kiitta
arendati vdlja mitmed nutikad
lahendused (alates korstnast
[66ridega ahju ja soemdilirini
ehk soojusenergiat salvestava
seinani)
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kliimat
madjutavad

meri, tasane maastik (magede
puudumine)

tasasele maastikule ehitamine
on suhteliselt lihtne (vérrel-

des nt méigedes ehitamisega);
peamiseks mureks vdib lugeda
vee drajuhtimise (et tasane
maa vihmasel ajal liiga soiseks
ei muutuks véi et niiskus liiga
pikalt ei plisiks); traditsiooni-
liselt merele liiga ldhedale ei
ehitatud, kuna seal on kesk-
konnatingimused ebasood-
samad (tormituuled, niiske

Jja soolane Ohk, lleujutused,
rannajoone muutumine jne)

maastikuvormid

traditsioonilise arhitektuuri
ja maastiku peamiseks ohuks
on hooletusse / kasutu-

seta jdtmine véi ebapiisa-
vate teadmiste pbhjal tehtud
timberehitustééd

monel pool Gleujutused (glo-
baalses mastaabis pigem
viikesed)

piirkonna loo-
duslikud ohud

Rehielamu on tanaseks muidugi juba ammu ajaloo hdlma vajunud, kuid kliima on meil ju
endiselt samasugune. Meenutage teema 2.4 Kodu. Elamine juures vaadatud naiteid 20.
sajandi kodudest. Kuidas on rehielamust tuttavad pdhimdtted (vundament/sokkel, viilkatus
jne) séilinud? Mis on erinev? Kerkida voivad moned selged erinevused, mis tekitavad kisi-
musi — kuidas sobib lamekatus suure sademete hulgaga? Kuidas sobivad suured aknad
kUlma talvega? Vaga hea, kui selliseid vastuolusid markate! JGuame nendeni peatselt.

H13. Kivi, puit, metall
ehk Kivi, paber, kdarid arhitektuuri versioon

Tegu on lihikese ja kiire véitlusharjutusega. Véimalusel kasutage mdnda muud ruumi, kus
rGhmas arutelu ja esinemine on mdnusam kui klassis (raamatukogu, aula vm). Jagunege
tiimideks. Iga tiim tdmbab endale loosiga (he materjali ning valmistab ette selle “Ullistus-
kdne” vdi moodsamates terminites elevator pitchi. Kbne peaks olema lihike ja selgesdnaline
(pohimotteliselt piisab argumentide loetelust), moistlik on kdneks anda ajalimiit (nt 1-2
minutit). KOne eesmark on selgeks teha, miks on just kdnealune materjal parim ehitusma-
terjal (sealjuures voib seda vérrelda teistega; vt abistavad kiisimused harjutuse kirjelduse
[Opus). Soltuvalt tunnikavast ja teile kasutada olevast ajast voite lubada tiimidel ka Uks-
teisele kiisimusi esitada vdi plilida teiste argumente Umber likata. Ldpus vdib korraldada
salajase voi avaliku hailetuse, milline materjal n-6 vdidaks (ehk tundub Gpilastele Eesti
tdnastes oludes kdige mdistlikum valik). Samas on vaga loomulik (ja oluline réhutada), et
Uht ainudiget valikut/vditjat ei ole ja palju séltub materjali kasutusosavusest ja -otstarbest.
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Materjalide loetelu loosiks:

— puit

— looduslik kivi (nt paekivi)
— betoon

— metall (nt teras)

— plastmass

— klaas

Lisaloetelu (keerulisemad materjalid, vajavad pohjalikumat uurimustd6d véi osavamat
vaitlemist):

— liimpuit

— pinnas

— lumi

— podhk

— sisinikkiudkomposiit

Abistavad klisimused materjali eeliste leidmiseks:

— Millised omadused on materjalile iseloomulikud?

— Kuidas peab materjal vastu ilmastikuoludele (vihmale, niiskusele, lumele, jdile/jdatumi-
sele, tuulele, pdikesekiirgusele, kiilmale, kuumale) ja ajale?

— Kui loodussébraliku materjaliga on tegu?

— Kui lihtne / keeruline on seda materjali téédelda?

Kuna aega on vihe, ei pea vastuseid otsima koigile kiisimustele (see teeb anallilsi péris
pohjalikuks ja keeruliseks). (Esimesse) loetellu on valitud dldtuntud materjalid — plilidke
hakkama saada oma tiimi teadmistega. Kuna lilesanne on teha “llistukéne’, keskenduge
materjali eelistele.

Kui oleme oma teadmisi keskkonnategurite ja materjalide osas varskendanud, suundume
edasi konstruktsioonide juurde. Tutvume enamlevinud konstruktsioonitllpidega.

(&> N53. Sdrestikud

Sorestik on sdre (vahedega) karkass. Puitsorestik on seega puidust karkass. Lihtsa-
mad puitsOrestikud tehakse prussidest ehk neljatahulisest ehituspuidust. Soresti-
kule kinnitatakse kattematerjal (nt ehitusplaadid, laudis) ning selle vdib tdita soojus-
tusega (nt soojustusvillaga — kui on plaanis teha soojustatud ehitis). Puitsdrestik on
suhteliselt lihtne ja odav, seda kasutatakse palju nt kodude ja suvilate kdrvalhoonete
puhul (meenuta nt kuure, valikdimlaid jmm — kuna need ei ole enamasti soojustatud,
on karkass seespool nidha), aga ka viaiksemate hoonete ehitamisel.
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H14. Joukatsumine

See harjutus voib esmapilgul paista lapsikuna, kuid kuna see annab meile isikliku koge-
muse Uhest vaga olulisest konstruktsiooni pdhireeglist, heidkem eelarvamused korvale ja
nautigem lihtsast Ulesandest tdusvat suurt kasu.

Iga Opilane saab alustuseks 6 hambatikku ja 4 tikki kleepmassi (vt ka tunni ettevalmistuse
osa teema alguses). Esimene Ulesanne on neist kokku panna tetraeeder. Vdib proovida ka
moistatuslikumat sOnastust: kogu antud materjalist kokku panna tks ruumiline keha. Vee-
retage kleepmassitlikikesed kuulikesteks (4 tUkist 4 kuuli). Torgake tikud otsapidi kuulikes-
tesse nii, et moodustub tetraeeder. NB! Arge suruge kleepmassi laua kiilge kinni. Tetraeedrit
peaks olema lihtne peopesale votta.

Jargmiseks saab iga Opilane 12 hambatikku ja 8 tUkki kleepmassi. Samal pdhimdttel on
seekord Ulesandeks valmistada kuup. NB! Arge ka kuupi laua kiilge kinni suruge.

P6himébtteliselt on nende kahe objekti ndol samuti tegemist puitsorestikega, kuigi minia-
tuurses vormis.

Konstruktsiooni Glesanne on tagada ehitise plsivus. Kuidas on lood nende kahe karkassiga
teie ees? Kumb on pisiv ehk kumb on jaik?

Tundke erinevust omal nahal: pange (ks kidsi (peopesa) tetraeedri tipule ja teine kdsi (peo-
pesa) kuubi peale. Tehke 6rnalt ringikujulisi liigutusi. Mida mérkate? Kuup “tantsib” teie
kdega kaasa, kaldub siia- ja sinnapoole, vajub viltu, voib ka katki minna — kuup ei ole jiik.
Tetraeeder seevastu ei liigu lldse voi kui jdudu suurendada, voib juhtuda, et tetraeeder
ldheb kummuli, aga mitte katki — tetraeeder on jdik.

(Kui tetraeeder ldheb ka lihtsalt katki, v6ib olla probleem selles, et kasutasite (ihenduskoh-
tades liiga vdikest kuulikest kleepmassi. Kuulike peaks olema umbes hernetera suurune.)

Milles on erinevus? Tetraeedri kdik tahud on kolmnurgad, kuubil aga ruudud. Kolmnurk on
jaik kujund (tasapinnaline) ja tetraeeder jaik geomeetriline keha (ruumiline). Kuidas saaks
meie valmistatud kuubist jaiga konstruktsiooni? Peaks lisama diagonaale v&i katma sores-
tik-kuubi plaatmaterjaliga.

Seega, jdukatsumise voitis kolmnurk vdi tetraeeder. See teadmine leiab laialdast kasuta-
mist: kolmnurkadest voi tetraeedritest karkassid on vaga tugevad ning kerged ja sddstlikud
(kuna jaiga konstruktsiooni saavutamiseks kulub vdhe materjali — erinevalt nt massiiv-
seinast). Kas meenuvad moned igapidevased naited? Mdelge teraskarkassidele: jalgratas
(klassikaline meesteratas, mille raam on kolmnurk), Eiffeli torn, kraanad, sillad jne.

Harjutuse vOib lopetada loomingulise osaga: kasutades omandatud teadmist, on igal opi-
lasel vdimalus lasta fantaasial lennata ja meisterdada hambatikkudest ja kleepmassist Uks
voimalikult pUsiv (jaik) ehitis. Tetraeedri ja kuubi voib ntidd lammutada, et ehitusmaterjali
taaskasutada. Moelge abstraktselt (ehk praegu pole tahtis, mis tUlpi rajatisega on tegu voi
milleks seda kasutatakse), uurige teile antud materjali ja pdhimd&tte vdoimalusi. NB! Leppige
kokku, et hambatikke murda ei tohi.
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Loomingulist osa v3ib proovida ka véiljakutsena, kes ehitab kdige kbrgema (plsiva!) torni.
Opetaja roll on t66 kdigus suunata épilasi kasutama dsjaomandatud teadmist kolmnurga /
tetraeedri jaikusest. Uurige valmiva konstruktsiooni jaikust (proovige kdega seda liigutada /
“tantsitada”) t66 kdigus ja leidke voimalused nérka konstruktsiooni parandada.

H15. Serviti, ikka serviti!

Maletate lugu sellest, kuidas siil endale okkad sai? Siin on hea vdimalus meelde tuletada
seika Eesti rahvuseeposest “Kalevipoeg” (12. laul): lauakoormat kandvale Kalevipojale sat-
tunud teele sortsipojad, kellega vditlemiseks kasutas Kalevipoeg kaasasolnud laudu. Neist
polevat aga piisavalt kasu olnud, kuna need kippusid murduma. Vditluse aitas vdita siil, kes
soovitas laudadega serviti Llida. Millist lihtsat inseneriteadmist siil jagas? Voimalusel proo-
vige seegi jargi — sortsipoegadega vditlema pole vaja minna, piisab kui saate kasutada Uhte
vOi mdnda lauda vdi prussi (ehk leiab sobiva puutédkojast?) Katseks sobiv laud voi pruss
on piisavalt pikk ja parajalt tugev, et kui kaks dpilast seda kummastki otsast hoiavad, saab
kolmas selle keskele vajutades seda painutada (kui laua/prussi laiem kilg Ulespoole) voi
tunda selle tugevust (kui laua/prussi kitsam kulg on llespoole). Seda tarkust kasutatakse
ka puitsorestike ehitamisel, et sorestikud veelgi tugevamad saaksid.

TerassOrestik on pohimdttelt sarnane puitsdrestikule, aga nagu nimigi ttleb, on see ehitatud
terasest (terastaladest ja -postidest). Terassdrestikud on kallimad, aga ka vastupidavamad
— neist saab rajada suuremaid ehitisi.

Sorestikke voib teha ka muudest materjalidest: nt alumiiniumist vdi komposiitmaterjalidest.
Sdrestik on pdhimdttelt kergekaaluline konstruktsioon, seega kasutatakse seda eriti seal,
kus kaal on oluline.

Sdrestikule sarnased on ka pingestatud karkassid — moelge naiteks (kuppel)telkidele. Telki
hoiavad pusti pinge alla painutatud ridvad, millest saab samuti sore kandekonstruktsioon
kattematerjalile ehk telgi puhul tekstiilile. Telk on huvitav ndide ka seetdttu, et kattemater-
jal ainult ei kata (konstruktsiooni valjastpoolt / pealtpoolt), vaid see on ka konstruktsiooni
kiljest riputatud (kahekihilise telgi sisemine telk hoiab kuju, kuna ripub ritvade kiljes). Siit
saame ka oma ehitusmaterjalide loetellu noppida Uhe pdneva tiienduse: tekstiil.

(&> N54. Massiivseinad

Kuidas kandvat seina veel ehitada — kui me ei raja sorestikku, millele kattematerja-
lid kinnitatakse? Vdiksime seina teha ka Utleni GUhest materjalist: palkidest (need on
tihedasti Uksteise vastus ega moodusta sérestikku nagu prussid) voi kiviplokkidest
(sh tellistest, paekivist), betoonist, pinnasest. Muide, ka massiivsein véib olla kae-
tud muude materjalidega, seega pruugi valmis maja valjanagemise jargi olla lihtne
arvata, mis sorti konstruktsioon maja pusti hoiab. Massiivseinad on vastupidavad,
kuid paksemad kui sdrestikseinad. Kas oskate tuua naiteid massiivseintega hoone-
test vOi rajatistest? Kirikud, piramiidid, linnamdr... PGdnevad ndited massiivseintega
ehitistest on ka klaaspudelitest seintega onnid voi jadplokkidest iglud.
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1O

N55. Paneelid ja elemendid

Seinu saab ehitada ka n-6 valmistoodetest. Nii rajatakse niiteks paneelelamuid
ja elementmaju. Paneelid ja elemendid on tehases valmistatud seinatikid — neid
valatakse naiteks betoonist voi ehitatakse puitsdrestikule ning neis on juba olemas
ka akna- vOi ukseavad ja sees vdib olla soojustus. See teeb ehitustdéd lihtsamaks
ja kiiremaks: ehitamine tehakse tegelikult juba tehases ara ning ehitusplatsile jaab
monteerimine (maja tlkkidest kokkupanemine). Arvestada tuleb aga tehase piirangu-
tega: tehas pakub vaid mingit kindlat tilpi voi kindlates mddtmetes paneele / ele-
mente, seega on ka neist rajatavad ehitised Uhetaolised. Huvitavaks vordluseks voib
siin olla piparkoogimaja: tootmisliinil ehk taignarulli all ja ahjukuumuses valmivad
Oiges suuruses plaadid — selleks tuleb ette teada, milline peaks olema lopptulemus
(ehk vaja on projekti) —, mis alles seejarel majaks kokku monteeritakse.

N56. Vundament

Oleme radkinud seintest, aga nende pustitamiseks on oluline see, mis jaab jalge alla
ehk millel hoone seisab. Maja rajatakse vundamendile ehk maa-alusele kandekonst-
ruktsioonile. See seob hoone asukohaga (vrdl kinnisvara) ja tagab hoone pisivuse.
Vundament ehitatakse pinnasesse. Pinnas peab olema tugev (hea kandevdimega)
ja uhtumiskindel (vesi ei tohi seda ara viia) ning ei tohi kilmumisel paisuda (vesi
ei tohi selles koguneda). Kui pinnas ei ole sobiv, tuleb osa sellest vilja kaevata ja
asendada naiteks kruusaga. Vundament peab vastama paljudele olulistele nduetele:
see peab kandma hoone koormust ja vastu pidama maapinna survele, temperatuuri-
muutustele (kilmumine, sulamine) ning niiskusele ja veele. Vundamendi maapealset
osa nimetatakse sokliks (seda sdna kohtasime nt teema 2.4 Kodu. Elamine juures,
kui uurisime Lenderi maja ja Tallinna maja). Sokkel t6stab maja kandekarkassi (nt
puitsdrestiku) maapinnast kdrgemale ja kaitseb seda maapinna loomuliku niiskuse,
hangedest tekkiva sulavee, vihmasajus maapinnalt Ules pritsiva vee ja pinnase jmt
kahjulike tegurite eest.

N57. Katus

Samamoodi on oluline see, mis jddb pea kohale ehk mis hoonet katab. Katus on
hoonet sademete ja nende mdju eest kaitsev konstruktsioon. Katuseid on kujult
kahte sorti: kaldkatused ja lamekatused. Viimased, muide, ei ole samuti tegelikult
paris horisontaalsed, vaid vaga viikese kaldenurgaga (et vesi siiski dra voolaks). Katus
peab kahtlemata olema veekindel, aga ka vaga tugev: kindlalt kandma ka paksu kihti
rasket sulalund ning vastu pidama tormituule tostejoule, mis vdib katuse dartes ja
nurkadel olla isegi lumekoormusest suurem. Huvitav ruumitllp on p66éning: see ei
ole mitte ruumi Ulejadk, vaid funktsionaalne vaheruum k&etud siseruumi ja kilma
katuse vahel. Hasti toimiv p6dning ei lase siseruumi soojusel ladbi katuse lumeni
jouda ning ei tekita probleeme jadtumisega. P66ning ehk toa lae ja hoone katuse
vahele jaav Shuruum vdib olla ka lamekatusel.
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Jadpurikad on kehvasti toimiva katuse simptom — need tekivad siis, kui katusele
kogunenud lumi hakkab altpoolt sulama (maja siseruumi soojuse mdjul). Vesi valgub
radstani, kuhu siseruumi soojus enam ei ulatu (rddstas ei ole toa kohal), ja jdatub
seal. Tekib jaavall, mille taha koguneb uus vesi ja mille tdttu voib katus hakata lek-
kima ning millest lle voolav vesi hakkab kasvatama purikaid.

Teema alguses rehielamut uurides vdis kerkida kiisimus, kas lamekatus on vihmases
ja lumises kliimas Uldse mdistlik lahendus. Vastus on lihtne: asjatundlikult projek-
teeritud ja ehitatud lamekatus saab meie kliimas vaga hasti hakkama. Pdhjalike
teadmiste ja oskusteta ei pddse ka viilkatuse puhul (meenutage jddpurikate naidet).
Katus on (ks pdnev ja keeruline leiutis, peaaegu nagu masin: see koosneb alati mit-
metest eri materjalidest, millel kdigil on oma llesanne, aga ka oma iseloomulikud
omadused ja keskkonnamdgjudele (kilmale, kuumale, niiskusele jne) reageerimine.
Need peavad toimima koos arvestades igalihe eripdra. Eriti pOnevaks teeb asja see,
et Uks neist materjalidest ei ole tahke, vaid gaasilises olekus: 6hk. Ka dhk (p&66ningu
ohuruumina, dhutusruumina, soojustuskihis leiduva dhuna) peab selles tervikus
olema digesti kavandatud.

Siin on hea hetk peatuda veel paaril pdneval ndhtusel, mis on nutikaid lahendusi
ndudvad viljakutsed just pdhjamaises kliimas. Ilmselt oleme kdik mingil hetkel nuri-
senud Eesti ilma Ule ja kadedusega mdelnud mdnele teistsuguse kliimaga kaugele
paigale. Aga selle asemel, et niha hada, v6iksime hoopis hinnata nutikust, mida kee-
rukamad tingimused meilt paratamatult nduavad. Ehk nagu Utleb vana tarkus: pole
halba ilma, on halvasti valitud riietus. Sama kehtib ka arhitektuuris. Mida targemalt
oma majad ja keskkonnad ehitame, seda m&nusamalt neis elame. Selleks, et tark
olla, tuleb aga ilma viaga hasti tunda — neid teadmisi on meil aga oma kogemusest
juba paras pagas, vadrtustagem seda! Mdelge niiteks, mida olete Sppinud lumes
mangimisest vOi sportimisest. Esmapilgul ehk Ullatav, aga paljud neist teadmistest
on Ule kantavad ka arhitektuuri. Nt dsja jddpurikate kohta raagitu kehtib tapselt
samamoodi ka riietuse puhul: plksid on materjalikiht valiskeskkonna kilma ja keha-
soojuse vahel. Lumes tegutsemiseks on head puksid sellised, millele lumi kinni ei
jaa (see hakkaks seal kehasoojuse mdjul sulama nii nagu katusele kuhjunud hang
siseruumi soojuse mojulgi — pulksid saaksid marjaks ja kui me enam nii aktiivselt ei
liigu, jadtuksid). Marja vastu aitaks veekindel materjal (kilepiksid), kuid kui Ghtpidi
ei lase see veel viliskeskkonnast kehani jouda, siis teistpidi ei lase see kehapinna ja
riiete vahele vdi sisse kogunevas soojas dhus leiduval niiskusel vilja pdiseda ja rii-
ded muutuvad ikkagi niiskeks. Niisiis on vaja (nii riiete kui arhitektuuri puhul) nutikat
kombinatsiooni konstruktsioonist ja materjalidest.

Mis on siis aga need (peaaegu poeetilised!) mdisted, mida iga pdhjamaine insener,
arhitekt ja ehitaja tunneb?

Kilmasild on konstruktsiooni selline osa, mis on muudest osadest oluliselt suurema
soojusjuhtivusega. Kasutage juhust meenutada fllisikatunnist, mida soojusjuhtivus
tdhendab. Kilmasillad tekivad vaga lihtsalt kohtades, kus soojustuskiht tuleb katkes-
tada (nt sorestikupostid sGrestikes, akna ja seina Ghenduskohas jm). Kilmasildu on
targalt projekteerides ja ehitades voimalik valtida v8i minimeerida (miinimumini viia).
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H16. Termograafia

Kiire ja lintne, istumisele ja kuulamisele vaheldust pakkuv tegevus: tuvastage oma klassi voi
koolimaja soojad ja killmad pinnad (sh kdige soojem ja kdige kiilmem). NB! Justnimelt pin-
nad, mitte ruumid tervikuna — Uhe ja sama ruumi erinevad pinnad vdivad olla vaga erineva
temperatuuriga. Temperatuuri m&3dtmiseks piisab siin Uhest heast kdeparasest vahendist:
kdest. Katsuge erinevaid pindu (vilisseinu, siseseinu, aknaklaase, aknaraame, aknaposkesid
ehk akende kllgedele jadvaid pindu, uksi, laudu, toole, radiaatori taha jadvat seinapinda
jne). Markige tulemused plaanile voi koostage vordluseid (nt lauajalg on kilmem kui laua-
pind vmt) — koguge infot. Tutvustage uurimistulemusi Uksteisele ja arutlege, miks tks voi
teine pind on soe vdi kiilm. Kas leidsite ehk ka mdned kiilmasillad (ehk mdned kiilmemad
vélisseina osad)? NB! Kiega pindu katsudes proovige katt alati umbes sama kaua vastu iga
pinda hoida. Kuna kasi on enamasti soojem kui katsutavad pinnad, peaks see aeg olema
Usna luhike (mida pikem aeg, seda rohkem mdjub soojusjuhtivus ehk materjal muutub
kehasoojuse mojul soojemaks).

Kilmakerge on maapinna kerkimine (paisumine) selles leiduva vee kiilmumisel. Kilmakerkel
voib olla nii suur joud, et see likkab suvel maasse kaevatud raske asja tagasi maapinnale.
Nii v@ib juhtuda néiteks aiaposti vundamendiga, kui see pole piisavalt sligavale rajatud.

Meenutame kiiresti ka monda olulist ja tanaseks tavalist materjali, millel oli arhitektuuri,
ehitatud keskkonna ja igapdevaelu mdéjutamisel murranguline roll.

Klaas — eelkdige muidugi akende materjalina. Akendel on labi ajaloo olnud kaks suurt
vastassuunalist mdjutajat: akent plldis suuremaks venitada vajadus valguse jarele, vaik-
semaks suruda aga vajadus valtida soojakadu (Eesti kliimas). Alguses olid aknad viike-
sed ja klaasi asemel oli kasutusel nditeks seapdis (sellest kumas valgus labi ja kottpime
siseruum sai piisavalt valgustatud, et selles komistamata liikuda). Ka klaasitud aknad olid
alguses viikesed (voi koosnesid vaikestest tlkkidest nagu vitraazid kirikutes). Suuremad
aknad said v8imalikuks siis, kui osati ehitada suuremaid avasid (tuletage meelde diagonaali
vajadust harjutusest H14. Joukatsumine). Aknaava pidi saama ehitada diagonaalita: selleks
tehti nditeks volv vdi voeti kasutusele uued materjalid ja konstruktsioonid (betoon ja teras;
postidest ja plaatidest kandekarkass, millele vdis kinnitada kas vdi seinasuuruse akna ehk
klaasfassaadi). Suuri aknaid oli mdistlik ehitada ainult siis, kui paranes ka akna soojapida-
vus. Selleks kasutati nditeks kahekordset akent (tavalise klaasiga aknaid oli Uhes avas kaks
tikki nagu maamajades voib kohata), hiljem juba pakettaknaid. Viimasel on tavalise klaasi
asemel klaaspakett. See koosneb kahest v&i kolmest klaasitahvlist, mille vahele jadv ruum
on tavaliselt tdidetud gaasiga (argooniga).

Teema alguses rehielamut uurides vois kerkida kiisimus, kui mdoistlikud on meie kliimas
suured aknapinnad. See on vaga asjakohane kiisimus: mainitud kaks vastassuunalist moju-
tajat (vajadus valguse jarele ja vajadus soojakadu viltida) tegutsevad endiselt. TApsustuseks
peaks lisama, et suurest aknast vOib nuhtlus saada ka suvel, kui ldunapiike sealt otse
sisse paistab ja toa palavaks klitab. TAna on vajadus valguse jarele saanud ehk tugeva-
maks argumendiks: Uha enam tdid tehakse siseruumides, meditsiinis ja psiihholoogias on
rohkem teadmisi valguse(puuduse) mdjust heaolule, Gha tdhtsam on ka avar vaade — nii
tervislikus mottes (silmalihaste puhkamiseks on kasulik silmad regulaarselt arvutiekraa-
nilt voi tédlaualt kaugusesse suunata) kui kultuurilises méttes (inimesed on kodust vGi
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kontorist avaneva vaate osas ndudlikumad). Samal ajal on akende soojapidavus Uha para-
nenud ehk soojakao argumendi tdhtsus vahenenud. Seega on Usna loomulik, et tinaste
majade aknad on suuremad kui varasemate majade aknad. Endiselt vdib aga juhtuda, et
aken saab liiga suur — talvisele klttekulule lisandub suvine jahutuskulu (see ei ole ener-
giasdastlik lahendus).

Uus problemaatika on kerkinud aga akende dhutihedusega: aknad hoiavad paremini
sooja ka seeparast, et selle Uhenduskohad on tihedamad (akna vahelt ei puhu tuul
sisse ega kao toasoe due). Kélab kill hasti, ent see tdhendab, et siseruumide Shu-
kvaliteedile tuleb eraldi tdhelepanu p&drata: et end héasti tunneksime, peab toas
olema piisav dhuvahetus. Selle eest hoolitseb (hasti kavandatud) ventilatsioon voi
tagame selle ise (regulaarselt 6hutades ehk akent avades). Kehvast ventilatsioonist
tingitud sisedhu halb kvaliteet (hapnikuvaegus, liigne kuivus) vdib olla tsna levinud
probleem (see valjendub inimeste ebamugavustundes: nina, kurgu, silmade voi naha
arritus, peavalu, vasimus, loidus jm).®

Betoon — Betoon on kill saanud modernistliku arhitektuuri (eriti masselamuehituse ehk
paneelelamualade) simboliks, kuid selle materjali ajalugu ulatub isegi tuhandete aastate
taha. Tuntud on ka vanade roomlaste osavus betoonkonstruktsioonide rajamisel. Tanase
betooni arenguteel on olnud mitmeid olulisi avastusi, Uks tdhtsamaid neist on betooni
armeerimise idee (parineb 19. sajandist). Armeeritud betooni nimetatakse raudbetooniks
ja see tdhendab, et betoonist seina (v0i pdranda, lae, posti, tala vm) sees on armatuur
ehk sarrus (terasvarrastik), mis teeb betoonist elemendi vastupidavamaks (betoonile on
iseloomulik hea vastupidavus survejdule, kuid kehvem vastupidavus tdmbejéule — sarrus
parandab vastupidavust tdmbejdule).

Teras — Teras on samamoodi pika ajalooga materjal, kuid tdelise murrangu tdid teras-
sOrestikud, mille abil sai rajada senisest palju tugevamaid ja suuremaid ehitisi vihema
materjalikuluga. Terassorestikud vGimaldasid ka suuremat sillet (kandepostide voi -seinte
vaheline kaugus ehk avatud ruum), mis tdhendas palju avaramaid ruume (meenuta nt suuri
rongi- vdi lennujaamu).

H17. Materjalimatk

Seda harjutust saab teha ainult siis, kui teil on kdeparast mdni koolimaja materjale tundev
ekspert (keegi, kes on olnud koolimaja ehituse juures, voi ehk koolimaja haldamise ja hea-
korra kiisimustega tegeleja). Harjutus on iseenesest lihtne: vitke ette viike retk koolimajas
ja piudke tuvastada voimalikult palju materjale (keskenduge hoone ehitusmaterjalidele ja
ehk ka mo6oblile). Ekspert aitab tuvastada materjale viimistluskihtide (varvi, krohvi jm) ja
kattematerjalide (laudise jm) all, loodetavasti teab ta ka kohti, kus saab konstruktsioonide
vahele piiluda v&i kus viimistluskihti juhtumisi ei ole (véib-olla kuskil keldris, tehnoruumis
vOi vihenahtavas kohas).

Alternatiivina voite teha kiirkilastuse mdnda koolimaja t66kotta, kui sealne dpetaja voi
spetsialist on valmis lUhidalt selgitama erinevate to6kojas kasutatavate materjalide (nt puit,

3 Loe ka: sick building syndrome — https:/en.wikipedia.org/wiki/Sick_building_syndrome
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vineer, metall) eripdrasid.

Materjalide maailm on daretult lai ja Gha tdienev. Nende kohta koguvad Gha uusi teadmisi
materjaliteadus, inseneriteadus, flilsika, keemia, arhitektuur jt. Kohtume mdnede naidetega
veel paaris jargnevas tunnis (2.9 Saastev arhitektuur, 212 Tulevikuarhitektuur).

Lépetuseks pd6drdume aga tagasi ihe meie alusteadmise juurde: arhitektuur on loodud ini-
mese jaoks. Oleme tdna keskendunud konstruktsioonidele ja materjalidele liAhtudes nende
praktilistest ja tehnilistest omadustest, kuid materjalidel on ka kandev roll meie ruumiko-
gemuse kujundamisel. Materiaalne maailm on see, mida tajume oma meeltega (meenutage
teemat 2.2 Inimene ja ruum. M66dud ja meeled). Naeme materjalide Ulesehitust (puidu std,
loodusliku kivi muster, komposiitmaterjalide koostisosad jm) ja kuidas valgus materjalidega
koos mdjub, kuuleme ruumi vastavalt materjalide heli peegeldavatele vdi summutavatele
omadustele, tunneme nahapinnaga / kehaga materjalide tekstuuri, temperatuuri, pehmust
vOi kdvadust, haistame materjalide l6hnu (varske puit, nahk, plastik jm). Viitasime sellele
pdgusalt teemas 2.4 Kodu. Elamine (“Kui me mddtudele ja meeltele tdhtsust ei omista,
on tulemuseks vaene, Uksluine keskkond (ehk tulevad meelde moned kontorihoonete voi
polikliinikute koridorid-kabinetid?) voi eklektiline ja kirju, ehk isegi skisofreeniline, keskkond
(muljed on killukesed ja omavahel seostamata, ei moodusta tervikut)”). Seega tuleb mdnusa
tulemuse saavutamiseks osata mdelda niivord paljudele eri aspektidele samaaegselt ja ka
omada teadmisi vaga erinevatest valdkondadest. Seeparast ongi arhitektuuri valdkonnas
enamasti tulus teha koost66d, kus iga inimese tugevused koonduvad Uheks pdhjalikult labi
mdeldud keskkonnaks.

Viimase mottekaigu kokkuvotteks voite vaadata videoklippi TSiilis asuvast Casa Cienist (mil-
lega tutvusite tunnis 2.6 Valiruum, siseruum. Maastikuarhitektuur, sisearhitektuur):
https://vimeo.com/35677929 (04:10, keeleta)

Kui vaim veel varske, vOite videot vaadates ise jarele proovida, kui lihtne vdi keeruline on
moelda Uhtaegu praktilistele, insenertehnilistele ja ruumikogemust loovatele aspektidele:
plldke tuvastada materjale, aimata nende valiku praktilisi ja tehnilisi kaalutlusi ning mar-
gata nende mdju ruumimulje loomisel. See pole sugugi kerge Ulesanne! Vdite ka l6dgastuda,
jatta dsja saadud teadmised settima ning nautida visuaalset portreed Uhest kodust, kus
selle loojad on endale sobiva keskkonna loonud lihtsaid, tuttavaid materjale kasutades.
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2.8 Makett — arhitekti

tooriist

2.71 Tunni ettevalmistus
Selles tunnis laheb vaja:

H18. Paberarhitektuur

— A4 paberilehti (min. 1 igale Gpilasele), sobib tavaline printeripaber

— kaare ja/voi vaibanuge

— Lloikematte (juhul kui kasutate nuge)

(kui jatkate harjutusega)

— harilikku pliiatsit ja paberit (voi visandimarkmikku) visandamiseks

— taskulampi v8i lambi funktsiooniga telefoni

— tlkikesi eri varvi kilesid v8i varvi muutmise voimalusega valgusallikat

H19. Tunne ruumi!

— mitmekesist valikut materjale: erinevat varvi ja erineva tekstuuriga paberid ja kartongid,
tekstiilid, vilt, vatt, nahk, erinevad traadid, foolium, kiipsetuspaber vdi kalka, liivapaber,
erinevad kiled, vahtplast, Svamm, vork, hambatikud, grilltikud, spagetid, ...

— sobivaid toévahendeid: liimi (Scotchi roheline tuubiliim v&i kuumliim), kaare, vaibanuge,
l6ikematte, traadi l6ikamiseks sobivaid tange, oksakaare (grilltikkude ldikamiseks), varuks
vOib olla ka moni vdike naaskel (maketialusesse vm augu tegemiseks)

H20. Segutegu

— vett

— liiva

— portlandtsementi

— anumaid ja pulki segu segamiseks

— vineerist vmt vorme

— tugevat veekindlat teipi vormi kokkupanemiseks
— vajadusel aluskilet

2.6.2 Tunni eesmark

Kaheksanda tunni eesmirk on mdista maketti ruumilise mdtlemise tooriistana ja ise make-
teerimist jarele proovida. Kdige tdhtsam on aru saada, et maketi ja maketeerimise eesmark
on ruumilise idee edasiandmine — idee valmidusaste ja abstraktsus voi konkreetsus kajas-
tub ka maketis. Seega ei ole makett mitte miniatuurne nukumaailm, vaid mdtte (vdi teose)
valjendusvahend nagu ka sdna, noodikiri, joonis, valem vm.
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2.6.3 Tunni sisu

Niisiis radgime seekordses tunnis maketist kui arhitektuurile iseloomulikust valjendusva-
hendist (meenutage ka teemat 2.6 Paberil ja ekraanil. Arhitektuur kahes m&&tmes ja tookord
vaadatud nditeid ruumilise m&tte valjendamisest). Maketil on kaks peamist funktsiooni ehk
kasutusotstarvet:

(1) see on ruumilise motlemise tooriist ja (2) idee esitlemise abivahend. Selle jargi vdib
makette liigitada todmakettideks ja esitlusmakettideks.

To0makett on mdtlemise tooriist. Selle eesmérk on ruumilist mdtet arendada ja jarele
proovida. Tobmakette tehakse tavaliselt mitu voi tehakse see lihtsalt muudetav (valjavahe-
tatavate osadega) — motlemise kdigus on mote ju veel poolik, alles vilja kujunemas. Kuna
t6omaketis on oluline ideed kiiresti jarele proovida (ruumilist m&tet ruumiliselt visandada),
vOib see olla tehtud kdepéarastest materjalidest ja kdige lihtsamate meetoditega ehk teisi-
sonu, tddmakett voib iseenesest Uks Usna kole asi olla. T66makett v6ib arusaadav olla vaid
autorile endale voi vaiksemale ringile asjaosalistele (nt Ghe biroo arhitektidele).

Esitlusmakett on Gpliku idee esitlemise abivahend ja kdige viimistletum makett. Selle
valmistamise hetkeks on kd&ik ruumilised métted juba labi mdeldud ja otsused tehtud.
Keskenduda saab valmis idee parima esitlemise kiisimusele: mida maketis réhutada, mil-
liseid detaile esile tuua, kuidas toetavad motet materjalid, millest makett valmistatakse
jne. Esitlusmakett peab enamasti olema kdikvoimalike vaatlejate jaoks arusaadav ja lihtsat
Ulevaadet vGimaldav. Sellepdrast on naiteks oluline diges md&dtkavas inimes(t)e lisamine
maketile — nii on vaatajal ruumi mddtmeid kergem mdista.

Mdolemal juhul on keskne idee. Selleks, et see idee esile tduseks, on makett alati Uldista-
tud. Maketitegija ei meisterda maailmast miniatuurset koopiat: ei vormi puuvdra iga oksa,
ei kasuta lOputult virve ega materjale, ei kujuta iga detaili. Kui maketis oleks kdik sama
tipselt esitatud nagu paris maailmas, oleks meil seda palju keerulisem madista (ehk lugeda).
Seeparast naiteks on paljud maketid Gleni Ghte varvi (tihti valged) — nii ei jaa silm ekslema
erinevatel varvitoonidel v8i materjalidel. Pilk keskendub vormile ja ruumile ning lihtsam on
arutada iga uue ruumi kdige esmasemaid ja tahtsamaid kisimusi, nditeks:

— Miks on selline ettepanek uuest ruumist siindinud? Mis on uue rajamise peamine pdhjus
vOi eesmark? Miks me sellest ideest siin lldse rddgime? NB! Vidike meeldetuletus, et uus
ruum voib olla ka valiruum ehk maastik.

— Kuidas on plaanitav arhitektuur loodud inimese jaoks? Kuidas arvestab see inimese
mdddu ja tegevustega? Voi ka: milliste tegevuste voi kasutajarihmadega see ei arvesta?
— Millised on uued vaartused, mida uus ruum loob ja kelle jaoks?

— Mis ldheb uue ruumi loomisega kaduma? Kas see on digustatud?

— Kuidas sobitub kavandatav olemasolevaga? Kuidas arvestab (vdi ei arvesta) oma kon-
tekstiga? Kas uus toetab olemaoleva vaartuseid?

— Kuidas toimiks uus ruum olemasolevates slisteemides? Kuidas selle imber (vOi sees)
liigutakse? Kus on sissepdds / milline on ligipads? Millised liikumisteed see ara ldikab voi
juurde lisab? Kas araldikamine on digustatud? Kuhu jadb seisma kaubaauto kauba maha-
laadimiseks voi prigiauto prlgikastide tiihjendamiseks? Kus see suur auto Umber p&drab?
Kust liigub paike? Kuhu langevad varjud? Kuhu hakkavad inimesed kogunema? Kuhu tekivad
unustatud nurgatagused? Kus oodatakse sdpra? Kuidas tegutseb postiljon?
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Selliseid kisimusi on veel palju, seob neid aga kdiki just see, et neile vastamiseks ei pea me
niisiis veel teadma, mis varvi on kavandatav maja voi imbritsevad hooned vm tapset infot,
mis saab oluliseks alles siis, kui need esimesed kisimused on labi méeldud ja positiivsed
vastused saanud.

Alustame meiegi paris algusest ja uurime maketi abil abstraktset ruumilist ideed. Kas kdi-
gil on meeles, mis on abstraktne? Uldistatud, kujutab midagi pdhimdttelist (mitte midagi
konkreetset). Mis on abstraktse vastand? Konkreetne (Uksikjuhtum) voi figuratiivne (kujutav)
— vrdl abstraktne kunst, kujutav kunst.

H18. Paberarhitektuur

Selle harjutuse eesmark on uurida abstraktset ruumilist ideed. Selleks, et valmistada abst-
raktse ruumi makett, kasutame kolme lihtsat reeglit:

Materjal: Kasuta ainult Uhte A4 lehte (sobib tavaline printeripaber). Kui makett ei tule valja,
vOib Opilane saada uue lehe, aga seda ei tohi eelmise lehega liita / koos kasutada.
Toé6vahend: Kasuta ainult voltimist ja/vdi 6ikamist (kdare, nuga). Voltimine on lubatud ja
soositud. Rebimist pigem véltida, kuna paberi “karvased” servad ei tdida enamasti motes-
tatud eesmarki. Liim, kleeplint jmt pole lubatud.

Idee: Selles harjutuses ei ole oluline, mis sorti ruumiga on tegu. Tulemus peab olema abst-
raktne. Harjutus tuleb paremini valja, kui mitte hakata vormima pingikesi voi katuseid vmt,
millele oskame juba tipse nime (funktsiooni) anda. Eksperimenteerige, uurige erinevaid
voimalusi oma piirangute (Uks leht, voltimine ja l6ikamine) sees. Keskenduge klisimusele,
mida paberiga teha, et selle tasapinnast saaks ruumiline vorm. Proovige julgelt. Kui tundub,
et laks sassi, voib votta uue lehe (aga eelmine tuleb panna kérvale / visata dra).

Leppige kokku ajalimiit (nt 2 minutit, 5 minutit).

Kui koigil on maketid valmis, koguge need kokku lauale, mille Umber kdik mahuvad seisma,
vOi pdrandale, kus kdik saavad ringis istuda. Tutvustage makette lUhidalt Uksteisele: iseloo-
mustage tekkinud abstraktset ruumi. NB! Pidage meeles, et selles harjutuses ei ole oluline,
mis sorti ruumiga on tegu. Ra44gime ruumist abstraktselt.

— Kuidas maketti (ruumi) kokkuvdtvalt iseloomustada? Uhest-kahest ruumi kirjeldavast
omadussdnast piisab. Nurgeline, tihe, madal, korge, terav, konarlik, ...

— Millistest eri osadest ruum koosneb? Siin ei pea leidma kdige tadpsemat ja tabavamat
sOna, abstraktse maketi puhul vdibki see keeruline olla. Piisab luhikirjeldustest: siin on
varjualune, siitpoolt on ruum suletud, ... voi vordlustest: nagu tasku, nagu ndly, nagu laine,
nagu vagu, ...

— Kui suur on inimene? Niidake mddtu sdrmedega voi kdega. Ponev vdib olla ka arutleda,
milline oleks ruum / vorm siis, kui inimese mddt oleks naidatust palju suurem voéi vaiksem.
— Kuidas voiks inimene ennast sellises ruumis tunda? Plldke jadda abstraktseks (val-
tige praegu veel funktsioonile, otstarbele mdtlemist). Kas ruum vdiks tunduda kaitsev?

109



ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

Varjupakkuv? Embav? Ligipddsmatu? Turnima kutsuv? ...

NB! Ka hooletult kokkukortsutatud paber (hdbematult vihese vaevaga tekitatud kidkerdis) on
siinses harjutuses tegelikult vdga hea ja sobiv tulemus. Esiteks on kdkerdamises leidlikku
ldhenemist (seda ei ole reeglites nimetatud, reeglid viitaksid justkui korralikule voltimisele,
kuid ka kdkerdis slinnib paberisse tekitatud voltidest), teiseks vétab see mingu juhuse /
Jjuhuslikkuse (p6nev!) ning kolmandaks on nii loodud kordumatu vorm, mida véib (lalloet-
letud kiisimuste abil anallilisida nagu iga teist t66dki.

Jatke maketid tunni l3puni alles.

Maketid, mille me dsja meisterdasime on té6dmaketid. Kasutasime neid mdtlemise abiva-
hendina: l6ime abstraktse ruumilise idee, mida peas (lihtsalt ette kujutades) oleks olnud
Usna keeruline, tlltu voi isegi vOimatu teha. Kate vahel on selline idee vormitav aga kiiresti
ja peaaegu vaevatult. Valmis maketti saame taas moistuse abil uurida (nagu uurisimegi
makette tutvustades / kiisimustele vastates). See annab meile uusi teadmisi ja uusi ideid,
voiksime siit edasi mdelda, taas maketeerida, taas uurida, taas mdelda jne — kuni oleme
joudnud motteni, millega oleme rahul.

Lahme aga maketi jargmise olulise aspekti juurde: see on materjal. Materjalivalik on maketti
tegema asudes paratamatu ja oluline, aga mdnikord ehk sugugi mitte lintne. Tihti ei saa me
kasutada sama materjali, millest peaks olema tegelik ruum (ja polegi mdtet — radkisime
sellest, et makett on Uldistus, mitte miniatuurne koopia reaalsusest). Milline materjal siis
valida, et see vBimalikult hasti meie ruumilist ideed toetaks (ja sellele vastu ei t66taks)?

Uks argument on kéepérasus. Just nii nagu kogesime seda harjutuses H18. Paberarhitektuur
— kasutasime materjali, mida on vist igas koolis killuses ja mille t66tlemiseks (vormimi-
seks) ei ole vaja eritooriistu ega -tingimusi.

Vdisime aga margata, et mone idee puhul rikkus materjal aga motte ara: paber ei olnud
piisavalt jaik, vajus laiali voi vajus ndgusaks, oli liiga dhuke, hoidis kuidagi valesti. M&te oli
maketis kill &ratuntav, aga mitte tugev (ehk veenev), vaid ndrk (vaatajale vdis jadda mulje, et
idee on nork, aga tegelikult oli hdda hoopis paberis). Selle vastu aitab kasutatava materjali
hea tundmine (ehk mitte vormida paberist ideid, mis paberiga loomult kokku ei sobi) v&i
osav materjalivalik (ige materjal, mis ideed toetab).

Lisaks pUsivuse kisimustele mangib materjalivalikul rolli ka materjali poolt kantav mulje.
Naiteks paberist on paris keeruline vormida midagi, mis mdjuks raskelt, massiivselt. Kui
tahaksime sellist muljet edasi anda, oleks targem valida naiteks savi vdi betoon. Maketi-
materjali valikul piire ei ole, kasutada vdib kdike. Valiku suunajaks peaks olema klisimus
materjali poolt kantava tunde ja ruumilise idee kokkusobivuses. Meenutage ka pdgusat
motisklust teema 2.7. Konstruktsioonid ja materjalid lOpust (materjalid ja meeletajud, ruu-
mikogemus) — ndeme materjalide Ulesehitust (puidu stid, loodusliku kivi muster, kompo-
siitmaterjalide koostisosad jm) ja kuidas valgus materjalidega koos mdjub, kuuleme ruumi
vastavalt materjalide heli peegeldavatele v6i summutavatele omadustele, tunneme naha-
pinnaga / kehaga materjalide tekstuuri, temperatuuri, pehmust v&i kdvadust, haistame
materjalide l6hnu (varske puit, nahk, plastik jm). Maketis peame Uldistama nii vormi kui
meeleolu. Kuidas meeleolu lldistada? Naiteks kui soovime maketeerida konarlikku kiviseina,
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ei ole seda moistlik hakata meisterdama miniatuursetest kividest, liivateradest, vaid valida
koreda pinnatekstuuriga papp vdi paber, mille ebatihtlasele vdi mihklikule pinnale langev
valgus rohutab varjudega seina iseloomulikku reljeefi (nii tegelikkuses kui maketis). Oluline
on oskus leida tunnet edasi andev Uldine omadus (nt konarlikkus), mida saab viljendada
nii suurte materjalidega (kivid muuris) kui vaikestega (krobeline paber). Kasuks tuleb osa-
vus kdibetded dra tunda ja neist lahti lasta — hea nidide on laialt levinud “vesi on sinine”
mottetava. See vdib olla igati omal kohal kartograafias, kuid maketi tegemise kaigus tasub
sellest loobuda. Milline vee omadus ruumis tegelikult tahtis on? Tihti on see hoopis pee-
geldavus, mistdttu markeeritakse veepinda mone veidi peegeldava vdi liikiva materjaliga.

H19. Tunne ruumi!

Harjutuse tulemusel valmib abstraktne meeleolu makett. Iga dpilane valib alustuseks the
meeleolu tahistava marksdna. Hoidke marksdnu salajas / enda teada. Meeleolu on siin
Usna lai mdiste. Julgusta / suuna dpilasi valima omapéarasemaid meeleolusid / atmosfadire
(unenaoline, réhuy, térjuv, embav, uinutav, karjuv, peibutayv, sébralik ... ) viga tavaliste ase-
mel (kurb, r6dmus).

Ulesanne on valmistada seda méarks&na edasi andev ruumiline kompositsioon kasutades
erinevaid materjale. Ehk siinses harjutuses on meil kaks t66riista — ruum ja materjal —
mille abil valitud meeleolu edasi anda. Keeruline vdib olla mdlemaid meeles pidada: niiteks
pehme materjal loob juba kergesti sGbraliku mulje, aga seda peaks tdiendama ka ruum ise
(nt poolavatud vorm, millesse on lihtne siseneda, kuid mis pakub ka natuke varju, seljata-
gust vmt). Vdib-olla peab seda dpilastele t66 kdigus meelde tuletama.

NB! Ka siinses harjutuses on tegu abstraktse maketiga. Véltige dratuntavate / nimetatavate
esemete kujutamist. Vidljakutse seisnebki meeleolu véljendamises ainult materjali ja ruumi
abil (mitte tuttavate asjade v6i siimbolite kaudu).

Maketi aluseks sobib viike tikk jaika materjali (nt ruut kiljepikkusega 15 cm). Hea valik on
Kapa plaat, mis on ka piisavalt paks, et sellesse saab asju torgata. Sobib ka lainepapp, eriti
kui seda on 2-3 kihti, et torgatu selles pusti pusib.

Materjalide valik peaks olema mitmekullgne (erinevat varvi ja erineva tekstuuriga paberid
ja kartongid, tekstiilid, vilt, vatt, nahk, erinevad traadid, foolium, kiipsetuspaber vdi kalka,
lilvapaber, erinevad kiled, vahtplast, Svamm, vork, hambatikud, grilltikud, spagetid, ... ). NB!
Suuna dpilasi tegema motestatud valikut ja pigem valtima paljude eri materjalide kokkukuh-
jamist (kui see just selgelt ideega kokku ei sobi). Tahtis ei ole mitte Uhes ja samas maketis
palju materjale kasutada, vaid paljude materjalide hulgas oma maketi jaoks sobivaim leida.
Uldiselt annab hea tulemuse see, kui piirduda 1-3 materjaliga.

Leppige kokku ajalimiit (nt 15 minutit).

Valmis maketid koguge taas kokku ja leidke endale kohad nende Umber. Nlild vdib proovida
teistmoodi tutvustamist — maketti kirjeldab keegi teine (mitte selle autor). Kirjeldaja nime-
tab meeleolumarksonu (piisab kahest-kolmest), mis tema meelest maketiga sobivad. Autor
avaldab seejarel marksdna, mida tema pulldis maketiga vdljendada. NB! Siin on &petajal
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tdhtis modereerija roll, kuna on Usna tavaline, et algset marksdna ara ei arvata. Sellest pole
midagi, see niitab taas ka ruumikogemuse subjektiivsust (mis Uhele on piiray, on teisele
0dus jne). Voimalusel saab Opetaja vilja tuua marksdnade suguluse (nt sdbralik ja rédmus
on mdlemad positiivsed, soojad, avatud) vi viidata p&hjusele, miks draarvaja pakutu autori
valitud méarksdnast erines (nt varv on kill soe ja helge, aga vorm on terav, suletud, torjuv).

H18. Paberarhitektuur (jatk)

Kui aega jatkub, voite nlilid p6orduda tagasi eelmise harjutuse makettide juurde ja mdelda,
millisest materjalist — seekord péris elus, péaris suuruses — see vdiks olla. Tehke kiire
visand. Meenutage sdnu, millega kirjeldasite paberist maketti. Proovige aimata, kas paris
suuruses ruumi jaoks valitud materjal séilitab ja toetab neid sdnu voi pigem mitte. Arutle
naiteks pinginaabriga: mida tema arvab?

H20. Segutegu

Kui koolis on selleks vdoimalus, valige hoopis see harjutus. Proovige ise jarele Ghe levinuma
ehitusmaterjali valmistamine ja kasutamine: tehke betoonist makett! Betoon on vaga hea
materjal, kuna erinevalt paljudest teistest saab seda kasutada nii maketis kui péaris elus.
Betooni tegemine ei ndua eritingimusi ega -vahendeid. Samas on Usna suur oht, et esimene
betoonitegu laheb aia taha (betoon praguneb vdi mureneb). Samuti nGuab see kannat-
likkust, kuna tulemust ei nde kohe, vaid nddala-kahe pérast. Kitsaskohtadest tasub olla
teadlik, kuid arge laske end neist takistada.

Mdned nduanded:

Betoonist maketi tegemiseks on vaja raketist ehk vormi, mille sisse betoonisegu valada ja
mille saab pérast lihtsalt eemaldada (lahti votta). Vormi tegemiseks sobib hasti nditeks
vineer. NB! Vormi pinna tekstuur (nt oksakoht vineeris) kandub ka betooni pinnale. Pigem
valdi sellise tiki kasutamist vormi valmistamisel. Vormi tegemiseks on vaja diges suuruses
vineeritlkke (vastavalt sellele, kui suurt maketti plaanite), tikkide kokkupanemiseks sobib
tugev veekindel teip (nii on vormi lihtne ka péarast lahti votta). Arvestage, et betoon on
raske — tehke pigem viike makett. Samuti vOtke arvesse, et vineerist tikkide saagimine
votab aega.

Selleks, et betoonist makett lihtsalt kiviplokk ei oleks, kinnitage vormi sisekliljele dhukesest
vineerist ruute ja/voi ristkllikuid — need markeerivad naiteks aknaid.

Pragunemise ohu vidhendamiseks varuge sobivas suuruses tikk traatvérku vmt, mille saate
betooni sisse valada (nii teete pohimd&tteliselt armeeritud betooni).

Valmistage betoonisegu selle péris toorainetest (liivast, tsemendist, veest). Poes milakse
ka valmissegu, mida vdib olla kill lihtsam kasutada, kuid harivam on segu ise teha.
Varuge sobivas koguses (arvutage need enne vilja — diminguvdimalus matemaatikaga)
vajalikke materjale: tavalist vett, portlandtsementi ja peeneteralist liiva (kui vBimalik, siis
liivakastiliivast peenemat, aga sobib ka see).

Betoonisegu valmistamiseks on erinevaid retsepte, voite proovida naiteks jargmist: 2 osa
vett, 1 osa portlandtsementi, 4 osa liiva.

Segu tuleb Usna vesine ja vdib tunduda, et ebalhtlane (ei muutu Uhtlaseks massiks, vaid
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vees on tunda ringlev liiv ja tsement, mis segamise peatudes pdhja vajub). Sellest ei ole
midagi. Oluline on pd&hjalikult segada ja segul mitte seista lasta, vaid see kohe peale sega-
mise lBpetamist vormi valada.

Valage segu vormi. Arge unustage lisada traatvdrku, kui see teil selleks otstarbeks varutud
on (vt punkt 3). NB! Vesi vdib vormist vilja voolata, tegutsege aluskile peal vdi kohas, kus
seda voib lubada (nt dues). Varuge midagi valjavoolanud vee kuivatamiseks.

Jatke betooniseguga taidetud vormid kuivama. Kuivamistingimused mdjutavad oluliselt
lOpptulemuse kvaliteeti ja kuivamise aega, digete tingimuste valik sdltub aga jallegi segust.
Valige koht, mis ei ole liiga soe ja liiga kuiva 6huga, kuna liiga kiire kuivamine ei ole hea. Kui
voimalik, kisi ndu spetsialistilt!

Umbes nutitelefoni suuruse kilgtahuga betoonist risttahukas peaks nadala parast olema
valmis lahtipakkimiseks.

Eemaldage vormid kohas, kust on lihtne kokku puhkida liiva — seda voib vormi eemalda-
misel pudeneda.

Uurige valmis makette — millisena need mdjuvad Uhe ja teise kiilje pealt? Milliseid piside-
taile markate materjalis?

Moodustage betoonist makettidest linn / asum. Kuidas need mdjuvad? Proovige erinevaid
paigutusi.

Kui olete teinud maketid ilma akendeta, v8ite tulemust vaadata kui planeeringumaketti.
Planeering naeb ette hoonete paigutuse ja mahud (kui suured need maksimaalselt vdivad
olla), aga mitte nende tdpsema vormi véi kujunduse. Voite asetada plokke Uksteise otsa ja
uurida, kuidas mdgjub Uks torn vaikeste majade keskel voi kdik Ghesuurused majad reas voi
pilla-palla voi astmeliselt tdusvad majad vm.

Kolmas oluline marksdna maketi puhul on valgus. Kuigi viga paljusid makette vdib edu-
kalt vaadelda ka igasuguses parajasti voimalikus valguses, on valgusel vdi valgustusel kaks
tahtsat rolli: (1) paikesevalguse (ja varjude) kontrollimine maketil ja (2) meeleolu loomine.

Taskulambi voi telefoni LED-pirniga saab jaljendada paikese liikumist ning uurida, kuhu
tekivad maketil kujutatud keskkonnas varjud (véi millised kohad on pikalt paikese kaes).
Selleks tuleb valgusallikat liigutada paikese paevateekonna pohimdottel imber maketi: alus-
tada madalalt maketi suhtes idakaarest, liikuda kdrgemale (kuid mitte otse maketi kohale
— kui me just ei uuri ruumi, mis asub ekvaatoril) ja seejarel taas madalale maketi suhtes
lddnekaarde. Muidugi on see Usna visandlik info (me ei oska kdega tapselt diget kaart teha),
kuid néitab meile siiski Uldiseid tédesid (kuhu jduab hommiku-, kuhu Shtupiike; milline
koht on palju varjus jne).

Meeleolu loomiseks integreeritakse valgus maketi sisse. Selle abil saab esile tdsta kavan-
datavat (uut) hoonet v&i ruumi olemasolevas keskkonnas (nt ainult uue sees on valgus),
juhtida tihelepanu tdhtsamatele ruumiosadele (nt sissepdasule) voi markeerida valgustatud
hooneosi (helendav varikatus vmt). Mdnikord kasutatakse ka varvilist valgust, seda ehk roh-
kem stsenograafia (lavakujunduse) vdi ruumiliste kunstiteoste makettide puhul, kus loodav
emotsioon vdib olla julgelt vdimendatud.
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H18. Paberarhitektuur (jatk)
Votke taas ette oma paberist maketid. Valgustage neid erineval moel ja uurige muljeid:

Otsustage, kus on pohjasuund. Jiljendage paikese pdevateekonda ja vaadake, kas see muu-
dab teie maketti. Kas mdnusast pesa moodi varjualusest saab ehk hoopis rdske ja varjuline
urgas? Kas igavast siledast viljast saab piikesele avatud plats? Kas uhke torn on hoopis
thdltu suure varju heitja?

Valgustage maketti otse Ulevalt ja madalalt erinevatelt kilgedelt ning kui vBimalik, seest-
poolt. Kuidas meeleolu muutub? Milliseid sdnu nlitid oma maketi kirjeldamiseks kasutaksite?
Hoidke valgusallika ees varvilist kilet voi muutke valguse varvi. Proovige taas valgusallika eri-
nevaid asukohti. Kas suudate muuta oma maketi hirmsaks? Palavaks? Kiillmaks? Odusaks?

Valguskatseid on hea teha hdmaras vdi pimedas ruumis. Kasutage voimalust kohta vahetada!

H18. Paberarhitektuur (jatk)

Kui aega on, vdite oma maketi uurimise l&petada selle funktsiooni visioneerimisega. Vaat-
lesime seda siiani kui abstraktset maketti ja uurisime selle ruumilist alusideed. Olles seega
kogunud mitut sorti vaartuslikku infot selle peaaegu juhuslikult tekkinud ruumi kohta,
voime kisida, milline funktsioon sellele sobiks? Mis on sinu maketi vaartus / mille poolest
on see hea voi huvitav ruum? Kuidas mojuksid materjal ja valgus? Milliseks funktsiooniks
see sobiks? Kuidas inimesed seda kasutaksid, mida siin teeksid? (Meenuta enne, kui suu-
rena niitasid inimest maketti tutvustades. Kas, olles maketti niidd pdhjalikumalt uurinud,
jaad selle juurde voi tahaksid inimese mdotu ehk maketi mddtkava korrigeerida?)

Veendu, et 6pilased mdistavad, et (hest kliiljest on siinkohal tegu tagurpidi métlemisega:
uut ruumi luues kehtib meie kursuse ldbiv pohiméte #1 — arhitektuur on loodud inimese
jaoks — ja selleks tuleb alustada ikkagi inimesest (tema soovidest, vajadustest, unistustest,
harjumustest, eelistustest jne) mitte vormist. Mbtteosavuse saavutamiseks aga on hea seda
nii Ght- kui teistpidi proovida (umbes nagu kukerpallimeisterlikkuse saavutamiseks ja teh-
nika tdielikuks moistmiseks tuleb seda osata nii edas- kui tagurpidi teha). Teisest kiiljest
péris tiihjale kohale kunagi ruumi ei loodagi, ikka alati on ees mingi olemasolev keskkond
oma ruumiliste eripdrade ja vddrtustega. Seepdrast on oluline osata alustada ka vormist ja
ruumist: dra tunda selle véimalused ja potentsiaalid ning neile sobiv kasutus véi roll anda.

Lisateema: maketi loomine arvutis ehk digitaalne makett ehk 3D-mudel ja maketi tootmine
arvjuhitud seadmete abil

Selles tunnis keskendusime teadlikult just flilsilistele ja kdsitsi valmivatele makettidele.
Miks lldse tdnases maailmas enam péaris makette teha? Téepoolest, neid tehakse palju
vdhem kui varem. Aga nagu tunni alguses rddkisime, siis Igasugusel maketitegemisel on
kaks pohjust: makett aitab mdbelda vbi aitab mébtet edasi anda.

Esimese (métlemise abivahendi ehk t66maketi) puhul on tdhtis mugavus ja pdris téémakett

on tihti mugavam kui 3D-mudel (viimane on liiga tdpne, kerge on kinni jddda detailidesse,
kiire materjali kdes vormimine nii nagu nditeks paberit painutades, voltides, kortsutades
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vOi savi mudides ei ole véimalik). Paljud peavad heaks nipiks ka lihtsalt keskkonnavahetust:
vbimalust arvuti tagant tousta ja vahelduseks mdbelda mitte peas ja ekraanil, vaid kitega
ja materjalis.

Teinekord on muidugi 3D mugavam — nditeks kui on vaja teha palju (ihesuguseid koopiaid
vOi sarnasest p6himéttest ldhtuvaid variatsioone. 3D-printimine véi maketi muul moel arvuti
abiga tootmine on levinud esitlusmakettide puhul (kui méte on juba valmis ja pohjalikult
labi moéeldud). Nii voib teha ka t66makette, kuid nii ménigi kord on nende késitsi valmis-
tamine kiirem ja mdistlikum.

Meie keskendusime késitsi valmivatele makettidele, kuna siinse sissejuhatava kursuse jook-
sul on esmatéhtis 6ppida motlema (ideed genereerima, anallilisima, arendama) ehk tunda
maketti kui métlemise abivahendit. Kui 6pilas(t)e huvi arhitektuuris kasutatava 3D-mudel-
damise ja maketeerimistehnoloogiate vastu on suur, soovitame kaaluda selleteemalist eraldi
loovtd6- voi uurimisprojekti, milles sisaldub nii ruumilise idee loomine ja arendamine (nii
nagu 6pime seda kdesoleval kursusel) kui ka valminud idee esitlemine (3D-mudeli loomine
Jja flidsilise maketi tootmine).
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2.9 Saastev arhitektuur

Tunni ettevalmistus

Kui plaanid teha harjutust H21. Vanast asjast uus ruum, vdid ennast eelnevalt kurssi viia,
millised on teie koduasula voi koolilimbruse ldhimad t66stusettevdtted ja mida need too-
davad. Voimalusel kisi ettevottest voi ettevittetest ndidistoode (kdige parem on isegi mitu)
koolitdo otstarbeks — péris objekti nditel on oluliselt lihtsam selle vBimalusi uurida. Loe
tidpsemalt Ulesande kirjeldusest.

Harjutus H22. PsiihhoanalliUs vajab koolihoone korruste plaane, mugavaks kasutamiseks
vahemalt A3 suuruses.

Tunni eesmark

Uheksanda tunni eesmaérk on tutvuda saistliku mdtteviisiga ehitatud keskkonnas. Sdistev
ja jatkusuutlik kavandamine ja tegutsemine voib omakorda ldhtuda erinevatest alateema-
dest (energia, materjalid, transport, looduskeskkond jne). Oluline on teadvustada nende
alateemade ehk vGimaluste arvukust ja moista, et Uht lihtsat ja kOikesdastvat lahendust ei
ole, kill aga on palju pdnevaid viljakutseid.

Tunni sisu

Saidstev arhitektuur on taas Uks lOputult suur ja huvitav teema, mille kasulikke teadmisi
otsivad kombitsad ulatuvad vaga erinevatesse valdkondadesse tehnoloogiast ja andme-
téotlusest bioloogia ja psiihholoogiani. Uhte ja ainsat ldbinisti sddstvat arhitektuuri polegi
olemas. Uhe ressursi sddstmine tidhendab enamasti suuremat kulu teise ressursi arvelt.
Samas on tegu aga kiiresti areneva suunaga, mille vdimaluste ja saavutuste nimekiri tiieneb
igapdevaselt. Vaatlemegi moningaid neist Ukshaaval, et lAhemalt tutvuda erinevate teema-
dega, millega sdastev arhitektuur (ja ideaalis muidugi lintsalt arhitektuur) peab arvestama.
Saasta saab:

— hooneid vm ruume taaskasutades
— ehitusmaterjale taaskasutades

— energiat / energiatarbimist

— raha (aega, t66d)

— (loodus)keskkonda

— tervist

NB! Teema on kohati inforohke ja tehniline. Soovitame seda Opilaste jaoks kohandada, kuid
arvestada, et energiatéhus ehitamine on mdéne aasta pérast (al. 2019) seadusega noutud,
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seega tuleb ka selle mdisteid ja p6himétteid tunda.

Taaskasutus

Alustame péaris algusest ehk esimesest mottest luua uus ruum. Igasugune uue loomine
tdhendab kulu. Seega vdiksime provotseerivalt kiisida: kas kdige sadstvam arhitektuur
poleks mitte selline, mida ei tehtagi, mida polegi olemas? Vaga dige kiisimus ehk alatine
alusklsimus: miks me midagi teeme? Kas sellele on veenev vastus olemas? Muide, et see
kdik juba Usna lihtne ei tunduks, siis puuduolek (uue mitteloomine) vdib samuti kulukas
olla — igap&evane elu ebasobivas keskkonnas kulutab (v3i lausa raiskab) meie tervist ja
heaolu. Niisiis, nagu juba ka varemalt oleme arutanud, on oma keskkonna kohandamine
inimesele loomulik teguviis. Kisime siis aga edasi: kas kohandamiseks peaks looma midagi
tdiesti uut, muutma olemasolevat ruumi vdi ehk ainult iseenda mdotteviisi ja harjumusi?
Kdik need on variandid, mida kaaluda. Vaatleme ldhemalt aga seda keskmist, olemasoleva
taaskasutamist.

Arhitektuuri saab taaskasutada kahel peamisel viisil: andes olemasolevale hoonele vm
ruumile uue funktsiooni (hakates seda uueks otstarbeks kasutama) voi kasutades ara selle
materjali, et luua uus ruum. Kui naiteks kontorihoonest kolib Uks firma vilja ja teine selle
asemele, siis on tegu sama funktsiooni jaitkumisega: kontoriks ehitatud hoone on endiselt
kontor. Kui aga to6stushoonest (elektrijaamast, tehasest vm) saab kultuurikeskus, muu-
seum vOi hoopis elamu, peab hoone vdimaldama varasemast hoopis teistmoodi kasutust.
See tdhendab projekteerimist ja Umberehitustdid, mis on aga sadastlikum lahendus kui
vana lammutamine ja péris uue ehitamine. Ideest sdltuvalt vdib nii sddsta materjali, t66d
ja aega, aga vihem oluline ei ole ka sddstev suhtumine koha ajalukku ja kultuuri. Vanale
hoonele vairika uue elu andmine annab véimaluse selle lugu sdilitada ja tutvustada ehk
toetada Uhe koha mitmekihilist, rikkalikku identiteeti. See omakorda tugevdab kogukonna
sidemeid kohaga (igaliks leiab midagi, miks talle see koht oluline on), kohast hoolitakse ja
selle eest hoolitsetakse.

Arutelu
Milliseid funktsiooni vahetanud ruume teate oma koduasulas voi koolilmbruses? Kuidas

funktsioonivahetus on kohale m&junud? Millised ruumid seisavad praegu kasutuseta ja
millise uue funktsiooni v8iks neile anda?

H4. Pakapikupikkune

Kui te ei ole seda harjutust teinud, sobib see hdsti ka siia, et uurida, kuidas mdjuks ole-
masolev ruum teises méotkavas (plilides seda ndha kellegi palju viiksema silme [4bi), ja
arutada, kuidas seda ruumi vdiks teistmoodi kasutada.
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(&> N64. Uue funktsiooniga vanad hooned

Kultuurikatel, Kavakava, 2015 — katlamajast sindmuspaigaks

Kultuurikatel asub kunagises elektrijaama katlahoones (ehitati 1934). Alguses toodeti
siin elektrit, hiljem toasooja. 1990ndatel kolis tootmine kesklinnast dra, 2000ndatel
vBeti katlamaja ja kdrvalasuv korsten kultuurimalestistena kaitse alla ja korraldati
arhitektuurivdistlus hoone Umberehitamiseks. Vdistluse vditis arhitektuuribliroo
Kavakava, kelle idee nagi ette pdneva to6stusliku monumentaalsuse siilitamise ja
eri sorti uute kasutuste ja liikumisteede sobitamise selle sisse. Umberehitatud hoone
avati 2015. aastal. Eesti Euroopa Liidu Ndukogu eesistumise ajal 2018. aastal on Kul-
tuurikatel peamine siindmuspaik. Loe projekti tutvustust ka Kavakava kodulehelt.
Millele tdhelepanu juhtida: sailitatud on erakordselt palju kunagisest t60stusest
(suured katlad, erinevad torud, Sahtid jm detailid, ka nt kulunud seinapinnad on sel-
listena eksponeeritud: kdik see on tana rikkalik dekoor ja taust uutele tegevustele).

Lennusadam (Meremuuseum), Koko, 2012 — vesilennukite angaarist muuseumiks
Tallinnas ajaloolises Lennusadamas asuv vesilennukite angaar on Uks pdnevamaid
arhitektuuriteoseid Eestis, tdeline inseneriteaduslik ja arhitektuurne parl. Ehitis val-
mis 1917. aastal ja on teadaolevalt esimene nii suur raudbetoonist koorikkonstrukt-
siooniga (iseloomulik kuppeljas lagi/katus, mille all on avar — tugipostideta — ruum)
hoone kogu maailmas. 2010ndatel aastatel kohandati hoone muuseumiks. Arhitektid
poorasid tdhelepanu olemasoleva hoone vormi ja avaruse sailitamisele. Loe projekti
tutvustust ka Koko kodulehelt?. Millele tdhelepanu juhtida: tegu on erakordse m&oét-
kavaga ehk tohutu suure avatud ruumiga (kui ehitatakse uus hoone muuseumi jaoks,
siis nii suurt ei tehta — vrd ERM on kull suur hoone, aga nii suurt siseruumi seal ei
ole). Nii suures ruumis on inimene nagu harjutuses H4. Pdkapikupikkune kujutletud
pakapikk tavalises (kooli)ruumis.

Fahle maja, Koko, 2007 — paberivabrikust korterelamuks

Silmapaistvas asukohas Tallinna “varavas” (bussi, rongi vdi lennukiga saabujate teel) asub
kunagine paberivabriku keedutsehh, mis on Umber ehitatud ari- ja eluhooneks. Enamik
kontoreid paikneb maja vanas osas, enamik kortereid uues. Loe projekti tutvustust ka Koko
kodulehelt®. Millele tdhelepanu juhtida: eelnevates ndidetes hoone viliskuju ei muude-
tud, siinses aga lisasid arhitektid olemasolevale paekivihoonele mitmekorruselise klaasist
“klotsi”, mis eristub selgelt vanast majast (ei plUa ajalooline vilja ndha), ometi sobib selle
proportsioonidega (mdotudega).

Eesti Kunstiakadeemia, Kuu, 2018 — sukavabrikust Ulikooliks

Algselt Rauaniidi tekstiilivabrikuks ehitatud hoonet (1932) tuntakse paremini SUVA soki-
vabrikuna. Ka SUVA jargis 1990ndatele ja 2000ndatele iseloomulikku arengusuunda ja kolis
kesklinnast dra. 2014. aastal toimus arhitektuurivdistlus hoone kunstiakadeemiaks tmber-
ehitamiseks, plaanijargselt kolib kool majja 2018. aasta sligisel. Loe projekti tutvustust
ka Kuu kodulehelt* ja intervjuud arhitektidega®. Millele tdhelepanu juhtida: vabrikuhoonet

1 Kavakava koduleht, Kultuurikatel — www.kavakava.ee/project/kultuurikatel

2 Koko koduleht, Lennusadam — http://koko.ee/et/project/121-seaplane-harbour

3 Koko koduleht, Fahle maja — http://www.kokoarchitects.eu/et/projects/size/sizes-all/
project/59-fahle-house-celluloze-and-paper-factory-reconstruction-tallinn

4 Kuu koduleht, Eesti Kunstiakadeemia uus hoone — http:/www.kuu.ee/#kuu_estonian-academy-of-arts

5 Eesti Kunstiakadeemia: intervjuu EKA Rauaniidi hoone Kuu arhitektidega — http://www.artun.ee/

intervjuu-eka-rauaniidi-hoone-kuu-arhitektidega/
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ehitati selle ajaloo jooksul korduvalt iUmber ehk kunstiakadeemia projekti kdigus tuli teha
keerulisi otsuseid — mida votta, mida jatta. Osa hilisematest lisandustest lammutati, et ehi-
tada Ulikoolile sobivad ruumid. Vaartuslik nurgahoone sailitati ja kunstiakadeemiale vajalik
sobitati olemasolevatesse ruumidesse.

Kui aga paistab, et olemasolevat ruumi oleks liiga keeruline kohandada — niiteks ei vastaks
see tanapievastele nduetele vdi on juba liiga lagunenud — oleks loomulikult mdistlikum
vahemalt selle materjale uuesti kasutada kui kogu asi arutult prigimaele kuhjata. Siin
oleme Uhiskonnana veel aga suurte viljakutsete ees. MOte on ju iseenesest lihtne, aga selle
teostumiseks on vaja leidlikke lahendusi (ja tihti just valdkondadelleseid ehk selliseid, mis
suudavad arvestada inseneeria ja ehituse, poliitika ja seadusloome, logistika ja transpordi,
ettevdtluse ja tehnoloogiaga jne). Onneks pole ettevdtmise keerukus julgeid kunagi peata-
nud ja nditeid materjalide taaskasutamise kohta on arvukalt. Kdige lihtsam on taaskasutada
vahetéddeldud looduslikke voi looduslahedasi materjale: naiteks puitu, looduslikku kivi,
savitellist. Need materjalid voivad aja jooksul sdilitada ka suure osa oma vaartusest (nt
vana puit voi tellis vdib olla vaga vaarikas). Keerulisem on lugu komposiitmaterjalidega ja
valmistoodetega. Monel juhul on levinud vanade ehitustoodete kasutamine isegi keelatud
(nt asbesti sisaldavad eterniitkatuseplaadid) v&i saavad takistuseks puuduvad sertifikaadid
(mida tootmise ajal ei eksisteerinudki). M&nel juhul saab vana toote Umber t66delda, néi-
teks paneelidest ja plokkidest tehakse killustikku (sellega kaasneb vaartuse langus®, kuna
tugevast kandvast elemendist saab lihtsalt tditematerjal). Harva on ajalooline valmistoode
aga isegi vaartuslikum kui tdnap&devane — nii on niiteks ahjupottidega (ehk ahju ehitamiseks
kasutatavate spetsiaalsete plaatidega), tdispuidust ustega voi ukselinkide ja aknakremoo-
nidega (vanadel akendel levinud kdepidemega varrassulgurid). Lisaks ehitusmaterjalidele
vBib aga uue ehitise rajamisel taaskasutada ka muid valmistooteid (nt merekonteinereid,
euroaluseid, klaaspudeleid, auto tuuleklaase jne).

(&> N65. Vanadest materjalidest uued hooned

villa Welpeloo, 2012Architects, 2009

Ida-Hollandis Enschede linnas asuv kodu on peaaegu taielikult ehitatud kohalikest
taaskasutatud materjalidest (u 60% hoonest ja 90% interj6orist). Maja terasest kan-
desdrestik parineb tekstiilivabriku masinatest, fassaadi kattematerjal aga puidust
kaablirullidest. Enamus mdooblit ei ole uus, koégimodbel on valmistatud suurtest
vélireklaamidest, seinalambid vanadest vihmavarjudest.

Ningbo ajaloomuuseum, Wang Shu, 2008

Ida-Hiinas Shanghai lahedal asuva Ningbo linna ajaloomuuseumit peetakse esime-
seks muuseumihooneks, mis on ehitatud markimisvaarses koguses taaskasuta-
tud materjalidest. Fassaadikattena on kasutatud kohalikke vanu katusekivisid jm
kiviplaate.

islandi sisearhitekti Halfdan Pederseni kodu, Halfdan Pedersen, 2016

Kui Halfdan Pedersen islandi loodeosas véikeses Flateyri kilas asuva maja ostis, oli
see viga kehvas seisukorras — havinud ei olnud mitte ainult kattematerjalid, vaid
mdnes kohas kandekarkasski. Oma t66s taaskasutamisele keskenduv sisearhitekt
otsustas, et renoveerib maja ainulksi taaskasutatud materjalide abil. Valminud kodus

6 ingl k downcycling, loe tdpsemalt nt Wikipediast — https:/en.wikipedia.org/wiki/Downcycling
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ongi kdik materjalid ja kogu sisustus teise ringi kaup: alates puidust ja plekist, lOpe-
tades akende, radiaatorite, kraanikausside ja vanniga. Rahulikus tempos nokitsemine
vOttis aega 12 aastat. Loe ka lugu portaalist Iceland Monitor”.

H21. Vanast asjast uus ruum

Uurige valja, mida toodab teie koolile lAhim t60stusettevote. Kas neid tooteid saaks arhitek-
tuuris taaskasutada (naiteks kui need parast algset kasutust uuesti kokku koguda)? Kuidas?
Otsige naiteid internetist ja / vdi pakkuge ise lahendusi. Millise funktsiooniga ruumi neist
looksite ja kuhu? Esitlege oma uurimustulemusi, ndidake viitepilte, joonistage skeeme ja
visandeid.

Véimalusel minge tédstusettevittele kiilla, tutvuge tootmisprotsessiga, selle tulemuste
ja kérvalsaaduste voi jddkidega ning nende omadustega. Uurige nii limbertéétlemise kui
valmistoote taaskasutamise véimalusi eesmdrgiga leida neile uus funktsioon arhitektuuris.
Kui leiate hea motte, tutvustage seda tédstusettevottele ja kohalikule omavalitsusele. Olge
enesekindlad ja sdilitage r66mus meel — innovaatiline méte leiab harva kohese liksmeelse
heakskiidu, pea iga leiutis on alguse saanud kohtumistest uskmatutega.

Kui vaja, vaadake harjutuse selgitamiseks néiteid:

(&> N66. Valmistoodetest ehitised

vabadhuraamatukogu installatsioon (ajutine ehitis), KARO, 2005

Berliini lahedal asuvat Magdeburgi linna tabanud elanikkonna kahanemise tulemu-
seks olid tlhjad majad ja mahajdetud linnaruum. Kohas, kuhu ehitati vabadhuraa-
matukogu, asus kunagi paris raamatukogu, mis havis tulekahjus ja mida kunagi ei
taastatud. Vabadhuraamatukogu ehitati alguses pudelikastidest — vdib 6elda, et 1: 1
moddtkavas maketina. Selles toimus kahepaevane kirjandusfestival. Nii kogesid koha-
likud elanikud paris elu m&ddus seda, mida Uks vabadhuraamatukogu tihendada ja
pakkuda vdib. 2009. aastal valmis samas kohas paris ehitis, mille rajamisel kasutati
1960ndatel ehitatud ja hiljem lammutatud kaubamaja fassaadi. Loe ka projekti tut-
vustust® (saksa keeles).

klaaskabel, Auburn University Rural Studio, 2000

Klaaskabel asub USAs Alabama osariigis viaikeses Mason’s Bendi nimelises paigas.
Selle tambitud pinnasest mulridel seisev pShjapoolne klaaskatus on kaetud sdidu-
auto tuuleklaasidega. Vaike hoone on kasutusel bussipeatusena, kokkusaamispai-
gana ja kabelina, suviti pakutakse siin suvelaagrilastele ldunat. See on (ks paljudest
ehitistest, mille on rajanud Auburni Ulikooli tudengid ja dppejoud Rural Studio® nime-
lise iga-aastase projekti osana.

7 iceland monitor: “The house became a total obsession” — http://icelandmonitor.mbl.is/news/culture_and_Lliving/2016/10/17/
the_house_became_a_total_obsession_interview_with_i/

8 KARO: Freiluftbibliothek in Mageburg — http:/www.karo-architekten.de/cms/wp-content/uploads/2007/08/LZ-projekt-
information-dt.pdf

9 Auburn University Rural Studio — http:/www.ruralstudio.org/about/purpose-history
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"

merekonteineritest sindmusruum APAP 2010 Open School, LOT-EK, 2010
Standardmd&otudes merekonteinerid (nt 4,4 m x 12,2 m x 2,6 m) on levinud val-
mistooted, mida on vaga palju elamiseks jm funktsioonideks kohandatud. Lduna-
Koreas Seouli lahedal asuvas Anyangi linnas ehitati neist nditeks APAP 2010 nime-
lise kunstifestivali ajaks siindmuspaik (ajutine hoone erinevate galerii-, esinemis- ja
téo6ruumidega).

Energiatdhusad hooned

Nii uue hoone ehitamisel kui vana imberehitamisel on ks olulisimaid sddstlikkuse
aspekte energiatdohusus. Eesti kliimas on eriti olulised kitteslisteem ja soojapida-
vus, kuid liigset energiatarbimist aitavad viltida ka automaatslisteemid, mis juhivad
naiteks valgustust ja seadmeid.

Hoone energiatarbimist iseloomustab energiamargis. See on dokument, mis valjas-
tatakse alguses hoone projekti pdhjal (kehtib kaks aastat) ja seejarel hoone tegeliku
tarbimise pdhjal (kehtib kimme aastat). Energiamargis maarab hoone energiaklassi
(A-st H-ni, A on kdige parem ja H kdige kehvem — samasugust skaalat kasutatakse
naiteks kodumasinatel). Vt ka energiamargise infoleht' (saadaval nii eesti kui vene
keeles).

Energiaklassideks jaotamise aluseks on hoone energiatdhususarv. See iseloomustab
hoone energiakasutust Uhe ruutmeetri kohta aastas, selle Uhikuks on kilovatt-tundi
ruutmeetri kohta aastas ehk kWh/(m?2a). Kui hoone toodab ka ise energiat, arvesta-
takse see maha ehk hoone energiatdhususarv on selle vdrra vdaiksem. Hoone ener-
giakasutuse madravad koik selles olevad energiat tarbivad siisteemid ja seadmed (nt
kite, ventilatsioon, valgustus, kodumasinad ja elektroonika jm). Energiatdhususarvu
arvutamisel ldhtutakse tlUpilisest kasutusest.

LSiming
(fGlsika): gimnaasiumi fllsika IV kursus “Energia” osa “Termodinaamika,
energeetika”

“Umbes 33% Eestis kasutatavast energiast kulub elamutele ja seetdttu on Eestis
vaga oluline muuta eluhooned energiasidastlikumaks.”"

Energiamargise infoleht — http:/www.tja.ee/public/documents/Toostuohutus/Energiatohusus/Hoone_energiamargis_RUS_
EST_koos_09_2014.pdf

Majandus- ja kommunikatsiooniministeerium — https:/www.mkm.ee/et/eesmargid-tegevused/ehitus-ja-elamumajandus/
hoonete-energiatohusus
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H16. Termograafia

Kui te ei jbudnud teema 2.7 Konstruktsioonid ja materjalid juures teha harjutust H16. Ter-
mograafia, on sobiv hetk seda ka siin teha. Uurige lisaks ka vélja, mis on teie koolihoone
energiaklass (ja -tarbimine) ja/voi 6pilaste kodude energiaklass (ja -tarbimine).

Passiivmaja on 1990ndatel valja arendatud energiatdhus hoone. Peamised nduded puudu-
tavad kUtteslsteemi (selle energiavajadus ei tohi Gletada 15 kWh/m2 aastas — Eesti kesk-
mise elamu kittevajadus on 160-260 kWh/m? aastas'™) ja hoone Shupidavust (et viltida
soojakadu). Ohutihedas hoones kerkib aga jargmine tihtis kiisimus: kuidas tagada siiski
inimeste heaoluks vajalik piisav varske 8hk? Aknaid ei tohiks ju palju lahti hoida (siis on
soojakadu suur) ja ega me talvel seda eriti teha tahagi — vdi pole meil lihtsalt meeles seda
teha. Seeparast tagab varske dhu sundventilatsioon (ehk masina poolt juhitud ventilatsioo-
nististeem). Energiasaistlik ventilatsioon on soojustagastusega ehk valjamineva dhu soojus
kantakse Ule sissetulevale dhule.

L&imingukoht (bioloogia): Viktoriinikiisimus — miks pardi jalad ei kiilmeta? Kas moni dpilane
teab ja aimab seost dsjakdnelduga? Toepoolest, pardil (ja ka teistel lindudel) on soojusta-
gastusega jalad. Oigem on vist kiill asju pigem teistpidises jirjekorras niha — pardid olid
ikkagi enne kui soojustagastid — ja tunnistada, et meie majade energiasdastlik ventilatsioon
to66tab pardijalgade pohimottel. Niisiis, pardi jalgadesse suunduv veri arterites jahutatakse
maha (et soojuskadu paljastest jalgadest ei oleks pddrane) ja jalgadest tagasi pdorduv veri
veenides soojendatakse Ules. Selleks moodustavad arterid ja veenid tiheda vorgustiku (lad
k rete mirabile), milles lilkuv soojem veri soojendab Ules kiillmema (seejuures segunemata
— seda ei tohi juhtuda, sest tiks on hapnikuvaene ja teine hapnikurikas — just nagu ohk
ventilatsioonislisteemis). Kas maéletate lastelaulu hanepoegadest, kes ei saanud due minna,
sest lumi tuli maha, kuid kelle dnneks kingsepp neile saapad meisterdas? Kuidas see lugu
siinse teadmise valguses paistab?

Tohusaima slisteemi saavutamiseks ehitatakse monikord hooneid (nt kontorihooneid), mille
aknad ei olegi avatavad. Nii saab majast tdeline elamise masin (viidates Le Corbusier maa-
ilmakuulsale tsitaadile™), mis peaaegu et hingab meie eest. Mis juhtub aga siis, kui masina
t66 mingil pohjusel katkeb?

Paris ametlikult on passiivmaja ainult selline maja, mis on saanud nduetele vastavust
tdendava sertifikaadi. Kuna enamasti on tahtis energiatdhusus ise ja dokument mitte nii
vaga, siis on sertifitseeritud passiivmaju viahem kui nende eeskujul ehitatud lihtsalt ener-
giatohusaid maju. See eristamine saab oluliseks eelkdige erialases kontekstis, igapdevases
kdnepruugis vdib ‘passiivmaja’ kanda pigem pdhimdtet hoonest, mille eesmark on siilitada
(st passiivselt alles hoida) voimalikult palju juba olemasolevast energiast.

Energiatdhusaid maju, mille energiatarbimine on vaiksem (v&i vordne) 120 kWh/m2 aastas,
nimetatakse madalenergiamajadeks. Seega on passiivmaja samuti madalenergiamaja, kuna

12 Eesti Energia — https:/www.energia.ee/tark-tarbimine/kokkuhoid
13 Le Corbusier — “Maja on elamise masin” ehk “Une maison est une machine-a-habiter” (pr. k.) ehk “A house is a machine for
living in” (ingl. k.).
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ka selle puhul kehtib kogu energiatarbimise piirmaar 120 kWh/m2 aastas (15 kWh/m2 aastas
piirmaar kehtib ainult kitteslisteemile Uksinda). Veel saastlikumad on liginullenergiamaja,
mille energiatarbimine on vdiksem (v&i vérdne) 50 kWh/m2 aastas.

Millega saavutatakse majade energiasdastlikkus? Olulised on:

— vaga hea soojustus,

— kilmasildade puudumine,

— Ohutihedus,

— hoone vorm (nt kui palju on fassaadi- ja katusepinda) ja

— hoone asukoht ja paigutus ilmakaarte suhtes.

Ehk et Ulalloetletuga energiasddstu saavutada, on vaga tahtis hoone arhitektuur, materjali-
valik, hasti projekteeritud ja ehitatud s6lmed (ehk erinevate konstruktsioonide ja materjalide
kohtumispunktid nagu nditeks radstas, akna voi ukse raam ja selle akna- v&i ukseavasse
kinnitamise viis jt) ning energiatdhusad valmistooted (aknad — nt kolmekordsed pakett-
aknad — ja uksed).

N67. ETV saatesari “Oma Kodu” kiilas TTU liginullenergia testihoones™ (eesti keeles, 09:07)

NB! Testihoone eesmdrk on uurida tehnoloogiaid, maja arhitektuurile ei ole tidhelepanu
podratud. Ehk liginullenergiahoone ei pea sugugi selline véilja ndgema.

Energia kokkuhoiust on astutud samm edasigi ehk on olemas majad, mis lisaks tarbimisele
ka toodavad energiat. Kui tarbimine ja tootmine on vdrdsed, on tegu nullenergiamajaga, ja
kui hoone toodab rohkem energiat kui tarbib, on tegu plussenergiamajaga. NB! Mdlemal
juhul peab energia parinema taastuvenergiaallikatelt.

Energiavdit saavutatakse enamasti veelgi tdhusamate passiivsete slisteemidega (juba ole-
masoleva energia siilitamisega) — nt paikesesoojuse talletamine massiivseina voi Uliefek-
tilvsete soojustagastitega — ja vdikese aktiivse energiatootmisega (paikesepaneelid, tuu-
legeneraatorid). Mitmete plussenergiamajade puhul on arvestatud energiatarbijana ka
elektriautot, mida kodus laaditakse.

Muide, kui asi (ndiliselt) nii lihtne on, miks me siis kogu aeg ainult vdga energiatbhusaid maju
ei ehita? Vastus on ilmselt aimatav: need majad on paratamatult kallimad kui samasugused
tavalised majad (nii lihtsalt materjalikoguste tottu, vrd paks soojustuskiht, kolmekordsed
pakettaknad kahekordsete asemel jne, kui eritoodete ja -lahenduste tottu). Korralikult [dbi-
moeldult tasub algne suurem investeering end hilisema kokkuhoiu arvel ara.

Ndeme ka juba seda, kuidas Uhe ressursi sddstmine tdhendab paraku teise suuremat kasu-
tamist. Energiatdohusate majade puhul suureneb nditeks materjalivajadus (lihtsaim naide
taas tavalisest paksem soojustuskiht), mé&tte- ja té6panus (iga detail peab olema nutikalt
labi moeldud, kavandamisel peab kindlasti arvestama asukoha ja Umbrusega — tlUpla-
henduste kasutamine on piiratud, ehitamisel peab olema kindlasti vidga hoolikas ja tdpne)
ja seetdttu ka rahaline panus ehk hind.

14 ETV: “Oma kodu” kiilastas TTU liginullenergia testihoonet — http://etv.err.ee/v/elusaated/oma_kodu/
videod/8148d45f-484c-4f09-a767-01c6f3f448b4/oma-kodu-kulastas-ttu-Lliginullenergia-testihoonet#
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(&> N68. Energiatdhusad majad

Netonullenergia testmaja, Snghetta, 2014

Tuntud Norra arhitektuuriblroo Snghetta netonullenergia'™ testmaja Larviku lin-
nas Louna-Norras ehitati, et uurida tehnoloogiate kui arhitektuuri koosmdju ener-
giasddstu saavutamisel. Eriliseks teeb projekti see, et kui paljude sarnaste testma-
jade puhul on rohk tehnoloogial, siis siin p&6rati sama palju tahelepanu arhitektuurile
ja numbrites mdddetamatule elukvaliteedile. Ehk néiteks akende kavandamisel ei
olnud piisav arvestada vaid energiatdhususe pdhimdtetega, vaid tagada tulevas-
tele elanikele mdnus paevavalgus, head vaated Umbrusele ja meeldiv side sise- ja
valiruumi vahel. Materjalivalikul oli m&arav nii nende soojapidavus vdi soojuse talle-
tamise voime kui ka inimese meeltest ldhtuvad vairtused ja ohutus tervisele.
Berliini plussenergiamaja, Werner Sobek, 2011

Samuti uurimisotstarbeks ehitatud majas elas 15 kuud ka neljaliikmeline testpere-
kond, kelle tlesanne oli lisaks igap&devasele energiatarbimisele (sinna hulka kuulus ka
elektriauto ja elektirataste kasutamine) ka oma muljeid ja kogemusi salvestada ehk
kajastada seda, kuidas plussenergia majas elada on (info, mida masinad koguda ei
saa). Vt ka projekti inglisekeelset kokkuvotet' voi kasuta véimalust [6imida teemat
saksa keele tunniga (tutvustavad videod on saksa keeles).

LSiming
Léimingukoht (saksa keel): Berliini plussenergiamaja tutvustav lihike video™ (saksa keeles,
01:02) ja pikem video™ (saksa keeles, 15:02).

Rakvere Tark Maja, Alver Arhitektid, 2015

Rakvere Tark Maja on kompetentsikeskus, kus uuritakse ja tutvustatakse hooneautomaa-
tika (n-6 nutimaja) véimalusi. Muuhulgas on seal selleks otstarbeks olemas nullenergia
keskkond (uue hoone Il korrus) ja madalenergia keskkond (aatrium). Vt ka Martin Thalfeldti
ettekande (2013) slaide teema viidatud materjalide kaustas v0i loe Angeelika Parna muljeid
Sirbist (“Tarkus pole ainult tehnoloogiline”?°).

Kui juba rahateemani joudsime, siis rddgime korraks ka sddstumajadest. Rahagi on res-
surss ja veel selline, mis tundub meile ehk kdige tdhtsam (vihjates siin siis mitte sellele, et
rahaga peaks voi vOiks hoolimatult iUmber kiia, vaid pigem vajadusele teistele ressurssidele
teadlikult rohkem tidhelepanu p&drata). Raha kokkuhoiu pdhjuseks ei ole loomulikult alati
ihnus, pohjuseid on erinevaid: alates teravast ressursipuudusest (ehk vaesusest) isikliku
sGltumatuse sailitamiseni (ehk mitmeklimneaastase pangalaenu valtimine). Labimdeldud
rahasaast vGimaldab tihti ka muid ressursse sadsta.

15 Snghetta: ZEB Pilot House — http://snohetta.com/project/188-zeb-pilot-house

16 ingl k ZEB ehk zero emissions building on eesti keelde tdlgitud kui netonullenergiahoone. Zero emissions ehk, véiksime
Oelda, nullheide réhutab, et oluline on tasakaalustada mitte ainult energiatarbimine, vaid ka CO2-heite naitajad.

17 Efficiency House Plus Berlin — http:/www.buildup.eu/en/practices/cases/efficiency-house-plus-berlin

18 So funktioniert das Effizienzhaus-Plus — https:/www.youtube.com/watch?v=mNCZxovLHRo

19 Effizienzhaus Plus mit Elektromobilitat — https:/www.youtube.com/watch?v=LgLVuFWhigM

20 Sirp: “Tarkus pole ainult tehnoloogiline”, Angeelika Parna, 04.03.2016 — http:/www.sirp.ee/s1-artiklid/arhitektuur/

tarkus-pole-ainult-tehnoloogiline
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N69. Saidstumajad?

lilvakottidest elamu, Nader Khalili, 1995

Liivakottidest elamu ehitamise pdhimdte on vilja té6tatud kriisipiirkondade jaoks,
kus on vaja inimestele kiiresti uued kodud pUstitada. Lisaks raha- ja ajapuudusele on
sellisel juhul tavaline ka ehitusmaterjalide ja oskustodliste puudus. Sobiv lahendus
peab olema oday, kiiresti ja lihtsalt transporditav ning kergesti kokkupandav. Liiva-
kottidest elamu on Uks parimaid lahendusi: vaja liheb Uksnes liivakotte (vaga odavad,
tUhjalt soodsad transportida) ja okastraati (kui kriisiolukorra pdhjustas s&da, siis on
seda ka kohapeal enamasti saada). Kotid tiidetakse kohaliku pinnasega ja laotakse
spiraalina kerkiva ja kahaneva seinana (nagu iglu). Okastraat pannakse kihtide vahele,
et Uks teiselt maha ei libiseks. Valmis vormi vdib katta kohalikust pinnasest valmista-
tud seguga, nii saab elamu vastupidavam ja ilmeltki siimpaatsem. Uhes liivakottidest
kuppeljas ruumis on 14 m2 pdrandapinda ja selle ehitamine (st materjalid) maksab
4 dollarit. Ruume saab omavahel liita suuremaks elamiseks.

Quinta Monroy sotsiaalelamud, Elemental, 2005

Tsiilis Iquique’i linna keskuses asub 5000 m2 93 sotsiaalelamut. Enne nende ehi-
tamist elas siin illegaalselt umbes 100 perekonda. Tekkinud oli korratu agul — kuid
selle asemel, et inimesed oma kodust vilja tdsta, otsustas linn piirkonna nende
jaoks korrastada. Linna poolt eraldatud imepisikese eelarve sundis arhitekte nutikat
lahendust leidma: selle asemel, et teha liiga vidhe voi liiga vaikeseid voi liiga kehva
kvaliteediga maju, rajati piisavad ja korralikud majad — mis aga ei olnud péris Bpuni
ehitatud. Valja ehitati esimene korrus ja pool teisest ning kolmandast korrusest —
maja kdige olulisemad ja keerulisemad osad: kd8k, vannituba, trepid. Ulejadnud jieti
elanike endi otsustada ja ehitada.

pisikodud (tiny houses)

Pisikodude liikumise raskuskese on USAs, kuid nende ehitamist ajendavad po&hi-
mdtted on mdistetavad kogu lddne thiskonnas. Uldistatult on see vastureaktsioon
laenukohustuse igapaevastumisele: on vaga tavaline, et oma kodu soetamiseks
tuleb votta laen, mis seob laenuvdtja mitmekimneks aastaks pangaga. See on suur
finantssdltuvus — laenuvdtja ei ole enam oma elu otsustes vaba, vaid peab tagama,
et tal on laenu tagasimaksmiseks piisav sissetulek (ja seda aastakimneid). Pisiko-
dude omanikud leiavad, et see on tarbetu risk ning stressifaktor, lisaks on laenud ka
kallid. Uks vdimalus seda viltida on elada vdimalikult kompaktselt. See v3ib tihen-
dada lihtsalt vaikese kodu nutikat labimotlemist kui ka véljakutsest slindivat hasarti,
mille ajel stinnivad tdelised pisikodud. USAs on pisikodude teema tihedalt seotud
ka sealsete seadustega, millel me siin tdpsemalt ei peatu — seadustest tulenevalt
Uritatakse mahtuda just mingi kindla vdikese arvu ruutmeetrite sisse ara ja/vdi on
pisikodul rattad all (kuigi seda ehk ei plaanitagi kunagi liigutada). Internetis on palju
pisikodude ehitajate blogisid (otsingumarksdna: tiny house blog), kust v&ib leida ka
selliste kodude maksumuse. See s6ltub muidugi majast, kuid vaga Uldine keskmine
(USAs) voiks olla u. 20 000 eurot. NB! Enamasti ei sisaldu selles t66 maksumus, sest
ehitatakse ise.

‘sddstumaja’ ei ole tegelikult sugugi hea nimetus, sest kdik selle teema juures toodud néited on ju sddstumajad — lihtsalt
erinevaid ressursse sddstvad. Miks peaksime eeldama, et rahas&dast on primaarne ehk nii esmane ja loomulik, et seda ei pea
isegi tdpsustama (ei pea Utlema ‘rahasdistumaja’)?
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LSiming

(ettevotlus, majandus vm): Uurige, mida tdhendab kodulaenu votmine tdnases Eestis. VOite
alustada abstraktsest laenusummast vdi valida selleks uurimuseks kinnisvaraportaalist
endale meelepérase korteri. Mida tdhendavad erinevad viljad ja mdisted kodulaenukalku-
laatoris? Kui suur summa tuleb pangale tagasi maksta (kui palju suurem on see laenatud
summast)? Kui palju tuleks selle summa teenimiseks t66l kdia? Kas valitud korteri ostmine
tundub maistlik? Nii Eestis kui mujal maailmas séltub kinnisvara hind asukohast — ka pisi-
kodud on enamasti lahendused piirkondadesse, kus kinnisvara on kallis.

autonoomsed kodud (off-grid living)

Autonoomsed ehk vorguvélised kodud on sellised elamised, mis ei ole Ghendatud taristu-
tega (vee-, kanalisatsiooni-, elektri-, side-, keskkltte- jm vérguga). Rahasdast on sellisel
puhul enamasti ks mitmest pdhjendusest ja ehk isegi mitte kdige kaalukam. See vBimal-
dab paiseda igakuisetest arvetest (vGi need minimeerida), aga elada ka energiasédistlikult
ja keskkonnasdbralikult. PGnev on see, et autonoomne kodu vdib olla nii kdrgtehnoloogiline
kui ka ajalooline lahendus. Naiteks voib tuua mdne lihtsa Eesti maakodu, milleni vorgud ehk
ei ulatugi. Nii eksisteerivad kdrvuti nditeks kuivkdimla (mis on targasti ehitatult Uks viaga
nutikas ja hasti toimiv siisteem), traditsiooniline saun, maakelder, kaev ja paikesepaneelid
ning kdik igapdevaelu mugavused on tagatud.

Kui rahasaist ei ole lAbimdeldud (otsus on pinnapealne, Uhekilgne vdi tehtud piisavate
teadmisteta), voib tulemus olla teiste ressursside suhtes raiskav voi isegi kahjulik (tdendo-
sus selleks on paraku paris suur). Marksdnad on siinkohal tervisesSbralikkus (terviseséist)
ja keskkonnasdbralikkus (keskkonnasaast). Keskkonnale liiga tegemine on eriti salalik oht,
kuna seda me viga tihti ei taju: keskkonnavaenulik tootmine toimub kuskil kaugel eemal,
saastamise mdoju vdib samamoodi ilmneda hoopis mujal — neid ei nde me oma silmaga ja
uudisedki neist ei pruugi meieni jduda. Tervisele liiga tegemine on natuke margatavam: sel
juhul oleme kannatajaks meie ise. Kuid ka siin vdib juhtuda, et me ei oska pdhjuseid niaha
voi ilmneb kahjulik m&ju alles pikema aja péarast.

Keskkonnasobralik keskkond

Mis siis on keskkonnasaist arhitektuuris? Kuidas saab (ehitatud) keskkond olla (loodus)
keskkonnasdbralik? Siingi on vOimalusi palju ning ka sddstmise maar erinev. Peamised
marksdnad on:

— kompaktsus

— energiatdhusus

— ohutus

— Umbertdodeldavus ja taaskasutatavus

Kompaktsus kehtib nii iUhe hoone kui terve linna mddtkavas: laialivalguvus v&i ruumi raiska-
mine — nt pikad koridorid, pdhjenduseta hdre asustus — tdhendab ebavajalikku koormust
keskkonnale. Naiteks monofunktsionaalseid koridoride, mida kasutatakse vaid liikumiseks,
tuleb samuti kitta nagu UGlejaanud hoonet; hdre asustus tdhendab aga pikemaid vahemaid,
seega lilkkumisel suuremat aja- ja kltusekulu, aga ka rohkem asfalti, kaableid ja torusid).
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Energiatdhusus on ndue nii hoone v8i muu ruumi algmaterjalide tootmisele, nende trans-
pordile kui valmis ruumi kasutamisele. Erinevate materjalide tootmine ja té6tlemine nduab
erineval méiral energiat ja muid ressursse (nt vett). On Uldteada, et tdnane transport, Uks-
koik, kas maal, veel vdi 6hus, on keskkonnavaenulik. Mida kaugemalt tuleb materjal tuua (ja
ka mida raskem see on), seda suurem on kahjulik mdju keskkonnale. Ehk mida ehitusplatsile
lahemalt parineb materjal, seda parem.

Arutelu

Millised on Eestis kohalikud ehitusmaterjalid? Mdelge ka algmaterjalidele (nt liivast, kruu-
sast maja ei ehitata, kuid neid kasutatakse muude ehitusmaterjalide tegemiseks vdi alus-
kintidena hoonele vdi teedele) ja tehismaterjalidele (vahtpolUstlireen ehk penoplast), mida
meil toodetakse.

Levinud ja tuntud kohalik ehitusmaterjal on puit — kas oskate ka tdpsustada, mis liiki puitu
ehituses eriti palju kasutatakse? Mandi, kuuske, kaske, tamme jm. Hinnatud on lehis, kuigi
see on bioloogiliselt voorliik ja meil mitte laialt levinud. Millised puiduliigid ei ole kohalikud?
Neid on samuti palju ja neid reedavad mdnikord eksootilised nimed (nt zebrano ehk kongo
sebrapuu puit). Tuttavad on ehk ka mahagon vai tiigipuu?

Millised ei ole kohalikud materjalid Eestis? Naiteks teras, alumiinium.

Ohutus tahistab siinkohal eelkdige ainete ja ainelihendite ohutust keskkonnale. Arvesse
lahevad nii need, millest materjal valmistatakse, kui need, mida materjali valmistamisel
kasutatakse voi mis selle kidigus tekivad (kuid mis materjali enda koostisesse ei kuulu).
Mis on see saasteaine, mida kasutatakse keskkonnavaenulikkuse méddupuuna? CO2 ehk
sUsihappegaas ja selle emissioon. Milliseid saasteaineid veel teate? Et arutelu laheks liht-
samalt, ei pea nimetama tapseid nimesid, kui need meelde ei tule, viib ka kirjeldada, mille
kaigus need tekivad (nt auto heitgaasid) vmt.

Umbertdddeldavus ja taaskasutatavus kehtib ehk esmalt samuti materjalidele, kuid seda
vOib laiendada ka ruumile (st et hoonet vdiks kasutada lisaks algsele ka muuks otstarbeks,
kui peaks vajadus tekkima, voi et seda oleks lihtne materjalide taaskasutamise eesmargil
lahti votta). Materjalide taaskasutamise potentsiaali kdrval on téhtis ka see, mis juhtub, kui
materjal peaks jddma kasutuseta seisma (st maja jaetakse maha, see hakkab lagunema).
Moni materjal on biolagunev (nt puit, pdhk), teine ei lagune, kuid on loomulik osa loodusest
(nt pinnas, savi). Probleeme tekitavad materjalid, mis looduses ei lagune, kuid mis laokile
jaetakse (nt levinud soojustusmaterjal vahtpollstireen ehk penoplast).

LSiming

Erinevate materjalide keskkonnasdbralikkus on eraldi suur teema, mida voiks uurida modne
vOi mitme teise Oppeainega (keemia, geograafia, bioloogia) ldimituna.
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TervisesoObralik keskkond

Milles seisneb tervisesdbralikkus arhitektuuris? Esmalt meenuvad taas materjalid ja nende
ohutus inimese tervisele. Tervisesdbralik ehitatud keskkond on aga pdnev mitmeklilgne
pdhimdote. Olulised marksénad on siin:

— tervisele ohutud ained

— flusiline heaolu

— psthholoogiline heaolu

— sotsiaalne jatkusuutlikkus
— saastev transport

Tervisele ohtlike ainete viltimine ehitatud keskkonnas on arenev teadmusvaldkond (st uusi
teadmisi tekib aina juurde, kuid on ka veel suuri kisimusi, mida pole joutud piisavalt uurida).
Oma igapaevases elus oleme harjunud pidama keskkonda terviklikult tajutavaks: ndeme,
kuuleme, tunneme seda ja info selle kohta tundub meile peaaegu et tiielik (me ei mdtle info
ebapiisavusele v6i puudumisele). Tegelikult oleme aga vGimetud kdike keskkonnas leiduvat
tajuma (nt kiirgust, nahtamatut, ldhnatut). Lihtne niide on hapnik v&i digemini selle vahe-
sus. Esimene miark umbsest ruumist vdib olla peavalu voi vasimus, mille pShjusena me ei
pruugigi hapnikuvaegust kahtlustada. Vahetuntum niide (kuid vaga levinud oht) on lenduvad
ainelihendid, mida vdivad eritada tahked materjalid ja mis v8ivad tekitada ebamugavustun-
net vdi olla kantserogeensed (vihkitekitavad). Uks selliseid aineid on formaldehiiiid, mis on
ehitustodstuses vaga laialt levinud ja mida leidub liimides, lakkides, vineer- ja puitlaast-
plaatides, laminaatparketis ja veel viga paljudes tavalistes ehitusmaterjalides vdi -toodetes.

Sellised teadmised on olulised, kuid vbivad tekitada ka muret ja stressi. Hooli Opilastest:
selgita neile teadmiste vajalikkust, et nad saaksid tulevikus tervistsddstvamaid otsuseid
teha, ja anna neile ka méned argumendid, millega end tdnases olukorras rahustada: len-
duvate ainelihendite kahjulikku méju vdhendab hea 6huringlus (pidev 6huvahetus) ja nende
hulk viheneb materjali vananedes (dsjaehitatud keskkonnas on neid rohkem, veidi vanemas
ruumis juba vihem).

Flusiline ja psihholoogiline heaolu on tegelikult tihedalt seotud ja péris Uksteisest eraldi
neid kasitleda ei saagi. FliUsilise heaolu juures vdib alla joonida inimese bioloogilisi vajadusi:
valgust, varsket dhku, sobivat temperatuuri, ja piisavaid liikumisvéimalusi. Pstihholoogilise
heaolu tagavad néiteks (lisaks eelnimetatutele) voimalused puhata, seltskondlikult aega
veeta, eralduda, vaheldust leida.

H22. PsihhoanaltUs

Nagu koik meie harjutuste pealkirjad, on siin tegu viaikese mdiste- ja sdnamanguga ning
psUhholoogiast tuntud Freudi teooriat meil siinkohal otseselt vaja ei lihe. Harjutuse sisuks
on arhitektuuri analtiisimine inimese psthholoogilise heaolu seisukohalt. Kuna pstihho-
loogilise heaolu aluseks on ka flusiline heaolu, uurime neidki aspekte.

Anallilsige oma koolimaja kui oma igapaevast keskkonda. Votke aluseks koolimaja plaan.
Voite tootada riihmades nii, et iga rihm keskendub koolimaja erinevale osale. Kiige kindlasti
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hoones ringi (siin on Opetaja kohustus tagada, et Opilased ei istuks klassis — nad vdivad
kall paljut plaanile méarkimist vajavat peast / kogemusest teada, kuid vaga oluline on har-
juda périselt koha peal kdima, uurimiseks aega vbtma, pingutama, et margata ka uut — nt
kuidas kasutavad koolimaja algklasside Opilased, pliida ndha maja nende pilgu labi jne).

Markige plaanile:

— hea valgusega kohad (lihtsalt valguskillased voi sellised, kus on mdnus end paikese
kdes ka soojendada)

— liiga pimedana vdi hamarana mdjuvad kohad, kus ei tahaks pikalt aega veeta

— hea 6huga kohad (6hk on varske, meeldiv, tuuletdmbuseta)

— umbsed v&i halva 6huga kohad (ka sellised, mis ldhevad kiiresti umbseks, kui inimesed
sinna kogunevad, v&i kus dhk on liiga kuiv / niiske)

— meeldiva temperatuuriga kohad

— liiga kilmad voi palavad kohad

— mdnusad liikumise kohad (kus saab niisama jalutada vdi ennast liigutada)

— liiga kitsad kohad v&i sellised kus ei ole midagi teha (kuid kus peab aega veetma, nt
jargmist tundi oodates)

— puhkamise kohad

— seltskondliku ajaveetmise (koosolemise) kohad

— omaette olemise kohad (sellised, kuhu minnakse, et omaette aega veeta — st wc-s
ollakse ka omaette, aga mitte ilmselt ajaveetmise eesmargil — voi kui, siis nditab see tava-
liselt, et mujal selleks tdepoolest vGimalusi ei ole)

— teistmoodi kohad (m&ned pdnevad ruumid, mis on lihtsalt teistmoodi ja mida seetottu
vaartuslikuks peate — nt volvkelder, katusealune ruum vm)

Sotsiaalne jatkusuutlikkus on samuti mitmeid valdkondi (ja lahendusi, siisteeme) siduv
moiste, milles ka ehitatud keskkond mangib tahtsat rolli. Nii kodu kui linna puhul on oluline,
et ruum pakuks vdimalusi juhuslikeks ja kokkulepitud kohtumisteks, koos aja veetmiseks ja
eraldumiseks ning erinevateks tegevusteks. Kodus tdidab sellist rolli nditeks elutuba, linnas
avalikud ruumid (nt valjakud, pargid, seltsimajad jm), koolis niditeks fuajee vdi aatrium voi
muu avar liikumisteede sGlmpunkt. Radgime sellest ka teema 214 Linn, suurlinn juures.

Sadstev transport on oluline teema linnade, asulate, piirkondade puhul. Ometi on ka vaikse-
mad keskkonnad (nt kodud) sellega otseselt seotud (ihe sihtpunktina). Sdastva transpordi
pdhimo&te on muidugi sddstlikkus (kiituse kokkuhoid) ja keskkonnasdbralikkus (loodus-
saastlikumad kitused). Kuid mitte ainult: linnaplaneerimise ja linnaruumi kujundamisega
saab mojutada inimeste liikuvusvalikuid. Kui linn on kompaktne (vahemaad ei ole suured),
mitmekesine (kdik ei koondu Uhte keskusesse) ja meeldiv (nauditav jalgsi voi rattal liiku-
miseks), on autoga séitmist vihem. Kdndimine ja rattasGit on Uhtlasi ka tervist edendavad
valikud ehk sellise linna elanikel on vahem terviseprobleeme.
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H23. Reis kooli

Vt Kooliruumi loovtdéprojekti tlesanne 4b: Reis kooli??

Nagu ndeme, on kdik ressursid omavahel seotud ja (he osas valikute tegemine tdhendab
valtimatult ka valikuid (tagajargi) teiste osas. Seepdarast vGimegi radkida arhitektuurist kui
slUsteemide loomisest, tdiendamisest vdi kohandamisest (vt labiv pohimdte #5: Arhitektuur
on slisteemide loomine). Ukski ruum ei eksisteeri teistest sdltumatult, vaid on oma kon-
teksti sobitatud. Mida pd&hjalikumalt ja nutikamalt on see sobitamine ldbi mdeldud, seda
suurema vaartuse oleme loonud.

22 Kooliruumi loovtéoprojekti Glesanne 4b: Reis kooli — https:/konkurss.arhitektuurikool.ee/wp-content/uploads/2015/12/
Kooliruum16_ulesanne_4b.pdf
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2.10 Ruum ja teised liigid.
Loomad, linnud, taimed
ehitatud keskkonnas

Tunni ettevalmistus

Tunni eesmark

Kimnenda tunni eesmark on kinnistada arusaamist ruumi ja selle kasutaja seotusest.
Eelmiste teemade jooksul oleme ldhtunud inimesest, seekord uurime ruumi teiste liikide
seisukohast — et taas veenduda ruumi mdjus selles tegutsejatele vdi viibijatele ja ka mdista,
kui oluline on osata arvestada teiste liikidega meie kdrval.

Tunni sisu

Oleme praeguseks summaarselt ligi 14 astronoomilist tundi (v6i ronkemgi) ruumi uurinud,
kasutades selleks paljusid eri viise. Vdite kiirelt viidata eredamatele hetkedele, et naitlikus-
tada teadmiste kogumise meetodeid: ringkdigud, kaardistamised, meelte ja kehaga koge-
mine, kdtega meisterdamine, arutelu, filmiklipi vaatamine jne. Kogu selle mitmekesisuse
juures — vBime end siinjuures kiita, et Giht teemat nii mitmekdilgselt tudeerinud oleme —
voib meile aga Uht ka ette heita. Nimelt oleme kdike seda teinud alati iseenda positsioonilt.
Arhitektuur on aga valdkond, kus empaatia ja oskus end kellekski teiseks kujutleda on
hadavajalikud. Enamasti peame suutma end asetada mdne teise vdi teistsuguse inimese
(tegelikult isegi inimeste, Uhestainsast tihti ei piisa) kingadesse. Tanaseks mdtteharjutuseks
vOotame aga ette veel suurema hiippe ja proovime mdista ehitatud keskkonda lausa teise
liigi seisukohast.

Taas on vdimalus meelde tuletada pdhiteadmisi ruumi kogemisest ja anallilisimisest. Oleme
rohutanud, et iga ruumi puhul on olulised meeled, m&ddud ja funktsioon / tdhendus (mitte
tingimata selles jarjekorras) ehk selle ruumi kasutaja (meeled, md0dud) ja tema tegevused
(funktsioon, tdhendus). Uurime ruumi alati koos selle kasutajaga (peame seda suutma isegi
kui teda pole kohal ja/vdi ruumigi pole veel olemas). Kdik see kehtib tipselt samamoodi ka
siis, kui ruumi kasutaja ei olegi inimene, vaid mdni muu elusolend. Kasutaja ja kasutamine
on, nagu aimata vdib, erialane kdnetava ja tdhendab kdige laiemas mdttes ruumi hdivamist
olemasoluks (ja enamaks). Taimedest voib ehk olla esialgu veider m&elda kui ruumi kasu-
tajatest, kuid seda nad ju kahtlemata teevad — kasutavad keskkonda elamiseks.

NUUd vGime avardada ka kursuse labivat p6himdtet #1 (arhitektuur on alati loodud inimese

jaoks) — arhitektuur on alati loodud kasutaja jaoks. Oigem on isegi elda mitmuses, kasuta-
jate, sest paratamatult on neid alati enam kui ehk see (ks ja kbige otsesem (meenutage ka
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konteksti-teemalist motisklust). Mitmed vdi isegi paljud (soltub ruumist) neist kasutajatest
ei olegi inimesed. Naiteks kodudki, kasutajate arvu poolest Uks vaiksemaid arhitektuuri-
Uhikuid, on vaga tihti mitme liigi kooseksisteerimise keskkonnad.

Arutelu

Koostage statistika oma klassi kohta: lugege kokku teie kodudes elavad inimesed ja teised
elusorganismid. Piirdume siin loomulikult sellistega, kellega sihiparaselt katust jagatakse
(ehk peamiselt lemmikloomad ja potitaimed). Lihtsuse mdttes piirdume Uhe koduga Gpilase
kohta (mdnel on kaks, neist tuleks siis kumbki valida) ja siseruumiga (aiataimi, kuigi sihipa-
raselt istutatuid, me ei arvesta). Bioloogilise tadpsuse koha pealt pigistame silma ka niipalju
kinni, et loeme Uhes potis elavad taimed siinkohal Uheks organismiks, kuigi tegelikult vdib
tegu olla mitme isendiga. Talumajapidamisse kuuluvad loomad ja taimed (nt kasvuhoones
— siseruumis elavad) v8ib arvestada eraldi tulpa / kategooriasse (kasvuhoonetaimede arvu
ei oska ilmselt keegi peast delda, aga on selge, et neid on palju). Mis on Gppskoor? Kes
moodustab enamuse: kas inimene voi teised liigid?

Ilmselt on péris tavalised kodud, kus inimesed on viahemus (nt neljaliikmelises peres, kus on
ka koer, kass ja vahemalt kolm potitaime). Mis siis veel rddkida linnadest, kus need kodud
asuvad ja kus valjaspool kodusid elab veel kdiksugu loomi, linde ja taimi. Seega on péris
veider, kui me ehitatud keskkondi kavandades Uhte suurt (v3i isegi valdavat) kasutajarihma
ignoreerime. See on siin muidugi eelkdige efekti parast sdnastatud argument — kui me
teistest liikidest tOepoolest hoolime, on neid ilmselt viga keeruline Uhe Uhtse rihmana
naha. Fakt on aga see, et teisi liike elab ehitatud keskkonnas vaga palju, ja selle tdigaga
arvestamine peaks olema loomulik osa projekteerimisest ja ehitamisest.

H24. Leia loodus!

Selle harjutuse eesméirk on tuvastada loodus mdénes tuttavas paigas, mis esmapilgul paistab
“loodusetu”. Hasti sobivad selleks vanalinn, suured tanavad vm linlik keskkond. Maa-asulas
on loodusetut kohta Usna lootusetu leida — kui vdimalik, vdib uurida m&nda mahajaetud
hoonet ja seda, kuidas loodus end sellesse on sisse seadnud. Kui loodust on palju, vdib
otsingut kitsendada eesmargiga leida loodus sealt, kus seda olema ei peaks ehk kuhu seda
keegi pole plaaninud (nt majaseintel vdi -katustel kasvavad taimed, sammaldunud betoon,
linnupesad raastaste all jne). Kohad, kus loodus omapai on, on tdnases maailmas ka tihti
planeeritud: on tehtud otsus, et see ala jietakse (ehitistest) puutumata. Linnadest kauge-
mal on jallegi palju, mida tahaksime esimese hooga looduseks kategoriseerida, tegelikult
inimese rajatud voi pUsivad inimese tegevuse tottu (nt péllud, karjamaad, isegi metsad).
Leppige kokku tegutsemise aeg ja ala ning avastuste jaadvustamise viis (kaart, fotod vm).
Taaskohtudes vaadake oma leiud Ule (ikka pildistatult v6i muul moel jaddvustatult, mitte
kaasatoodult) ja motisklege ka pogusalt, kas arhitektuur saaks voi voiks looduse sellist esi-
nemist soodustada (ja miks). NB! Harjutuse kirjeldus keskendub kill taimedele, kuid arvesse
lahevad muidugi ka loomad ja linnud. Nende puhul tuleb siis lisaks pllda tuvastada, kas
tegu on juhusliku kilalisega voi tdepoolest paris kohaliku elanikuga.
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Kui oleme leidnud looduse mitmekesisuse ka oma igapaevasest keskkonnast, jatkame,
kust pooleli jaime. Selleks, et teiste liikidega arvestada, tuleb neid tunda. Gimnaasiumis
kerkib Usna tihti praktiline kiisimus sellest, mida on vaja hasti osata, et minna arhitektuuri
Oppima. Varmalt vastatakse, et matemaatikat — seda me tUmber ei likka, kuid siin on vaga
hea niide, et tdpselt samasuguse veendumusega vdiksime pakkuda bioloogiat (eriti kuna
ka inimene ise kuulub sinna alla, meenutage ka eelmise teema 2.9 Saastev arhitektuur
tervisesObralikkuse alateemat). Suur osa teiste liikide tundmisest on tehnilised teadmised
(nt eri taimeliikide kasvutingimustest) ja nii tdpseks me selle teemaga ei ldhe (kui sellist
infot laheb vaja ehitatud keskkonna kavandamisel, konsulteeritakse bioloogide, botaani-
kute, arboristide, aednike vdi teiste spetsialistidega — valdkondadevaheline koostd6 on
pea igapdevane praktika).

Suudame aga luua palju paremaid keskkondi kui oskame probleeme ette nidha ka Uldise-
mate teadmiste pohjal (ja markame konsulteerimise vajadust). Niisiis: meeled, m&ddud,
funktsioon / tdhendus juhivad ka teiste liikide ruumikogemust ja -kasutust. Funktsiooni
on meil vast kdige lihntsam mdista: iga organism tahab elus olla ja juhindub paljus sellest
(taim kasvab valguse poole, linnaloomad trotsivad toidujadatmete killuse nimel linlike eba-
meeldivusi jne). Meeled ja mdddud teiste liikide perspektiivist on meile tabamatumad, kuid
seda ponevamad: loomadel on teistsugused meeled ja meeletajud ning ruumi médtmed
sdltuvad nii nende endi m&dtmetest kui ka nende oskustest ja vdimetest. Me ei suuda
maailma kogeda nagu nemad, aga vdime moista selle vdimalusi ja eripdra. Nditeks koera
jaoks on tema tundlik haistmismeel palju tdhtsam kui tema suhteliselt keskparane nage-
mine (inimesega vorreldes) — vdime fantaseerida, kuidas koera jaoks on olemas ruumiline
[6hnamaailm (nt ta eristab l0hnade péritolu suunda ja kaugust, tal on l6hnadest “stereoinfo”
voi “perspektiivvaade”). Tema jaoks on ruumil ldhnadega ilmselt samasugune seos nagu
inimese jaoks akustika ndol ruumil helidega. Voime pulda kujutleda kassi maailma “stiga-
vust” — kui inimesed on kassiga vorreldes pdrandatel kinni nagu karbsed liimipaberil, siis
kassi jaoks on kidttesaadav maailm temast endast mitmeid (kiimneid) kordi kdrgem. Oma
igapaevases lilikumises kasutab ta kolmandat mdddet, Z-telge, marksa rohkem kui meie. Ja
kui juba karbsedki jutuks tulid, siis nemad elavad ruumis, kus pdrandaid, seinu ja lagesid
polegi motet eristada, sest kdik pinnad on Ghtmoodi kdidavad.

Milline oleks siis aga loomade jaoks loodud arhitektuur? Esimese niditena meenub ilmselt
(tAnapaevane) loomaaed. Algselt ldhtuti ka loomaaedade kujundamisel eelkdige inimesest.
Tahtis oli, et inimesel oleks ohutu ja julge olla ning hea looma vaadata. Seega olid loomad
tugevate raudvarbade taga lagedates puurides. Tana dnneks selliseid loomaaedu enam ei
kavandata — tinapdevases loomaaias ldhtutakse loomast ja nuputatakse, kuidas inimesed
vOiksid looma vaadelda nii, et nad tema tegemisi ei hairi.

LSiming

Bioloogia
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H25. Loomaaed

Loomaaed on pdnev arhitektuurne vidljakutse. Muidugi on looma jaoks kdige parem kesk-
kond tema looduslik elupaik, kuid elame maailmas, kus loomaaiad on levinud ndhtus. Seal-
sed asukad sUnnivad loomaaias ja mitte looduses ning selles mdttes on loomaaed nende
kodu. Igal liigil on aga oma kaasasiindinud eluviis, millega see kodu peab suutma arvestada.

Valige vdi loosige endale Uks loomaliik ning proovige looma analliisimisest alustades tule-
tada teadmisi talle sobiva ruumilise keskkonna kohta. Lahtuge niiteks klsimustest:

— milline on looma kehaehitus? Sh ka milline on looma loomulik (tavaline) asend ja milliseid
asendeid ta veel aeg-ajalt votab? NB! Vastuseid ei pea kirjutama, neid vdib ka visandada.
Lisage visanditele marksonu.

— millised on tema jasemed? Kehaehitus, eriti jadsemed raidgivad meile, kuidas loom liigub
(millistel pindadel, kui kiiresti, kui kaugele jm) ja kas ta kasutab oma jasemeid ka muul
otstarbel (nt kaevamiseks, asjade liigutamiseks vmt).

— millised on tema nina ja suu voi koon? Peapiirkond annab sama infot: nt kas loom v&iks
kasutada oma nina / koonu / suud vm asjade liigutamiseks.

— kas tal on sarved vm anatoomiline eripidra? See voib olla tdhtsam liigikaaslastega suht-
lemisel (Ahvardamisel, meelitamisel) kui keskkonnas tegutsemisel.

— milline on maastik looma looduslikus elupaigas? Proovige kirjeldada lihidalt ja abtrakt-
selt, keskenduge ruumilistele omadustele (nt avar ja lage, tihe ja hamar, konarlik ja reljeefne
ine)

— mis on loomale maastikus oluline? See on keeruline kiisimus, millele vastamiseks tuleb
looma eluviisi juba tdepoolest teada. Plldke samuti lGldistada ja keskenduda ruumile. Kas
loom elab maa-aluses urus ja ta peab saama kaevata? Kas tegu on kiskjaga, kellele tde-
ndoliselt meeldib varjuda ja varitseda? Voi ehk on olulised igapidi turnimise vdimalused?

Loomaliigi vdite valida jargnevate hulgast: Simpans, laiskloom, kaelkirjak, pingviin, kaljukits,
elevant, hiljes, suslik, ... Liigivalik voib olla ka vaba. Siinses loetelus nimetatuidki peab ilm-
selt tdpsustama (nt milline hiljes).

Kui olete koostanud oma looma keskkondliku portree, véite katt proovida bioloogilis-arhi-
tektuurse viljakutse peal: kuidas luua sellele loomale loomulikuna tunduv keskkond ilma
loodust kopeerimata? Ehk milline vOiks olla abstraktne ruumiline keskkond, kus see loom
end hasti tunneb? Visandage voi maketeerige oma idee ja olge valmis seda bioloogiliselt
(loomast lahtuvalt) pohjendama.

(&> N70. Loomaaiad

Huvitav “kasutajarlhm” on lemmikloomad, tdpsemalt kassid ja koerad. Nendega
jagame omaenda igapaevast ruumi, mille kasutamine on — kaunilt éeldes — vas-
tastikune kokkulepe ja kohanemine. Kassi- v8i koeraomanik vdib siinkohal mdelda,
kas ta oskab nimetada oma lemmiku koduseid meelispaiku. Toenaoliselt on selliseid
Usna kindlaid kohti, kus kass / koer tavatseb magada, kust pere kddgitoimetusi jal-
gida vOi kuhu end pere telerivaatamise ajal sattida — ja vastandina teisi kohti, kus
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keegi pole teda pikemalt aega veetmas nainud. Vdib-olla on ka kohti, kus ta teie juu-
resolekul ei kii, kuid olete teda sealt siiski salaja tabanud (nt diivan)? Millest vdivad
olla ajendatud looma eelistused?

Kassidele ja koerte jaoks arhitektuuri loomine on Usna igapdevane nahtus. Ka siin
ei saa kuidagi labi “klienti” tundmata, paljud sellised teosed silinnivadki arhitekti-
lemmikloomapidaja topeltrollist. Harjutust H25. Loomaaed voite kohandada ka lem-
mikloomadele. Sel juhul on ndudmised aga palju kdrgemad! Ei piisa vaid kehaehituse
iseloomustamisest, vaid uurida tuleb teadlase pihendumusega: jilgida looma tema
igapdevaelus ja markida Ules vaatlustulemused. Selleks sobib hasti mdni nddala-
vahetuse paev (v8i kui tuleb tunnist haiguse tottu puududa). Muretse endale vaat-
lusleht voi kasuta visandimarkmikku. Margi Ules looma tegevused ja nende kestus,
visanda tema asendeid, pdora erilist tihelepanu tema ruumikasutusele (kus ta liigub,
kus aega veedab, mis talle ruumis oluline paistab). Tee oma vaatlustulemustest
kokkuvote. Paku vélja, kuidas oma kodu lemmiklooma jaoks kohandada ja kus ning
milline v&iks olla tema kodu (pesa) sinu kodu sees. Siin jatame teadlikult kdrvale tei-
sed asukad (ei pea mo&tlema, kas koik pereliikmed oleksid selliste arenguplaanidega
ndus vdi palju see maksaks).

(&> N71.  Arhitektuur lemmikloomadele

Lisaks kodudele kasutavad kassid-koerad igapaevaselt ka linnaruumi. Mdnel juhul on
olemas lausa neile ette ndhtud valiruum koos nende jaoks kujundatud atraktsioo-
nidega (koerte jalutusplatsid), kuid nad saavad hasti hakkama ka mujal. Nii hasti, et
voime end isegi nende hoole alla usaldada — juhul kui tegu on valjadpetatud pimeda
juhtkoeraga.

Sellel ei pea pikemalt peatuma, kuid pdhjalikuma huvi korral on pimeda juhtkoer
Uks darmiselt pdnev ruumikasutaja, kelle ruumikogemust uurida. Koera dpetamisel
on vaga oluline teada, mida loom on Uldse suuteline keskkonnas eristama ja mida
mitte: kuidas talle selgeks teha kdnnitee ja sGidutee piir, Glekdigurada jm tehislikud
keskkonnad. Uks illustreeriv lugu: huvitav (ja ootamatu) tagasilé6k tabas liiklus-
planeerijad ja tdnavaruumi kujundajaid, kes olid loonud shared space’i pdhimdttel
toimiva ristmiku. Shared space ehk jagatud (ihine) ruum on selline tdnav vdi ristmik,
mis eristub tavalisest oma kujunduse poolest: siin ei ole teekattemargistust ega liik-
lusmarke, asfaldi asemel on enamasti sillutis ja tdhelepanu on pdoératud valiruumis
aja veetmise nauditavusele (tdnavamodbel, vaated, haljastus jm). See ei ole ainult
jalakaijate ala, siin vdivad liikuda kdik (st ka ratturid ja autod), kuid peavad seda
tegema viga tihelepanelikult ja teistega arvestades (kes on autokoolis kdinud, siis
natuke sarnane on ka liikklusmargi poolt sdtestatav hooviala). Kui sellised tdnavad ja
ristmikud pariselt valmis ehitati, olid tulemused rédmustavad: ohtlike olukordade ja
onnetuste arv vihenes oluliselt, sest iga liikuja pidi olema tdhelepanelikum ning olu-
line oli inimestevaheline kontakt (silmside, mis kinnitas, et ollakse Uksteist marganud
ja Uksteise kavatsustest teadlikud). Tagasil6ok tuli aga suunast, millele plaanijad ei
olnud Uldse tulnudki: nimelt selgus, et pimeda juhtkoerale ei olnud uus ruumiku-
jundus ja -korraldus enam arusaadav (ja ta ei saanud oma t&8d teha). Uks probleem
oli nditeks aarekivide puudumine (kuna eraldi kénni- ja sdiduteid sellisel alal ei ole)
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— nende jargi oli koer varem juhindunud. Seega vdib teiste liikidega arvestamine
olla mitte ainult keskkondliku siidametunnistuse asi, vaid paris praktiline vajadus.
linnumajad, talupidamine

linnaloomad, linnataimed

rohekoridorid, 6koduktid

bioswales

linnaaiandus, viide maastikuarhitektuuri teemale

loomade ehitatud arhitektuur (iseseisev Ulesanne)
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210 Ruum ja teised liigid. Loo-
mad, linnud, taimed ehitatud
keskkonnas

Tunni ettevalmistus

Harjutuse H24. Leia loodus! tegutsemisalaga on hea enne dpilastele Glesande andmist tut-
vuda. Pdneva kogemuse / tulemuse nimel tuleb ehk veidi avastustddd teha, et see kdige
parem koht leida.

Tunni eesmark

Kimnenda tunni eesmark on kinnistada arusaamist ruumi ja selle kasutaja seotusest.
Eelmiste teemade jooksul oleme ldhtunud inimesest, seekord uurime ruumi teiste liikide
seisukohast — et taas veenduda ruumi mdojus selles tegutsejatele vdi viibijatele ja ka mdista,
kui oluline on osata arvestada teiste liikidega meie kdrval.

Tunni sisu

Oleme praeguseks summaarselt ligi 14 astronoomilist tundi (v8i ronkemgi) ruumi uurinud,
kasutades selleks paljusid eri viise. Voite kiirelt viidata eredamatele hetkedele, et naitlikus-
tada teadmiste kogumise meetodeid: ringkdigud, kaardistamised, meelte ja kehaga koge-
mine, kdtega meisterdamine, arutelu, filmiklipi vaatamine jne. Kogu selle mitmekesisuse
juures — vbime end siinjuures kiita, et Ght teemat nii mitmekulgselt tudeerinud oleme —
vOib meile aga Uht ka ette heita. Nimelt oleme kdike seda teinud alati iseenda positsioonilt.
Arhitektuur on aga valdkond, kus empaatia ja oskus end kellekski teiseks kujutleda on
hadavajalikud. Enamasti peame suutma end asetada mdne teise vdi teistsuguse inimese
(tegelikult isegi inimeste, Uhestainsast tihti ei piisa) kingadesse. Tanaseks mdtteharjutuseks
vOtame aga ette veel suurema hiippe ja proovime mdoista ehitatud keskkonda lausa teise
liigi seisukohast.

Taas on vBimalus meelde tuletada pdhiteadmisi ruumi kogemisest ja analliisimisest. Oleme
rohutanud, et iga ruumi puhul on olulised meeled, m&6dud ja funktsioon / tdhendus (mitte
tingimata selles jarjekorras) ehk selle ruumi kasutaja (meeled, mdddud) ja tema tegevused
(funktsioon, tdhendus). Uurime ruumi alati koos selle kasutajaga (peame seda suutma isegi
kui teda pole kohal ja/vdi ruumigi pole veel olemas). Kbik see kehtib tapselt samamoodi ka
siis, kui ruumi kasutaja ei olegi inimene, vaid moni muu elusolend. Kasutaja ja kasutamine
on, nagu aimata vGib, erialane kdnetava ja tdhendab kdige laiemas mdttes ruumi hdivamist
olemasoluks (ja enamaks). Taimedest vdib ehk olla esialgu veider mdelda kui ruumi kasu-
tajatest, kuid seda nad ju kahtlemata teevad — kasutavad keskkonda elamiseks.
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NUUd vBime avardada ka kursuse labivat pdhimdtet #1 (arhitektuur on alati loodud inimese
jaoks) — arhitektuur on alati loodud kasutaja jaoks. Oigem on isegi 6elda mitmuses, kasuta-
jate, sest paratamatult on neid alati enam kui ehk see Uks ja kdige otsesem (meenutage ka
konteksti-teemalist motisklust). Mitmed voi isegi paljud (soltub ruumist) neist kasutajatest
ei olegi inimesed. Naiteks kodudki, kasutajate arvu poolest Uks viaiksemaid arhitektuuri-
Uhikuid, on vaga tihti mitme liigi kooseksisteerimise keskkonnad.

Arutelu

Koostage statistika oma klassi kohta: lugege kokku teie kodudes elavad inimesed ja teised
elusorganismid. Piirdume siin loomulikult sellistega, kellega sihiparaselt katust jagatakse
(ehk peamiselt lemmikloomad ja potitaimed). Lintsuse mdttes piirdume Uhe koduga Opilase
kohta (m&nel on kaks, neist tuleks siis kumbki valida) ja siseruumiga (aiataimi, kuigi sihipa-
raselt istutatuid, me ei arvesta). Bioloogilise tadpsuse koha pealt pigistame silma ka niipalju
kinni, et loeme Uhes potis elavad taimed siinkohal Gheks organismiks, kuigi tegelikult vdib
tegu olla mitme isendiga. Talumajapidamisse kuuluvad loomad ja taimed (nt kasvuhoones
— siseruumis elavad) v8ib arvestada eraldi tulpa / kategooriasse (kasvuhoonetaimede arvu
ei oska ilmselt keegi peast 6elda, aga on selge, et neid on palju). Mis on lGppskoor? Kes
moodustab enamuse: kas inimene voi teised liigid?

Ilmselt on péris tavalised kodud, kus inimesed on vihemus (nt neljaliikmelises peres, kus on
ka koer, kass ja vahemalt kolm potitaime). Mis siis veel rddkida linnadest, kus need kodud
asuvad ja kus valjaspool kodusid elab veel kdiksugu loomi, linde ja taimi. Seega on péris
veider, kui me ehitatud keskkondi kavandades Uhte suurt (v8i isegi valdavat) kasutajarihma
ignoreerime. See on siin muidugi eelkdige efekti parast sdnastatud argument — kui me
teistest liikidest tdepoolest hoolime, on neid ilmselt viga keeruline Ghe Uhtse rGhmana
ndha. Fakt on aga see, et teisi lilkke elab ehitatud keskkonnas vaga palju, ja selle tdigaga
arvestamine peaks olema loomulik osa projekteerimisest ja ehitamisest.

H24. Leia loodus!

Selle harjutuse eesmairk on tuvastada loodus mdénes tuttavas paigas, mis esmapilgul paistab
“loodusetu”. Hasti sobivad selleks vanalinn, suured tanavad vm linlik keskkond. Maa-asulas
on loodusetut kohta Ulsna lootusetu leida — kui vdimalik, vdib uurida mdnda mahajaetud
hoonet ja seda, kuidas loodus end sellesse on sisse seadnud. Kui loodust on palju, v&ib
otsingut kitsendada eesmargiga leida loodus sealt, kus seda olema ei peaks ehk kuhu seda
keegi pole plaaninud (nt majaseintel v8i -katustel kasvavad taimed, sammaldunud betoon,
linnupesad raastaste all jne). Kohad, kus loodus omapai on, on tdnases maailmas ka tihti
planeeritud: on tehtud otsus, et see ala jdetakse (ehitistest) puutumata. Linnadest kauge-
mal on jillegi palju, mida tahaksime esimese hooga looduseks kategoriseerida, tegelikult
inimese rajatud voi pUsivad inimese tegevuse tottu (nt p&llud, karjamaad, isegi metsad).
Leppige kokku tegutsemise aeg ja ala ning avastuste jaadvustamise viis (kaart, fotod vm).
Taaskohtudes vaadake oma leiud Ule (ikka pildistatult véi muul moel jaddvustatult, mitte
kaasatoodult) ja métisklege ka pdgusalt, kas arhitektuur saaks voi voiks looduse sellist esi-
nemist soodustada (ja miks). NB! Harjutuse kirjeldus keskendub kill taimedele, kuid arvesse
lahevad muidugi ka loomad ja linnud. Nende puhul tuleb siis lisaks pllda tuvastada, kas
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tegu on juhusliku kllalisega voi tdepoolest paris kohaliku elanikuga.

Kui oleme leidnud looduse mitmekesisuse ka oma igapaevasest keskkonnast, jatkame,
kust pooleli jaime. Selleks, et teiste liikidega arvestada, tuleb neid tunda. Gimnaasiumis
kerkib Usna tihti praktiline kiisimus sellest, mida on vaja hasti osata, et minna arhitektuuri
Oppima. Varmalt vastatakse, et matemaatikat — seda me Umber ei likka, kuid siin on vaga
hea niide, et tdpselt samasuguse veendumusega vdiksime pakkuda bioloogiat (eriti kuna
ka inimene ise kuulub sinna alla, meenutage ka eelmise teema 2.9 Saistev arhitektuur
tervisesObralikkuse alateemat). Suur osa teiste liikide tundmisest on tehnilised teadmised
(nt eri taimeliikide kasvutingimustest) ja nii tipseks me selle teemaga ei lahe (kui sellist
infot laheb vaja ehitatud keskkonna kavandamisel, konsulteeritakse bioloogide, botaani-
kute, arboristide, aednike vdi teiste spetsialistidega — valdkondadevaheline koost66 on
pea igapdevane praktika).

Suudame aga luua palju paremaid keskkondi kui oskame probleeme ette nidha ka Uldise-
mate teadmiste pohjal (ja markame konsulteerimise vajadust). Niisiis: meeled, m&ddud,
funktsioon / tdhendus juhivad ka teiste liikide ruumikogemust ja -kasutust. Funktsiooni
on meil vast kdige lihtsam mdista: iga organism tahab elus olla ja juhindub paljus sellest
(taim kasvab valguse poole, linnaloomad trotsivad toidujaatmete killuse nimel linlike eba-
meeldivusi jne). Meeled ja mdddud teiste liikide perspektiivist on meile tabamatumad, kuid
seda ponevamad: loomadel on teistsugused meeled ja meeletajud ning ruumi médtmed
sdltuvad nii nende endi m&dtmetest kui ka nende oskustest ja vdimetest. Me ei suuda
maailma kogeda nagu nemad, aga vdime mdista selle vdimalusi ja eripara. Naiteks koera
jaoks on tema tundlik haistmismeel palju tAhtsam kui tema suhteliselt keskpdrane nage-
mine (inimesega vorreldes) — vdime fantaseerida, kuidas koera jaoks on olemas ruumiline
[6hnamaailm (nt ta eristab lohnade paritolu suunda ja kaugust, tal on l6hnadest “stereoinfo”
voi “perspektiivvaade”). Tema jaoks on ruumil ldhnadega ilmselt samasugune seos nagu
inimese jaoks akustika ndol ruumil helidega. Voime pulda kujutleda kassi maailma “stiga-
vust” — kui inimesed on kassiga vorreldes pdrandatel kinni nagu kdrbsed liimipaberil, siis
kassi jaoks on kattesaadav maailm temast endast mitmeid (kimneid) kordi kdrgem. Oma
igapaevases lilikumises kasutab ta kolmandat mdddet, Z-telge, marksa rohkem kui meie. Ja
kui juba karbsedki jutuks tulid, siis nemad elavad ruumis, kus p&randaid, seinu ja lagesid
polegi mdotet eristada, sest kdik pinnad on Ghtmoodi kdidavad.

Milline oleks siis aga loomade jaoks loodud arhitektuur? Esimese niditena meenub ilmselt
(tdnapaevane) loomaaed. Algselt lahtuti ka loomaaedade kujundamisel eelkbige inimesest.
Tahtis oli, et inimesel oleks ohutu ja julge olla ning hea looma vaadata. Seega olid loomad
tugevate raudvarbade taga lagedates puurides. Tana dnneks selliseid loomaaedu enam ei
kavandata — tinapdevases loomaaias ldhtutakse loomast ja nuputatakse, kuidas inimesed
vOiksid looma vaadelda nii, et nad tema tegemisi ei hairi.

LSiming

Bioloogia
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H25. Loomaaed

Loomaaed on pdnev arhitektuurne vidljakutse. Muidugi on looma jaoks kdige parem kesk-
kond tema looduslik elupaik, kuid elame maailmas, kus loomaaiad on levinud ndhtus. Seal-
sed asukad sUnnivad loomaaias ja mitte looduses ning selles mdttes on loomaaed nende
kodu. Igal liigil on aga oma kaasasiindinud eluviis, millega see kodu peab suutma arvestada.

Valige vdi loosige endale Uks loomaliik ning proovige looma analliisimisest alustades tule-
tada teadmisi talle sobiva ruumilise keskkonna kohta. Lahtuge niiteks klsimustest:

— milline on looma kehaehitus? Sh ka milline on looma loomulik (tavaline) asend ja milliseid
asendeid ta veel aeg-ajalt votab? NB! Vastuseid ei pea kirjutama, neid vdib ka visandada.
Lisage visanditele marksonu.

— millised on tema jasemed? Kehaehitus, eriti jadsemed raidgivad meile, kuidas loom liigub
(millistel pindadel, kui kiiresti, kui kaugele jm) ja kas ta kasutab oma jasemeid ka muul
otstarbel (nt kaevamiseks, asjade liigutamiseks vmt).

— millised on tema nina ja suu voi koon? Peapiirkond annab sama infot: nt kas loom v&iks
kasutada oma nina / koonu / suud vm asjade liigutamiseks.

— kas tal on sarved vm anatoomiline eripidra? See voib olla tdhtsam liigikaaslastega suht-
lemisel (Ahvardamisel, meelitamisel) kui keskkonnas tegutsemisel.

— milline on maastik looma looduslikus elupaigas? Proovige kirjeldada lihidalt ja abtrakt-
selt, keskenduge ruumilistele omadustele (nt avar ja lage, tihe ja hamar, konarlik ja reljeefne
ine)

— mis on loomale maastikus oluline? See on keeruline kiisimus, millele vastamiseks tuleb
looma eluviisi juba tdepoolest teada. Plldke samuti lGldistada ja keskenduda ruumile. Kas
loom elab maa-aluses urus ja ta peab saama kaevata? Kas tegu on kiskjaga, kellele tde-
ndoliselt meeldib varjuda ja varitseda? Voi ehk on olulised igapidi turnimise vdimalused?
— kas loom on p&evase voi Gise eluviisiga?

— kas loom elab teistega koos (karjas) voi Uksi?

Loomaliigi vGite valida jargnevate hulgast: Simpans, laiskloom, kaelkirjak, pingviin, kaljukits,
elevant, hiljes, suslik, ... Liigivalik v0ib olla ka vaba. Siinses loetelus nimetatuidki peab ilm-
selt tdpsustama (nt milline hiljes).

Kui olete koostanud oma looma keskkondliku portree, vdite katt proovida bioloogilis-arhi-
tektuurse viljakutse peal: kuidas luua sellele loomale loomulikuna tunduv keskkond ilma
loodust kopeerimata? Ehk milline vOiks olla abstraktne ruumiline keskkond, kus see loom
end hasti tunneb? Visandage vbi maketeerige oma idee ja olge valmis seda bioloogiliselt
(loomast lahtuvalt) pdhjendama.
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1O

N70. Loomaaiad

pingviinide ala Londoni loomaaias, Berthold Lubetkin, 1934

1934. aastal avatud pingviinide ala Londoni loomaaias oli (nii pingviinide kui inimeste
jaoks) ennendgematu. Imedhukesed kaarduvad raudbetoonist kaldteed basseini kohal
olid tolleaegse inseneriteaduse tippsaavutus, teosest tervikuna sai aga suunanéi-
taja briti arhitektuuris. Inimeste kultuuris sedavord mdjuka positsiooni saavutanud
ehitiselt koliti pingviinid vilja (selleks otstarbeks rajatud uuele alale) ning see voeti
malestisena kaitse alla. Loe laAhemalt V&A muuseumi kodulehelt’ (inglise keeles).

Pariisi loomaaed, Atelier Jacqueline Osty & Associés, 2014

Pariisi loomaaed avati algselt 1934. aastal. Oma 80ndal siinnipdeval, 2014. aastal, avas
varavad terviklikult kaasajastatud loomaaed. Tanapdevastele pdhimdtetele vastavalt
on loomaaed jagatud suurteks loodusvédnditel pShinevateks aladeks (mitte liigipo-
histeks vaikesteks aedikuteks), kus mitmed liigid elavad koos oma loomulikule levi-
lale sarnases keskkonnas. Inimeste liikumise aluseks on filmikunstilik lAhenemine:
loomaaeda labiva jalutusteekonna jooksul avanevad ldhikaadrid ja Gldplaanid, “raa-
mitud” (suunatud) vaated vahelduvad keskkonda sukeldumisega (vdimalusega olla
elamusest, tajutavast tleni Gmbritsetud). Piirid (aiad) on pigem varjatud kui selged
barjaarid (nt dhuline piirdeaed vees, kui tegu on maismaaloomadega — mitte mas-
siivne mudr). Loe lahemalt ajakirjast Topos? (inglise keeles) v6i maastikuarhitektide
kodulehelt® (prantsuse keeles).

leemurite ala Melbourne’i loomaaias, Showdon Architects, 2013

Leemurite ala renoveerimisel lammutati vana ja loodi uus — uue pdhimdtte ja uue
valjanagemisega, kuid taaskasutades vdimalusel vana materjale. Loomaaiakulastaja
on punumistehnikas tlinjates “kookonites” varjul ega sekku leemurite igapdevatege-
vustesse: nii on kllastajal voimalik naha leemureid segamatult tegutsemas. Alal on
voimalusel kasutatud leemurite looduslikus levilas leiduvaid materjale.

Huvitav “kasutajarlhm” on lemmikloomad, tdpsemalt kassid ja koerad. Nendega
jagame omaenda igapdevast ruumi, mille kasutamine on — kaunilt 6eldes — vastas-
tikune kokkulepe ja kohanemine. Kassi- voi koeraomanik vdib siinkohal mdelda, kas
ta oskab nimetada oma lemmiku koduseid meelispaiku. Toendoliselt on Usna kindlad
kohad, kus kass / koer tavatseb magada, kust pere kdogitoimetusi jalgida voi kuhu
end pere telerivaatamise ajal sittida — ja vastandina teisi kohti, kus keegi pole teda
pikemalt aega veetmas nainud. Vdib-olla on ka kohti, kus ta teie juuresolekul ei kii,
kuid olete teda sealt siiski salaja tabanud (nt diivan)? Millest vdivad olla ajendatud
looma eelistused?

Kasside ja koerte jaoks arhitektuuri loomine on Usna igapdevane ndhtus. Ka siin ei
saa kuidagi labi “klienti” tundmata, paljud sellised teosed slinnivadki arhitekti-lem-
mikloomapidaja topeltrollist. Harjutust H25. Loomaaed vdite kohandada ka lemmik-
loomadele. Sel juhul on ndudmised aga palju kdrgemad! Ei piisa vaid kehaehituse
iseloomustamisest, vaid uurida tuleb teadlase pihendumusega: jilgida looma tema

V&A Museum: Engineering the Penguin Pool at London Zoo — https://www.vam.ac.uk/articles/
engineering-the-penguin-pool-at-london-zoo

Topos: Paris Zoological Park — https:/www.toposmagazine.com/paris-zoological-park

Atelier Jacqueline Osty & Associés: Parc Zoologique de Paris — http:/www.osty.fr/projects/5219204
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igapdevaelus ja markida Ules vaatlustulemused. Selleks sobib hasti mdni nddala-
vahetuse paev (vOi kui tuleb tunnist haiguse tottu puududa). Muretse endale vaat-
lusleht voi kasuta visandimarkmikku. Margi Ules looma tegevused ja nende kestus,
visanda tema asendeid, pdora erilist tdhelepanu tema ruumikasutusele (kus ta liigub,
kus aega veedab, mis talle ruumis oluline paistab). Tee oma vaatlustulemustest
kokkuvdte. Paku vilja, kuidas oma kodu lemmiklooma jaoks kohandada ja kus ning
milline vGiks olla tema kodu (pesa) sinu kodu sees. Siin jatame teadlikult kdrvale tei-
sed asukad (ei pea motlema, kas kdik pereliikmed oleksid selliste arenguplaanidega
nous voi palju see maksaks).

(&> N71.  Arhitektuur lemmikloomadele
koerte trepp eramajas, 07Beach, 2012
Kodu renoveerimise kdigus otsustasid omanikud mdelda ka oma lemmikutele:
Umberehitatud kodus on ntdd nii koerte kdrgusel aknaid, koerte suuruses uksi kui
koerte kasvu ja sammuga sobiv treppki, mis teeb ruumi ka inimese jaoks pdnevaks
ja omapéaraseks.

arhitektuur taksile, Atelier Bow-Wow, 2015

Naituse Architecture for Dogs (Arhitektuur koertele) jaoks slindinud teose idee sai
alguse loomulikult “tellijast” ehk siinsel juhul taksikoerast. Taksile on iseloomulikud
vaga lihikesed jalad, mistdttu on taks madal (silmside omaniku ja koera vahel on
kauge). Lihikeste jalgade ja pika selgroo tdttu on taksil on Gsna keeruline hiipata
toolile vdi kiia trepist. Seeparast kujundasid arhitektid taksile mugavad kaldteed,
mis on ka piisavalt pikad, et inimenegi kaldpinnale pikali heitma mahuks. Nii saavad
omanik ja koer terrassil mOnusalt koos aega veeta. Kaldpinna alla jadb urutaoline
ruum, mis on taksile kui urukoerale kindlasti meeltmddda.

arhitektuur Jack Russelli terjerile, Torafu Architects, 2015

Sama niituse jaoks valmis ka see arhitektuuriteos Jack Russelli terjerile. Arhitektid
jalgisid koera ja veendusid, et koera lemmikkoht on omaniku riietel. Niisiis kujundati
koerale modbliese, mis kujutab endast puidust raami, millele omanik saab vana
T-sargi vdi muu riietuseseme tdmmata. Lesila tdstab vaikese terjeri pdrandast pii-
savalt kdrgele, et omanikul on teda mugav diivanilt siigada. Uuri ka teisi projekte
ndituse kodulehelt* (inglise keeles).

arhitektuur kassile / kodukontorilaud, Ruan Hao, 2015

Toolaual aega veetvad kassid ja nende juhtumised on vist kill Glemaailmne kultuuri-
nahtus. Nii kassile kui inimesele kujundatud laud loob lemmikule mangulise laburindi
/ varjendi ja on samas kasutatav ka hariliku kontorilauana.

kassi(omaniku) unistuste kodu, Asahi Kasei

Selles kodus saavad ja v8ivad kassid lilkkuda nii nagu neile loomuomane on: turnides,
balansseerides, pugedes jne. Kasside jaoks loodud liikumisteed n&devad vilja nagu
tavalised riiulid — oma tdelise pale avab maja alles siis kui kdik ruumikasutajad
kohal on.

Lisaks kodudele kasutavad kassid-koerad igapaevaselt ka linnaruumi. Monel juhul on
olemas lausa neile ette ndhtud valiruum koos nende jaoks kujundatud atraktsioo-
nidega (koerte jalutusplatsid), kuid nad saavad hasti hakkama ka mujal. Nii hasti, et

4 Naitus Architecture for Dogs (Arhitektuur koertele) — http://architecturefordogs.com
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vdime end isegi nende hoole alla usaldada — juhul kui tegu on véljadpetatud pimeda
juhtkoeraga.

Sellel ei pea pikemalt peatuma, kuid pdhjalikuma huvi korral on pimeda juhtkoer
Uks darmiselt pdnev ruumikasutaja, kelle ruumikogemust uurida. Koera dpetamisel
on vaga oluline teada, mida loom on ildse suuteline keskkonnas eristama ja mida
mitte: kuidas talle selgeks teha kdnnitee ja sdidutee piir, Glekdigurada jm tehislikud
keskkonnad. Uks illustreeriv lugu: huvitav (ja ootamatu) tagasiléék tabas liiklus-
planeerijad ja tdnavaruumi kujundajaid, kes olid loonud shared space’i pdhimdttel
toimiva ristmiku. Shared space ehk jagatud (Uhine) ruum on selline tédnav voi ristmik,
mis eristub tavalisest oma kujunduse poolest: siin ei ole teekattemargistust ega liik-
lusmarke, asfaldi asemel on enamasti sillutis ja tihelepanu on p&dratud valiruumis
aja veetmise nauditavusele (tdnavamoodbel, vaated, haljastus jm). See ei ole ainult
jalakaijate ala, siin vdivad liikuda koik (st ka ratturid ja autod), kuid peavad seda
tegema viga tihelepanelikult ja teistega arvestades (kes on autokoolis kdinud, siis
natuke sarnane on ka liikklusmargi poolt satestatav hooviala). Kui sellised tanavad ja
ristmikud pariselt valmis ehitati, olid tulemused rédmustavad: ohtlike olukordade ja
onnetuste arv vdhenes oluliselt, sest iga liikuja pidi olema tdhelepanelikum ning olu-
line oli inimestevaheline kontakt (silmside, mis kinnitas, et ollakse Uksteist marganud
ja Uksteise kavatsustest teadlikud). Tagasil6ok tuli aga suunast, millele plaanijad ei
olnud Uldse tulnudki: nimelt selgus, et pimeda juhtkoerale ei olnud uus ruumiku-
jundus ja -korraldus enam arusaadav (ja ta ei saanud oma t&8d teha). Uks probleem
oli nditeks aarekivide puudumine (kuna eraldi kdnni- ja sdiduteid sellisel alal ei ole)
— nende jargi oli koer varem juhindunud. Seega voib teiste liikidega arvestamine
olla mitte ainult keskkondliku stidametunnistuse asi, vaid paris praktiline vajadus.

Koerakuutide ja kassi ronimispuude kdrval on tuttav teisele liigile mdeldud arhitek-
tuuri ndide kindlasti ka linnumaja vdi pesakast. Toidu pakkumiseks mdeldud linnu-
maja on lihtsam teha, pesakast peab aga juba péaris tdpselt vastama “llrnikuks”
oodatud linnuliigi eelistustele: olulised on kasti m&ddud, kdrgus maapinnast, len-
nuava diameeter ja selle asukoht. Loe tdpsemalt naiteks Eesti ornitoloogiathingu
kodulehelt®. Kui suudame sobivad mdddud ja vajalikud mugavused tagada, vdib lin-
dudele moeldud kodu niha vilja aga Ukskdik milline (st see ei pea tingimata olema
klassikaline kast — vaadake niiteks Kultuurikanade installatsiooni).

Kui lemmikloomade arhitektuuri puhul vaartustab loomaomanik ka vaid inimesele
olulist meelelahutuslikku aspekti (arhitektuur on pdneva vormiga, inimesele tdhen-
duslik — nt koerakuut jargib elumaja arhitektuuri vmt) ja inimene ise sama arhitek-
tuuri (koerakuuti, kassi ronimispuud) ei kasuta, siis taluarhitektuur on pdnev niide
inimese ja looma kooseksisteerimise praktilisest arhitektuurist ehk ehitistest, mis
on mdeldud kull loomale (hobusetall, lehmalaut, kanakuut), kuid mis peab olema
mugavalt kasutatav ka inimesele.

5 Eesti Ornitoloogialhing: ehitame pesakasti — http:/www.eoy.ee/varamu/pesakast.ntm
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(&> N72. Arhitektuur taluloomadele

lambalaut, 70F, 2007
installatsioon Kultuurikanad, b210 & koost&6partnerid, 2012
kitselaut, Kilhnlein Architektur, 2014

Kuidas on lugu aga loomadega (ja taimedega), kes on oma elupaigaks valinud (voi
elama sattunud) looduse asemel linna? Ulemaailmse linnastumise ja sellest tuleneva
looduslike elukeskkondade pideva vihenemise tottu on selliseid loomi-taimi tGha roh-
kem. Samadel pdhjustel peab teiste liikidega arvestamine olema linnaplaneerimises
tha olulisemal kohal. Uks peamisi vtteid selleks on rohealade v8rgustiku loomine.
See tidhendab linna plaanimist ja arendamist nii, et linnas asuvad pargid, metsad,
kalmistud jm looduslikumad keskkonnad on omavahel Ghendatud (kas kilgnevad
Uksteisega voi Uhendab neid nt rannariba, aedlinnaosa, haljastatud j6edir vmt). Nii
on loomadel véimalik liilkuda (ja taimedel levida) tekitamata iseendale v&i inimestele
ohtlikke olukordi (nt liikluses).® Liikumisvdimalused vdivad olla ka liigikesksemad:
nditeks rajatakse oravatele tdnavaulletuskohti (kuna elektrikaablite viimisega maa alla
on oravate teelletusvdimalused oluliselt vihenenud ning oravate harjumuspérased
liikumisrajad sellega katkestatud). Linnast viljas rajatakse maanteedele 6kodukte
ehk loomadele md&eldud sildu. Nende kavandamine on keeruline — nagu lindude
pesakastide puhulgi, tuleb ka siin tunda vaga tapselt piirkonnas liikuvaid loomaliike
ja nende eluviisi, tehislikult luua silla peale péris loodus (nii et see paistaks looma
elukeskkonna loomuliku jatkuna ja mitte sillana), ptlda pehmendada liiklusmdira jm
hairivaid tegureid ning suuta ehitustddd teha ajal, mis loomadele vBimalikult méar-
kamatuks jadks. Ka hoolega rajatud 6kodukt voib seista pikalt kasutuseta, sest on
loomade jaoks siiski uus ja harjumatu asi.

Kdige parem lahendus inimestele ja linnaloomadele on eluruumi (linnaruumi) jagamine nii,
et Uksteist ei héirita. Inimese puhul tihendab see siis, et linnaloomi enamasti ei margatagi
— olemas on nad aga igas linnas. Tuvisid, varblaseid, vareseid ja kajakaid kohtame tanavatel
vist iga paev, aga naiteks Eesti suurimas linnas Tallinnas elavad jinesed ja rebased ning
kdiksugu sorti pisemad loomad. Metskitsed ja pddradki on suhteliselt tavalised kilalised
(pUsielupaiku neil linnas pigem ei ole), harvad ei ole ka hallhiljeste visiidid ranna-aladele.”
Véimalusel eelistavad loomad linna rohealasid (parke, metsi), kuid satuvad sealt parata-
matult aeg-ajalt ka majade vahele. Sellisel juhul ongi oluline, et rohealasid oleks tihedalt ja
need oleksid omavahel hasti Ghendatud — siis saab loom omapai tagasi looduslikumasse
keskkonda ekselda.

Vaiksemates linnades on loomad samuti tavaline ndhtus. Mida vdiksem linn, seda lihtsam
on loomal aga tegelikult looduses elada ja linnatédnavatel vaid sihiparaselt (huvist, lihtsa
kShutiie lootuses) luusimas kéia. Ka sel puhul on téhtis, et tagasi linnapiiri taha p66rdumine
oleks kerge ja loomulik.

Taimedega on aga teine lugu: kord linna sattununa (st kui seeme satub linna ja idaneb), ei
ole taimel enam p&asu — linn on tema kodu. Linnataimedest on inimesed muidugi alati
lugu pidanud ja nende olemasolu vaartustanud (tdsi kill, eelkdige muidugi selliste, mille

6 Loe ka: Eesti Loodus: Asula rohevdrgustik: kellele ja kui palju? — http://www.eestiloodus.ee/artikkel4014_3985.html
7 Tallinna rohealade loomastik — https:/www.tallinn.ee/est/g3566s32505

144


http://www.eestiloodus.ee/artikkel4014_3985.html
https://www.tallinn.ee/est/g3566s32505

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

inimesed ise on istutanud). Miks on linnataimed ja linnapuud tdhtsad? Need tagavad parema
Ohukvaliteedi (ehk tuleb tuttav ette, et parke ja linnametsi kutsutakse linna kopsudeks?).
Lisaks sellele, et taimed toodavad oma elutegevuse kiigus inimesele vajalikku hapnikku,
pulab nende lehestik tolmu ja saasteaineid, annab palaval ajal varju ja hoiab Shuniiskust
ning taimed ja haljastatud alad omavad l6dgastavat ja stressi leevendavat mdju. Elu linnas
ei ole taime jaoks aga sugugi loomulik. K&iki neid taimi, mis elavad valjaspool parke, lin-
nametsi ja aedasid, peab inimene jarjepidevalt hooldama. Ilma hoolduseta hukkuksid n&i-
teks paljud tanavapuud. Tanavale istutatud puu peab juba loomult olema viga vastupidav
(vihmavesi uhub asfaldilt puuni autoliikluse saasteained ja talvised jadsulatuskemikaalid,
tdnavatolm kleepub lehtedele ja ummistab poore, tdnavavalgus hairib loomulikke ritme
jne). Isegi vastupidava puu eest tuleb aga hoolitseda ja seda kasta (vaikesest asfaldita alast
puujuurte Umber ei piisa puu kogu veevajaduse rahuldamiseks).

Taimed on ka Uks sadastva linnaehituse olulisi komponente. Lisaks Ulalnimetatud Uldisele
kasule voib taimedest kujundada veel tipsema otstarbega alasid: haljaskatuseid, filter-
kraave, varjestust, piirdeid, kogukonnaaedu jm.

Haljaskatus on mullakihiga kaetud katus, millel kasvavad taimed (séltuvalt mullakihi pak-
susest ja ilmastikust kas vaikesed /madalad — mataskatus, murukatus — v8i suuremad /
kérgemad — kdrrelised, pddsad, puud). Haljaskatus on kasulik mitmel pdhjusel:

— vihmavee Uhtlaseks imendumiseks (et vesi ei koguneks loikudesse)

— hoone soojustusena (sh hoone lGlekuumenemise valtimiseks)

— linnadhu dlekuumenemise viltimiseks (asfalteeritud tanavate ja harilike lamekatuste
tume kogupind kitab linnad suvel kuumaks)

— linnadhu ja -vee puhastamiseks (taimed toodavad hapnikku, filtreerivad sadeveest
saasteaineid)

— elupaiga pakkumiseks linnaloodusele (taimed, putukad, linnud)

— positiivse mdjuna inimese psiihholoogiale (eriti kui katus on Umbrusest vaadeldav)

Filterkraavid v&i -alad (ingl k bioswales) on Umbritsevast madalamad kohad, kuhu kogu-
neb sadevesi (vihmavesi, sulavesi) ning milles kasvavad taimeliigid ja seal elavad organis-
mid saabunud vett oma loomuliku elutegevuse kaigus puhastavad (eemaldavad orgaanilisi
ja anorgaanilisi Ghendeid, patogeene, raskemetalle jm). Sellised alad on olulised niiteks
tdnavaruumis ja parklates, kus sadevesi on autoliikluse tottu eriti saastunud. Loe lAhemalt
naiteks Wikipediast® (inglise keeles).

Kogukonnaaiad voivad tdita tdhtsat rolli sotsiaalse jatkusuutlikkuse aspektist (mainisime
seda mdistet pdgusalt teema 2.9 Saistev arhitektuur juures). Sotsiaalne jatkusuutlikkus
tdhendab elujdulist kogukonda — selle aluseks on inimeste (kogukonnaliikmete) oma-
vahelised suhted. Vaikeste asulate kogukonnad tekivad ja pusivad enamasti loomulikult,
suurlinnades tuleb kogukondade tekkimist ja plsimist aga enamasti teadlikult toetada.
Uks vdimalus selleks (vdga paljude erinevate hulgast) on kogukonnaaiad ehk linnaaiandu-
sega tegelemist voimaldavad alad. Linnaaiandus on tegelikult tavaline aiapidamine, linna-
eesliide viitab enamasti sellele, et taimi tuleb kasvatada linnakeskkonnas (kus v6ib olla
selleks vaga vahe ruumi voi tuleb arvestada eritingimustega, nt pinnase- voi dhusaastega).
Kogukonnaaed on Uhine aed, mida peavad aiandushuvilised kogukonnaliikmed ja mis vdib
olla kujundatud vaikese avaliku aiana (st see on avatud ka lihntsalt meeldivas keskkonnas

8 Wikipedia: bioswale — https:/en.wikipedia.org/wiki/Bioswale
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ajaveetmiseks voi viikesteks Uritusteks nagu muusikadhtud, kohvikup&evad vdi laat).

(&> N73. Taimed linnas

Wedeli linna rohevorgustiku visioon (konkursit66), karres+brands, 2014
Arhitektuuriblroo karres+brands planeeringukonkursi t66s on tahtsal kohal linna
olemasoleva rohevorgustiku tdiendamine. Uus elamuala ei ole jagatud ainult hoo-
nestatud kruntideks, vaid majade vahele on jaetud ruumi ka lineaarpargi jaoks, millel
on Uhendus linna olemasolevate rohekoridoridega. Lineaarpark on ka mdnus aja
veetmise koht kohalikule kogukonnale.

Vaata ka Edmontoni linna rohevorgustiku ideed tutvustavat videot® (02:39, inglise
keeles).

RO0sa 6kodukt Tallinn-Tartu maanteel, 2013

Eesti esimene 6kodukt rajati pdtrade rannutrajektoorile, kuid ohutu maanteelletuse
koht on see kdigi loomade jaoks (kuuldavasti pidi 6kodukti kdige agaram kasutaja
olema tavaline kodukass). Okoduktil kasvab imbritsevaga sarnane taimestik, et sild
tunduks loomadele liikumiseks piisavalt tuttav keskkond. Loe ka Postimehe uudist™.

Pibo maja, OYO, 2015

Maldegemi kilas Belgias asuval huvitava vormiga eramul on haljaskatus. Katusel
kasvab Umbruskonnas tavaline madal taimestik. Kuna katus on maapinnaga ihenda-
tud, on sinna lihtne sattuda ka putukatel ja muudel pisiloomadel, kellele see pakub
pelgupaika tanavalt.

BoO1 linnaosa Malmds, Renzo Piano & Christoph Kolhbecker, 2001

BoO1-nimeline asum ehitati Malmd elamumessi jaoks ning see niitlikustas jat-
kusuutliku elamuala loomist linnakeskkonnas. Muude lahenduste kdrval rajati siia
ka filterkraave (nagu pildil olev). Filterkraavid on omal kohal tinavate ja parklate
aares, aga ka jalakaigualadel nagu kdesolev nidide.

Gil Hodgesi kogukonnaaed, Jason Yadlovski, 2013

See kogukonnaaed asub New Yorgis. Kogukonnaaiad vdivad vilja ndha peaaegu et
igasugused: detailideni kujundatud aiakesest kdeparaste vahenditega kohandatud
platsini. Oluline on see, milliseid vdimalusi see Umbruskonna elanikele pakub —
ilusa ilmaga ajaveetmist koduldhedases aias, mdnusat ajaviidet (nt pinksi voi male
mangimine), seltskonda (vestlemist, suhete loomist teiste sama piirkonna elanikega),
hobitegevust (aiandust), paika ajutistele sindmustele (laat, loovGhtu vm) jne.

Koigi seekordse teema juures toodud naidete puhul on oluline roll maastikuarhitek-
tidel, kes kirjeldatud ruume kujundavad. Tihti teevad nad seejuures koost6dd linna-
planeerijate ja arhitektidega ning teiste spetsialistidega (zooloogid, botaanikud jne).

9 BREATHE: The future of Edmonton’s Green Network — https:/www.youtube.com/watch?v=207v7y48M_E
10 Postimees 25.09.2013: Peagi valmib Eesti esimene 6kodukt — http://www.postimees.ee/2085476/
peagi-valmib-eesti-esimene-okodukt
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H26. Arhitekt on loom!

See harjutus sobib hasti iseseisvaks Ulesandeks. Keskendusime sellele, kuidas inimene
loomade ja taimede jaoks ruume loob, kuid maailmas leidub viga pdnevaid niiteid loomade
endi loodud arhitektuurist. Siia kuuluvad kdiksugu pesad ja muud ehitised, mida loomad voi
linnud oma elutegevuseks rajavad. Uurige seda maailma (Uksi v6i rihmatd6na) ja esitlege
oma avastusi teistele. Selleks valige Uks loomaliik ning slivenege tema poolt loodavasse
arhitektuuri. Selgitage teistele, miks looma poolt ehitatav just selline on. Kasutage suuna-
vaid kiisimusi harjutusest H25. Loomaaed, aga leidke vastused ka jargmistele:

— millist funktsiooni ehitis tdidab? Pesa, toidu kogumine, kaaslase peibutamine, ...

— milline on ehitise konstruktsioon? Millistest materjalidest on see tehtud? Kuidas koos
vOi plsti pUsib? Nt kas on alt lai ja Glevalt kitsas (stabiilne vorm) voi pdimitud tihedaks
pusaks? Kui kaua see ehitis pUsib (kas loom kasutab seda pidevalt, igal pesitsushooajal,
Uhel pesitsushooajal vmt)?

— kuidas loom ehitist kasutab? Kust siseneb / kus liigub? Kas ehitisel on erinevaid osi (nt
erinevaid ruume nagu ligipdasukaigud ja avaramad ruumid, laod ja ventilatsiooniavad vmt)?
— muid eripdrasid? Nt kas ehitises on kindel temperatuur? Tagavaravaljapaas? Vaateavad?
— kuidas on ehitis seotud looma eluviisiga? Lihike kokkuvdte uurimusest: millist rolli ehitis
looma elus tdidab, kuidas sobivad omavahel keskkond ja ehitis, kuidas arvestab ehitis loo-
maliigi sotsiaalse eripdraga (nt kas Uhe ehitise asukad moodustavad hierarhia vm slisteemi
ja kas ehitise ruumid kajastavad seda), milline oleks ehitis inimese md&dtkavas (kui ehitise
teinud loom oleks inimesesuurune, kui suur oleks sel juhul ehitis)?
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211 Ruumiteadus,
ruumikultuur

Tunni ettevalmistus
Tunni sisu voivad ette valmistada Opilased.

Tunni eesmark

Uheteistkiimnenda tunni eesmark on suunata dpilast leidma isiklikku suhet arhitektuuriga.
Valikaine on ka tervikuna Ules ehitatud nii, et esindatud oleksid valdkonna eriilmelised
tahud (filosoofiline, tehniline, ulmeline, praktiline jne), seekordne teema annab aga voima-
luse veelgi tdpsemalt kursusel osalejate huvidest ldhtuda. Selles tunnis vdiksidki dpilased
tutvustada Uksteisele pdnevaid naiteid, kus nende huviala ja arhitektuur kohtuvad.

Tunni sisu

Ideaalne on ndide oma huviala ja arhitektuuri kohtumisest enne tundi ette valmistada, kuid
seda voib teha ka lihikese tunnitédna tunni alguses. Toendoliselt vajavad dpilased Ulesan-
dele viikest selgitust. Ulesande v&ib jagada kolmeks sammuks:

Esimene on huvivaldkonna valimine — see ei pea olema aastaid eksisteerinud hobi, sama-
moodi sobib ka lihtsalt hetkel huvi pakkuv valdkond vdi tegevus v8i moni igapaevapraktika
(bussi ootamine, magamine, sihitu ajaveetmine nutiseadmega vm).

Teine samm on ldbi mdelda, millised on valitud valdkonna seosed ruumiga. Siin tuleb osata
olla enda suhtes ndudlik: meie paratamatult ruumilises maailmas toimub iga tegevus ruu-
mis (ehk on ruumiga seotud). Mis on aga tegevuse sligavam, ponevam side ruumiga? Naide:
kui valitud huvivaldkonnaks on naiteks kokakunst, vdib esimene seos ruumiga olla selleks
ettendhtud ruumiliik — kdok. Toepoolest, ja kddgiarhitektuur on terve omaette maailm.
Aga kas selle esimese seose kdérval on teisigi? Slvenege! Restoranid, paargud (suvekdoégid),
supikdogid, mobiilne kokkamine ja einestamine — kus? kuidas?, koogi ergonoomika, koos-
tisosade logistika, l6hnad ruumis, s66mise kohad ja asendid, kuhu ldhevad toidujadtmed?
jne. Tdpsustage algset teemat, nii on lihtsam jouda konkreetse niiteni (abstraktne ‘k66k’ on
naitena esitamiseks liiga lai mdiste, publikule v&ib jadda ka ebaselgeks, mis lihtsalt ‘kdogis’
huvitavat on).

Kui on dnnestunud leida tdpsem suund, tuleb kolmanda sammuna otsida mdni selle teema
vOi kiisimusega tegelev projekt (milles on seotud huvivaldkond ja arhitektuur). See voib olla
ka juba teadaolev ndide — sel juhul tuleb leida vaid teistele tutvustamiseks sobiv materjal
(pildid, video vm). Kui dpilase peamine huvi v3i hobi ongi arhitektuur ise, siis seda huvita-
vam on kisimus, kuidas on ruumi abil ruumi motestatud. Sellist metatasandi uurimust voib
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kindlasti julgustada. Kui see aga Opilasele jBukohane vdi meelepérane ei ole, on tal vabadus
valida harjutuse tegemiseks mdni teine huvi voi tegevus.

Et eesmirk veelgi selgem oleks, vBib juba enne tundi eeskujuks vaadata ka ménda allole-
vatest ndidetest.

Jargneb valik erinevaid naiteid ruumikultuurist ja -teadusest. Kui Opilasi on palju ja kdik
on leidnud oma néiite, ei pea siinseid uurima. Samas vdib siinse materjali hulgas leiduda
Uht-teist pOnevat, mida dpilased kindlasti tahaksid ndaha. Vali Opilasi tundes vilja niited,
mis neile vdiksid huvi pakkuda ja jalgi, et tunnis kerkivad teemad voimaldaksid toepoolest
aimata arhitektuuri ja muude valdkondade kattuvuskohtade arvukust. Taas kord ei ole siinne
loetelu loomulikult l&plik ega ammenday, néiteid voib leida sama palju ja rohkemgi kui on
huvisid.

Nidited on jarjestatud huvivaldkondade pdhiselt. Kuna asja sai nditeks toodud kokakunst,
siis alustamegi sellest.

Kokandus + arhitektuur
(& NM.01 P&orlev kddk, Zeger Reyers, 2009

Vaata videot' (11:23, tekstita)
Loe kunstiteose kontseptsiooni? (inglise keeles)

> N11.02 Koédgimonument, raumlaborberlin, 2014
Loe installatsiooni kontseptsiooni® (inglise keeles)

Sport + arhitektuur

(&> N11.03 soome rulataja ja maastikuarhitekt Janne Saario
Vaata lUhidokumentaali* (18:14, inglise keeles)
Loe lUhitutvustust ajakirjas® Time (inglise keeles, sisaldab videoklippi)
Luled terasepark, Janne Saario, 2011 — loe projekti tutvustust® (inglise keeles)

&> NM.04 parkuur
parkour
Vaata filmi “My Playground” treilerit” (06:20, inglise keeles)

(&> N1M.05 linn-kui-jdusaal pdhimdte
urban gym

Rotating Kitchen — https://vimeo.com/7887463

Zeger Reyers: Rotating Kitchen — www.zeger.org/works/index.php?page=3&proj=0&sub=1

raumlaborberlin: Kitchen Monument at Berlinische Galerie — http:/raumlabor.net/kuchenmonument-2

Second Nature. A Documentary Film About Janne Saario — https://vimeo.com/46685196

TIME: The Skater Turned Architect — http:/time.com/collection-post/4518796/janne-saario-next-generation-leaders/
Janne Saario Landscape Architecture: Steelpark — www.jannesaario.com/Steelpark

My Playground — Preview — https://vimeo.com/7240892

~No o~ wN =
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Vaata naiteid harjutustest® (inglise keeles, piltidega)

Linnas sportimiseks ei pea olema ekstreemsportlane. Linn-kui-jdusaal pdhimdtte
(ingl k urban gym) propageerijad rdhutavad, et linnakeskkond on inimeste igapaevas-
teks tegevusteks ja vajadusteks loodud ruum — seega on loomulik kasutada seda ka
treenimiseks (erinevalt spordiklubist on see ka tasuta). P6himdotet toetavad treenerid
leiavad linnaruumist vdimalusi erinevaid lihasgruppe pingutada ja venitada, kasuta-
des selleks harilikku linnam&dblit jm levinud objekte. NB! PGhim&tte volu seisneb
selles, et seda pooldavad linnasportlased vaartustavad v8imalust sportida kdikjal ja
leidlikult ega nde vajadust spetsiaalselt treenimiseks moeldud linnam&dbli jarele.

Fotograafia + arhitektuur
(&> NM.06 maailma arhitektuurifoto konkurss

2016. aasta nominendid®
2015. aasta nominendid

(&> NM.07 hollandi arhitektuurifotograaf lwan Baan

Vaata fotograafi kodulehte™

(&> N1.08 eesti arhitektuurifotograaf T6nu Tunnel

Vaata fotograafi kodulehte™

Meenutage ka teemat 2.6 Paberil ja ekraanil. Arhitektuur kahes médtmes: seal vaa-
tasime néiteid Victor Enrichi ja Filip Dujardini téédest (mélema teosed on fotorea-
listlikud — kuid ei esinda tegelikkust).

Teema 2.4 Kodu. Elamine juures vaatasite ehk Oppeprotsessi kirjelduses viidatud
arhitektuurifotograafi Iwan Baani TED-loengut Ingenious Homes in Unexpected
Places (Geniaalsed kodud ootamatutes kohtades).

Arvutimangud + arhitektuur

Arvutimangud (v6i mangud mangukonsoolidele, nutiseadmetele jne) on kindlasti (ks popu-
laarne ja l@putu huviala. Otsides siin kohtumispunkti arhitektuuriga, tasub aga séiilitada
kriitilist meelt. Vaga suurele osale mangudele on loodud ruumiline taust, kuid millistes
mangudes on see enamat kui vaid taust? Millised mangud nduavad leidlikku suhtlemist

8 Men’s Health: The Urban Gym Workout — http:/www.menshealth.co.uk/building-muscle/bodyweight-exercises/
urban-gym-workout

9 Dezeen: Arcaid unveils architecture photograph of the year shortlist —

https:/www.dezeen.com/2016/10/28/arcaid-images-best-architectural-photography-year-awards-2016

10 ArchDaily: 20 of the World's Best Building Images Shortlisted for Arcaid Awards 2015 —

www.archdaily.com/774864/20-of-the-worlds-best-building-images-shortlisted-for-arcaid-awards-2015

M Iwan Baan — http://iwan.com

12 Ténu Tunnel — https:/tonutunnel.com
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keskkonnaga? Allpool on mdned sellekohased niited. NB! Arvutimangude maailm muutub
kiiresti. Siinseid naiteid ei pruugi tdnased gimnasistid teada — tasub otsida uuemaid vai
kisida ndu asjatundjatelt.

@ N11.09 Portal, Valve Corporation, 2007

Vaata mangu “Portal 2” treilerit™

@ N1110 Monument Valley, Ustwo, 2014

Vaata mangu “Monument Valley” treilerit™

Kirjandus + arhitektuur

@ N1111  Ruumiliigid, Georges Perec, 1974
Loomingu Raamatukogu 2011/11-12

(&> NM12 Nzhtamatud linnad, Italo Calvino, 1972

Europeia #26 (1994)

Film + arhitektuur
(&> NM13 Koolhaas Houselife, Ila Béka & Louise Lemoine, 2008

Vaata filmi treilerit'™ (02:09, tekstita)

Vaata [Oiku filmist™ (04:33)

Juba praegu arhitektuurifilmi klassika hulka arvatud portree Uhest kodust koristaja
perspektiivist. Taustaks: maja projekteeriti ratastoolis omanikule — seepérast on
hoones ndha palju automaatsel liikumisel pdhinevaid lahendusi.

(&> NM14 Playtime, Jacques Tati, 1967

Vaata filmi treilerit' (01:31, inglise keeles)
Toeline arhitektuurifilmi parl, mille keskmes on humoorikas portree inimese ja
modernistliku arhitektuuri suhtest.

13 Portal 2 — the official launch trailer — https:/www.youtube.com/watch?v=8_Ki0Gfczfo

14 Release Trailer — Monument Valley Game — out now — https:/www.youtube.com/watch?v=wC1HHF_Wjo

15 Koolhaas Houselife — Béka & Lemoine's film on Bordeaux House by Rem Koolhaas — Trailer 2 — https:/www.youtube.com/
watch?v=5T0VGV8DaMA

16 Movies On Design 2015: Koolhaas Houselife — Trailer — https:/www.youtube.com/watch?v=I5mgAiG32IM

17 PlayTime official reissue trailer 2014 — https:/www.youtube.com/watch?v=zrYB8hgyqg4s
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Huumor + arhitektuur

&

N1115 Lldhifilm “Pala tGhele korterile ja kuuele trummarile”, Ola Simonsson &
Johannes Stjarne Nilsson, 2001
Vaata filmi'® (09:30, tekstita)

N1116 blogi Unhappy Hipsters (Onnetud hipsterid)

Vaata blogi' (inglise keeles)

See blogi viskab nalja arhitektuurifoto tavade Gle. Nii laiemale publikule kui profes-
sionaalidele suunatud meedias on viga levinud n-0 Ule-estetiseeritud (liigkaunid)
fotod ruumidest. Sellistes kodudes pole kunagi segadust, digupoolest pole seal
peaaegu Uldse asju, enamasti pole ka inimesi voi kui on, mdjub nende pulle sellises
kunstlikus keskkonnas loomulikuna paista eriti ebaloomulikult. Blogisse postita-
takse neid fotosid uute, humoorikate pildiallkirjadega. NB! Blogis on vaga erineva
kvaliteediga sisu, tasub aega vdtta, et sealt sobiv ja tdesti naljakas naide Ules otsida
— materjali lihtsalt jarjest vaadates vdib mulje olla kesine.

Muusikavideo + arhitektuur

©

N1117 Star Guitar, The Chemical Brothers, 2002
Vaata videot?° (03:58)

N1118 This Too Shall Pass, OK Go, 2010

Vaata videot?' (03:53, inglise keeles)

N11.19 Minu linn, George the Poet, 2014

Vaata videot?? (02:47, inglise keeles)

Teadus + arhitektuur

1O

18
19
20
21

22
23

24

N11.20 2014. aasta Nobeli meditsiinipreemia

Preemia anti John O'Keefe’ile ning May-Britt ja Edvard |. Moserile aju ruumilise ene-
sepositsioneerimise slsteemi rakkude avastamise ja uurimise eest.

Loe tdpsemalt?® (inglise keeles)

N11.21 Siidipaviljon, MIT Media Lab, 2013

Loe lahemalt?* (inglise keeles)

Music For One Apartment And Six Drummers — https://vimeo.com/7939104
Unhappy Hipsters — http:/unhappyhipsters.com

The Chemical Brothers — Star Guitar [HD] — https:/www.youtube.com/watch?v=CqKIdUSSfoQ

OK Go — This Too Shall Pass — Rube Goldberg Machine — Official Video — https:/www.youtube.com/watch?v=qybUFnY7Y8w
George the Poet — My City — by deuce films — director Rob Ryan — https:/www.youtube.com/watch?v=1zVhSKsMnok
Scientific Background: The Brain’s Navigational Place and Grid Cell System — www.nobelprize.org/nobel_prizes/medicine/
laureates/2014/advanced-medicineprize2014.pdf

ArchDaily: Silk Pavilion / MIT Media Lab — www.archdaily.com/384271/silk-pavilion-mit-media-lab
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Vaata videot?® (06:18, tekstita)

N11.22

Alzheimeri tdbe pddevate inimeste ruumikasutus ja -taju

nt liri paviljon “Losing Myself” 2016. aasta Veneetsia arhitektuuribiennaalil
Loe lahemalt?® (inglise keeles)

Muusika + arhitektuur

©

N11.23 Polifooniline manguvaljak, Studio PSK, 2014
Polyphonic Playground

Vaata videot?” (03:46, inglise keeles)

Vaata pilte kodulehelt?®

N11.24 Helisev-vilisev puu, Tonkin Liu, 2006
Singing Ringing Tree
Vaata videot?® (02:05, tekstita)

N11.25 Piramida, Efterklang, 2012

Vaata videoklippi (02:35, taani / inglise keeles)

Taani bandi Efterklang muusikud ronivad koos salvestustehnikaga tihja mahutitlinni
mahajaetud Piramida-nimelises endises vene stekaevandusasulas Spitsbergeni saa-
rel Norrale kuuluvas Svalbardi saarestikus. Jargmisel hetkel hakkab pilt koos muusi-
kaga mangima ja saame aimu, kuidas band keskkonnast leitud helisid oma lugudesse
on laenanud.

Meenutage ka teema 2.2 Inimene ja ruum. M&8dud ja meeled juures vaadatud-kuu-
latud WikiSingerit3°.

Tants + arhitektuur

©

25
26

N11.26

SHAPED: Dialogue Between Motion and Matter, Ziggy Pictures, 2015

VORMITUD: Dialoog liikkumise ja aine vahel

Vaata videot®' (04:36, tekstita)

Ndide pdrineb teemast 2.2 Inimene ja ruum. M66dud ja meeled.

Loominguline etteaste, mis on Uhtaegu nii tantsuline lavastus kui ruumiline

Silk Pavilion — https://vimeo.com/67177328
ArchDaily: Losing Myself: The Irish Exhibition at the 2016 Venice Architecture Biennale —

www.archdaily.com/787485/losing-myself-the-irish-exhibition-at-the-2016-venice-architecture-biennale

27
28
29
30
31

Polyphonic Playground — https://vimeo.com/133458309

Studio PSK: Polyphonic Playground — https:/www.studiopsk.com/polyphonicplayground.html
singing ringing tree | tonkin liu — https://vimeo.com/30184260

WikiSinger — https://vimeo.com/132408379

SHAPED: Dialogue Between Motion and Matter — https://vimeo.com/118228956
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installatsioon. Tantsija liigub ruumis ja tema liikumise jargi loovad disainerid ruumi
ning vorme, neist saab tansija omakorda uut inspiratsiooni, liigub, tantsib, ja disai-
nerid tdiendavad tantsija keskkonda uute tugedega tema tantsule. Nii saab soolo-
etteastest peaaegu et paaristants, tantsija dialoog ruumi ja vormiga.

@ N11.27 film Pina, Wim Wenders, 2011
Vaata filmi treilerit®? (01:45, inglise keeles)

Kunst + arhitektuur

Meenutage nditeid teemast 2.3 Ruumikunst.

32 Pina (2011) — Official Trailer [HD] — https:/www.youtube.com/watch?v=CNuQVS7q7-A

154


https://www.youtube.com/watch?v=CNuQVS7q7-A
https://www.youtube.com/watch?v=CNuQVS7q7-A

ARHITEKTUUR JA ELUKESKKOND 30.04.2017

2.16 Tagasiside / film

Tunni ettevalmistus

Kui plaanid tunnis filmi ndidata, laenuta film voi laadi fail eelnevalt alla ja veendu, et olemas
ja tdédvalmis on ka subtiitrite fail.

Tunni eesmark

Kuueteistkimnenda tunni eesmarke on mitu. Esmatihtis on vdimalus kasutada aega kur-
susel Opitu ja kogetu motestamiseks — nii dpetajapoolseks kui dpilaste enesereflektsioo-
niks. Kui olete seda teinud jooksvalt igas tunnis, siis voib kdesolevat tundi kasutada mdne
kursuseteema laiendamiseks v&i teemakohase filmi vaatamiseks.

Tunni sisu

Palu Opilastel taas kisimustik taita nagu kursuse algulgi. See info on meile pilooti-
mise faasis vaga oluline. Klisimustik on saadaval paberil véi internetis: https:/goo.gl/
forms/2Xv8XzrnrCoJQMOt1

Arutelu

Kursusel Opitu ja kogetu reflekteerimist vdib teha nii Ghise aruteluna kui individuaalsete
vestlustena. Arutage naiteks jargmisi kisimusi:

— Millised on olnud arhitektuuri dppimise viisid? Meenutage erinevaid tegevusi / uuri-
misviise (harjutusi), filosoofilisemaid mdtisklusi, fotode vdi videotena vaadatud néiteid,
Oppekaike, kulalisi... Proovige protsessi kokku vdtta / Uldistada: kuidas on erinevad tegevu-
sed aidanud valdkonda avada? Aita Opilasi Uldistamisel ja mdistmisel, et kursusel kogetud
tooviisid vdivad olla ennastjuhtiva (lli)dpilase vdi professionaali jaoks vaga vaartuslikud: 21.
sajandi t66 nduab tihti just sellist mitmekesist lAhenemist. Need tédriistad tasub sellelt
kursuselt edaspidiseks kaasa votta.

— Millised tooviisid sulle sobivad? Milline tegutsemine teeb teema sinu jaoks pdnevaks?
Kuidas jadb Opitu vOi kogetu histi meelde? Mis paneb edasi mdtlema? Kas oled avastanud
midagi uut iseenda (oma té6tamise viisi) kohta? Iseend mdistes ja tundes saame elus teha
paremaid valikuid ning oma arengut teadlikumalt suunata. Suuna &pilasi métisklema, mis
on nende tugevused ja mis vajaks ehk arendamist ning miks on mottekas mitmekesiste
oskuste poole plielda (vrd eelmine punkt).

— Kas / kuidas on kursusel Opitu ja kogetu muutnud seda, mida keskkonnas markad? Kas
enamad teadmised teevad varem tavalisena (igavana) tundunu pdnevamaks?
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— Milline on olnud sinu jaoks Ullatav teadmine vdi uus asjade ndgemise viis? Milline teema
on sulle isiklikult kdige huvitavam olnud?

— Millisena paistab koolimaja / koolikeskkond peale kursust? Kas sinu teadmised vdi arva-
mus koolimajast on muutunud?

— Kasuta voimalust saada oma dpetamise viiside kohta Opilastelt tagasisidet. Arvamuse
avaldamine on lihtsam, kui kiisimus ei ole isiklik (kuidas hindate minu dpetamist?), vaid
Uldine / abstraktne (kuidas saaks see kursus veel parem olla? Mida jargmisel aastal uute
Opilastega teistmoodi teha?).

Arutelu

Vaga pdnev vdib olla ka lasta igal dpilasel tdstatada Uks ruumiteemaline kiisimus, mida koos
lihidalt arutada. See ei toimi kohustusena, vaid riihmas, kellele meeldib maailma asjade Ule
diskuteerida ja kellel vdivad olla kursuse jooksul sellised kiisimused loomulikult tekkinud. M&ned
naiteid: miks ei ole linnas kohti, kus oodata (bussi, klaveritundi vm) ilma, et peaks kallist kohvi
vm ostma? Millega on Gigustatud eraomand (eramaa)? Kuidas on nii, et arendaja tohib miua
merevaatega korterit, kui selle ja mere vahele on plaanis ehitada uus maja (ehk merevaade kaob)?

Kui otsustate tundi kasutada mdne kursuseteema laiendamiseks, valige 6ppesisu materjali
hulgast, mida te ei joudnud kursuse jooksul kasitleda. Kandke hoolt, et selle hulka kuuluksid
ka moned harjutused / tegevused (et tund ei oleks lihtsalt loeng).

Kui plaanite vaadata filmi, sobib kursuse viimaste, linnateemadega hasti “Linnastunud”.
(&> N161  film "Urbanized" ("Linnastunud"), Gary Hustwit, 2011

Reziss6dr on filmidega "Helvetica" ja "Objectified" tGle maailma tuntuks saanud Gary
Hustwit.

"Urbanized" / "Linnastunud" pustitab kisimuse: "Kellel on 8igus kujundada linnu ja
kuidas seda tehakse?" Autor ei vaatle Uksikuid linnu vaid maailma erinevais paigus
asetleidvaid mastaapseid linnakujundusprojekte, suuri infrastruktuuride algatusi ja
ajutisi linnaruumidesse sekkumisi. Nende uurimiste kaudu pUstitab dokumentaal
globaalse diskussiooni linnade tulevikust. Meie ees seisab tohutu hulk valjakutseid:
linnastumine, rahvastiku Ulikiire suurenemine, sotsiaalse digluse probleemid, majan-
duskasy, valmisolek katastroofideks ja nendest taastumine jne. Meil ei jaa tle muud
kui otsida neile s6lmpunktidele parimaid lahendusi. ,Linnastunud” puudutab ainult
kergelt sellesuunalist m&tlemist ja loovust spetsialistide (arhitektid, poliitikud, pla-
neerijad, motlejad jne) aga ka lihtsate linnainimeste arvamuste labi.’

Film kestab 85 minutit. NB! Filmil ei ole eestikeelseid subtiitreid.
Inglisekeelsed subtiitrid on eraldi failina.

Filmi asemel vdite vaadata ka lihemaid loenguid vdi saateid.

1 filmi tutvustus parineb Kumu dokumentaali programmist
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